Mike Moreno DSP

Contenidos: Pure Data mikemorenodsp@gmail.com

Elementos Basicos = Objetos // Mensajes // Numeros // Simbolos

/] Comentarios // Arrays [/ GUIs // Bang // Toggle // Sliders // Radios Introduccion

Sintaxis = Librerias // Orden // SubPatch // Int. Patching// Abstracciones // Localidad

Audio = Volumen // Salida // Entrada // Grabacién // Monitoreo

Sustractiva = Osciladores // Formas de Onda // LFO //

Filtros // Envolventes // Hard & Soft Sync Sintesis de Sonido

Aditiva = Senoidal // Cosenoidal // Armonicos /f Arrays ff Organo
F.M. = Vibrato // Exponencial // Linear // Fase Modulada // Razén

Modelado Fisico = Comb Filters // Impulso // Karplus-Strong // Sintesis Modal

Granular / Wavetable = Reproduccion de Arrays // Ventana // Densidad // Looping

Filtros » Waveshaper Efectos
Low Pass . e Distorsion .
Band Pass ' o Soft Clipping de Audio
High Pass 1 o Hard Clipping 1
Shelf . o Compressor .
Bell I o Bit Crusher !
Notch 1 ® Wavefolder 1
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Modulacion :
Tremolo .
Ring Mod. '
Vibrato 1
Chorus :
Flanger !
Phaser 1

:
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Delay

Stutter

Delay Granular
Reverb

AllPass
Comb Filter

De tiempo

Diseno
Sonoro

Musica Generativa = Ritmos // Melodias // Acordes // Random // Comp05|C|6n
Seeds // Euclidianos // Cuantizacion Algorl'tmica

Visuales Reactivos (GEM) = imagen // Video // Osciloscopios
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