Coffee Break — Piotr Nowakowski

Liczba graczy: 6 graczy

Czas trwania: 45 minut

Ostrzezenie o tresci: gra komediowo detektywistyczna

Przerwy na kawe to kluczowe wydarzenia taktujace rytm funkcjonowania kazdej firmy.
Analogicznie punkt z maszyng do kawy staje si¢ najwazniejszym miejscem w biurze. Wszak
to tu toczy si¢ zycie kulturalne firmy. Obgadywane sg kluczowe tematy i osoby, analizowane
firmowe aferki. To doskonale tlo dla detektywistycznej rozgrywki.

La belle confusione — Mikotaj Wicher

Liczba graczy: 2-5 uni
Czas trwania: 30 minut
Ostrzezenie o tre$ci: metarefleksja, artySci, praca w zespole

Larp to kolejna wielka rzecz! A to my tworzymy najlepsze gry! JesteSmy mitodzi i glodni. Nikt
nigdy nie byt tam, gdzie my teraz, i wydaje sig, Ze naszym jedynym ograniczeniem jest niebo.
O czym bedzie nasza nastepna gra?

Coz, na razie to na razie tajemnica, wiec wystarczy poczekac na oficjalny komunikat.

Lub nie czekaj, po prostu zarejestruj sie!

La Belle Confusione opowiada histori¢ (nie)stawnego kolektywu LARP u szczytu Swietnosci.
Gra rozpoczyna si¢ tuz po kolejnym udanym wydarzeniu, a konczy ogloszeniem kolejne;j
wielkiej rzeczy.

Scenariusz obejmie sze$¢ scen, w ktorych szesciu graczy bedzie zmaga¢ si¢ z problemami
inspiracji 1 frustracji, przyjazni 1 rywalizacji, sukcesu 1 porazki. To seria migawek
przedstawiajacych rdzne etapy procesu tworczego.

Mamo, nagralam sextaSme (So Mom I Made This Sex Tape) - Susanne Vejdemo

Liczba graczy: 3-5 graczy
Czas trwania: 40 minut
Ostrzezenie o tre$ci:

Chtopak Corki przekonat ja do nakrecenia seks-tasmy; teraz ona postanowita przedyskutowac
to z kobietami w swojej rodzinie. W tej grze rézne pokolenia feministek bgdg spierac si¢ o
seks, porno i glowny punkt feminizmu. Ten gatunek to dramat! Wszystkie postacie kochaja
si¢ nawzajem, ale sa zagorzatymi aktywistkami, ktére nigdy nie przegapia okazji, by glosno
wyrazi¢ swoje silne poglady polityczne. Mito§¢ lub dobre argumenty moga sprawié, ze
zmienig zdanie. W tej grze przesada jest lepsza niz niedociagnigcia.



Mama, tata i Sophie (Mom, Dad and Sophie) — Stefan von Legteskov & Kristian Bach
Petersen

Liczba graczy: 3 uni
Czas trwania: 2h
Ostrzezenie o tresci: rozwod, egoizm

Sophie ma okoto 12 lat i jej rodzice postanowili si¢ rozwies¢. Sophie nie wie dlaczego, bo tak
naprawde nigdy z nig o tym nie rozmawiajg. Styszata o rodzicach, ktorzy si¢ rozstali i
pozostali przyjaciotmi. Nie inaczej jest w przypadku jej rodzicow. Udaja, ze tak jest, ale tak
naprawde nie jest. Oboje rodzice ciggnag ja w swoja strong. Mocno trzymaja oba ramiona
Sophie. Czasami mysli, ze robig to, bo bardzo ja kochaja 1 chcg z nig by¢. Ale gléwnie
wyglada na to, ze ciaggng, bo nie chcg, zeby ten drugi ja mial. Bycie Sophie nie jest zbyt
zabawne. Bycie rodzicami Sophie tez nie jest zbyt zabawne. Opowiada o rozwodzie,
egoizmie 1 walce o utrzymanie siebie razem. W grze mozesz wygrac¢ rozwad, ale co zrobites,
aby go wygrac¢?

Najpierw przyszli po... (First they came) - Andrea & Alessandro Giovannucci

Liczba graczy: 3 uni

Czas trwania: 1h

Ostrzezenie o tresci: poczucie winy, egoizm, melancholia, obojetnos¢, opdr 1 wspotudziat w
nazistowskim rezimie

Berlin, rok 1942. W mrozgcej krew w zZylach atmosferze podejrzen, u szczytu delirium wtadzy,
krwi i stali Trzeciej Rzeszy, SS przeczesuje ulice w poszukiwaniu ostatnich niepozgdanych
0s0b rezimu, tych, ktorym udalto sie przetrwac fale za falg deportacji i zbiorowe egzekucje.
Trzy osoby kryjgce sie w budynku na obskurnych obrzezach miasta stuchajq, jak przenikliwe
gwizdki przecinajg powietrze najzimniejszej zimy w historii ludzkosci, pobudzajgc ogary do
poszukiwan. Wiedzq, ze muszq si¢ ukryé, aby to nie byt ich koniec.

W First They Come gracze wcielg si¢ w trzech przeciwnikéw Il Rzeszy i poczujg bdl i
paranoje wyryte w sercach narodu niemieckiego przez przesladowania rezimu. Przezywajac
na nowo proby bohateréw, beda mieli szanse zrozumie¢, w jaki sposob doszli do swojego
ktopotliwego potozenia.

Jakie btedy 1 okrucienstwa tolerowali, aby ocali¢ wiasne zycie? Czy one rowniez byty czescig
problemu?

t to freeform waniu si zasie nazizmu, oraz o tvim co z ich ladow i
przekonan postaci beda gotowe porzucié.

Namiot (Tent) - Agata Waszkiewicz, Andrzej Pierzchata

Liczba graczy: 3-5 uni
Czas trwania: 40 minut
Ostrzezenie o tresci: eskalacja



Namiot to krotka opowies¢ o spotkaniu po latach. Elastyczna forma obyczajowa, zaleznie od
woli grajacych przechodzaca tatwo w luzng komedi¢ lub solidny dramat. Gdy grupa niegdy$
najblizszych sobie na $wiecie ludzi usiadzie przy flaszce w zalewanym strugami deszczu
namiocie zdarzy¢ si¢ moze wiele. Kim sg zebrani? I czy kiedykolwiek byli tymi, ktorych w
nich zapamigtano?

Ognisko (Campfire) - Zane Brown
Liczba graczy: 3-6 uni

Czas trwania: 2h

Ostrzezenie o tresci: korpo

Freeformowy larp o plotkach i niepewnosci. Jestescie grupa pracownikéw biurowych, ktorzy
zostali wystani na firmowe spotkanie integracyjne do lasu. Cho¢ moze nie byl to wasz
wymarzony wybor na weekendowa przygodg, to jednak jest to obowigzkowy " wypoczynek"
w ramach godzin pracy.

Wszyscy skonczyliscie rozstawia¢ swoje namioty 1 jest juz dawno po zmroku. Nie majac nic
lepszego do roboty, wszyscy mozecie swobodnie plotkowa¢ o wydarzeniach w pracy. A
zwlaszcza o przelozonych. Przy ognisku $cieraja si¢ firmowe kregi towarzyskie 1 wazne jest,
aby nie zepsu¢ sobie reputacji. Nigdy nie wiadomo, jaki drobny komentarz moze wptyna¢ na
kolejny awans.



Ostatni zachdd stonca (The last sunset) - Francesco Rugerfred Sedda

Liczba graczy: 2 (role 1m, 1z)
Czas trwania: 1h
Ostrzezenie o tresci: zal, wyrzuty sumienia, melancholia, zycie we dwoje, deep weeb

W pokoju podobnym do niezliczonych innych, para zostaje wezwana do zmierzenia sig z
pogrzebang przesztosciq i jej daleko siegajgcym cieniem, podgzajgcym za nimi do ostatniego,
decydujgcego zachodu stonca. Mezczyzna, kobieta, wycelowany pistolet i odlegle
wspomnienia wypetniajq ostatnie promienie swiatla, gdy dzien dobiega konca.

Zal, sukces, porazka, pozadanie: wszystko zalezy od wyborow.

W Ostatnim zachodzie stonca obecng sytuacje zdefiniujg decyzje dokonane przez graczy oraz
relacje rozwijane przez bohateréw na przestrzeni lat. Koperta po kopercie, wybor po
wyborze, zdecyduja, ktory z osmiu listow podyktuje los pary. Co moze ujawnic jego
zawartosc?

Pojedynek (The duel) - Oscar Bifti

Liczba graczy: 5 uni
Czas trwania: 2h
Ostrzezenie o tresci: honor, szlachectwo, Commedia dell'Arte

Wasza Ekscelencjo, w dniu naszego ostatniego spotkania obrazile§ mnie, nie majac ani
powodu, ani prawa dziala¢ w takim stylu. Z tego musz¢ wnioskowac, ze Wasza Ekscelencja
gardzi mng i dlatego chce mnie wyrzuci¢ z grona zywych. Moge i spelni¢ Twoje zyczenie.
Niniejszym zapraszam Waszg Ekscelencje i1 jego sekundanta, aby dotaczyli do mnie i mojego
w takim miejscu, gdzie nie zostaniecie uznani za winnych naruszenia praw Serenissimy
poprzez zabicie mnie, a ja otrzymam t¢ samg taske, jesli Bog pomoze mi ci¢ zabié.

Zanim wystrzeli bron, pojedynek rozgrywa si¢ na przestrzeni dziesi¢ciu krokow. Pomig¢dzy
nimi znajduja si¢ kluczowe momenty, ktére doprowadzity pojedynkujacych sie, ich
sekundantoéw i sedziego do tego fatalnego spotkania. Pig¢ retrospekcji rozgrywa si¢ w
odwrotnej kolejnos$ci, podroz zaczyna si¢ od rzucenia rekawicy, a konczy na bliskim
powinowactwie, ktore kiedys taczyto bohaterow.

Ta historia jest tkana pod wptywem chwili, bez scenariusza, jak stara sztuka z Commedia
dell'Arte.



Przyjaciele Robin (Robin's Friends) - Anna Westerling

Liczba graczy: 3 uni
Czas trwania: 2h
Ostrzezenie o tresci: Smieré

O pigknie przyjazni i trudnos$ciach w komunikowaniu si¢, mimo dobrych intencji. Co si¢
stanie, gdy niemoznos$¢ zobaczenia innych nagle doprowadzi do u§wiadomienia sobie, ze jest
juz za p6zno? Gdyby$ miat szans¢ zrobi¢ to jeszcze raz, jak by$ to zmienit?

Gwiazda, producent i opiekun — trojka bliskich przyjacidt wyjezdzajacych razem na krétkie
wakacje, aby mito spedzi¢ czas. Ale kazda posta¢ ma swdj wlasny bagaz, a weekend
rozrywaja ktotnie. A w zyciu nie dostaje si¢ drugiej szansy.

Rozmyslne zlekcewazenie (Wilful disregard) - Anna Westerling
Liczba graczy: 2 graczy

Czas trwania: 1h

Ostrzezenie o tresci: seks, rozstania, klamstwa

Intensywny larp o mitosci, seksie i zwigzkach.
Historia mitosna w pigciu scenach, od pierwszego spotkania do zerwania...

Ona pragnie mitosci, on pragnie seksu. Sledzimy ich relacje od pierwszego spotkania,
pierwszej randki az do gorzkiego konca. Spotykaja sie, uprawiaja seks 1 prowadza
wewnetrzne monologi. Jak sprawic, zeby to dziatato, skoro jest zepsute od poczatku.

Taksoéwka (Taxi) - Andrzej Pierzchata

Liczba graczy: 3-4
Czas trwania: 60 minut
Ostrzezenie o tresci:

Zycie czlowieka wedrowka jest. Zmierzamy przez nie samotnie lub wspolnie, z bliskimi lub
obcymi. Siwieje wlos (o ile nie wypadl), mijaja lata i dekady. Zmieniamy si¢, pozostajac
soba. Nie da si¢ przesledzi¢ calego ludzkiego Zywota, ale mozna przyjrze¢ si¢ kilku jego
scenom. Spojrzmy na nie okiem kamery bezpieczenstwa w pewnej podmiejskiej takséwce.

Larp dzieli si¢ na pi¢¢ scen, dziejacych sig, gdy bohaterowie maja kolejno: 18, 28, 38, 58, 78
lat. Zmieniajg si¢ oni, taka sama pozostaje tylko wiozaca ich taksowka.



Teraz czuje sie blizej ciebie (Now I Feel Closer to You) - Karolina Staél i Adam James

Liczba gracze: 6-20
Czas trwania: 1 godz.
Ostrzezenie o tre$ci: niewerbalny, oparty na ruchu, kreatywny

Jest to larp o atomach obecnych w ludzkim ciele. Wcielicie si¢ w nim w rdzne grupy atomow,
wspotpracujacych ze soba w celu osiggnigcia mitosci i szczes$cia. Nie zamierzamy urzadzad
larpa, w ktorym ludzie siedza i rozmawiajg przez wieki o przyjaciotach... to nudne! Zamiast
tego bedziemy bawi¢ si¢ w §lady atomowe, zmiang¢ materii, rozszczepianie atomow, impulsy
elektryczne 1 elementarng paplaning...

Spotkanie Damskiej Grupy Modlitewnej Pierwszego Kosciola Baptystow, 23 wrzesnia
1998 r. (The First Baptist Church’s Ladies’ Prayer Group Meeting,
September23rd,1998) - Merrilee Bufkin

Liczba graczy: 4-6
Czas trwania: 1h
Ostrzezenie o tresci: polityka, religia

Kilka tygodni temu zagineta mtoda, niezamezna kobieta z twojej spotecznosci, Carla
Brambles. W ubiegla niedziele w kosciele pojawila si¢ ponownie naga w ol§niewajagcym
btysku §wiatta przed ambong. Nalezycie do kobiecej grupy modlitewnej przy Pierwszym
Kosciele Baptystow w miescie. Masz pewne zdanie na temat Incydentu. Twoim celem jest
przekonanie wszystkich, ze Twoje opinie sg stuszne, bo na pewno takie s3. Larp
opowiadajacy o religii, drobnej polityce i oczywiscie nieuchronnosci ludzkich powigzan i
Wstrzasow.

Summer Lovin — Trine Lise Lindahl, Elin Nielsen and Anna Westerling
Liczba graczy: 6 (3m, 3z)

Czas trwania: 2h

Ostrzezenie o tresci: seks, relacje

Trzy dziewczyny, trzech chlopakdéw i historie o tym, kto co 1 z kim zrobil podczas wielkiej
imprezy. Dostaniemy histori¢ opowiedziang przez dziewczyny, opowiedziang przez
chlopakow, a potem w koncu rozegrang tak, jak naprawde si¢ wydarzyta.

W tym scenariuszu nie chodzi o znalezienie idealnego partnera, odbycie niesamowitego
seksu 1 zycie dtugo i szczesliwie. To scenariusz niewygodnego seksie w namiocie, trawie w
tytku 1 stabej komunikacji, ktéra powoduje, ze wszystko staje si¢ niezreczne. Ale takze o
mitym uczuciu catlowania si¢, dreszczyku emocji, nadziei na co§ wigcej, zabawie 1 Smiechu.
Co tak naprawde wydarzylo si¢ podczas festiwalu?



Wschod stonca (Sunrise) - Anthony Drapeau
Liczba graczy: 2-5 uni

Czas trwania: 30 minut

Ostrzezenie o tresci: Smieré

Grasz w $wiecie, w ktorym wampiry osiagnety swoj ostateczny cel: catkowita dominacj¢ nad
ludzkos$cia. Ale w swojej krotkowzrocznos$ci szybko zuzyty swoje jedyne zrédto pozywienia.
Doprowadzity ludzko$¢ do wyginiecia, a teraz same szybko p6jda w ich slady. Wasza grupa
to jedna mata garstka sposrod waszej skazanej na zagtade rasy, siedzaca na szczycie wzgorza
1 czekajaca na wschdd stonca w nadziei, ze ten koniec jest lepszy niz $§mier¢ gtodowa.

Jest juz za pozno, by zawroci¢. Nie macie innego wyboru, jak tylko siedzie¢ tutaj i
zastanawiac si¢ nad skazanym na zaglade §wiatem, ktory pomogliScie stworzy¢.

Pijak (Drunk) - Tobias Wrigstad

Liczba graczy: 3 uni
Czas trwania: 2h
Ostrzezenie o tresci: alkoholizm, upadek, rodzina

Drunk to gra oparta na ksigzce Systemet (,,system”, zdrobnienie szwedzkiego monopolu
alkoholowego) autorstwa Bosse Gustavssona. Bardzo cienka ksigzeczka napisana w drugiej
osobie, ktora ma na celu zglebienie alkoholizmu od wewnatrz.

Drunk opowiada o upadku ojca i megza w formie retrospekcji podczas samobodjstwa pod
wplywem alkoholu. Pijak, ty, zdecydowales, ze najlepszym prezentem, jaki moze da¢ swojej
zonie 1 dziecku, jest trzymanie si¢ z dala od ich Zycia na zawsze, a recepta na to jest
samobojstwo poprzez zapicie si¢. W Drunk gracze zmieniajg posta¢. Kazdy bedzie odgrywat
meza, zong, dziecko.
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