Haikkuliiga - kevat 2026

Mika?

VPD:n haikkuliga on Highlander (EU) -formaatissa pelattava puolivuosittainen
MTG-turnaus. Liiga koostuu kymmenestd liigapdivéstd, joiden jalkeen parhaiten
sijoittuneet kahdeksan pelaajaa jatkavat lopputurnaukseen. Muista, ettd voit myos aina
osallistua yksittdiseen liigapdivédn ihan haikun ja MTG:n ilosta ilman tarvetta osallistua
itse liigaan!

Paikka

Pelit pelataan VPD:n pelitilassa kauppakeskus Tikkurissa, Tikkurilassa. Tarkka osoite on
Asematie 4-10. Tikkuri sijaitsee aivan Tikkurilan juna-aseman vieressd. Pelitila, ja itse
kauppa, lbytyvat toisesta kerroksesta.

Aikataulu

Pelipdivind on lauantai vuoroviikoin. Kevadn 2026 aikataulu on seuraava.

la 171.2026 klo 12:00-17:00
la 31.1.2026 klo 12:00-17:00
la 14.2.2026 klo 12:00-17:00
la 28.2.2026 klo 12:00-17:00
la 14.3.2026 klo 12:00-17:00
la 28.3.2026 klo 12:00-17:00
la 11.4.2026 klo 12:00-17:00
la 25.4.2026 klo 12:00-17:00
la 9.5.2026 klo 12:00-17:00
la 23.5.2026 klo 12:00-17:00
Lopputurnaus: la 6.6.2026 klo 12:00-17:00 (tai kunnes voittaja selvill&)

Ilmoittautuminen

Liigapdiviin iimoittautuminen tapahtuu VPD:n nettisivuilla, MTG-osion
tapahtumakalenterissa  (https://www.vpd.fi/tapahtumakalenterihtml). lImoittautumisen
yhteydessd maksetaan osallistumismaksu, joka on 2026 kevadlld viisi euroa. Voit myos
ilmestyd suoraan pelipaikalle ja hoitaa ilmoittautumisen sekd maksun sielld, mutta
ennakkoon ilmoittautuminen on suotavaa. Huomioi myds, ettd parhaasta pyrkimyksesta
huolimatta pelipaikat ovat rajallisia, ja vain ennakkoon ilmoittautumalla varmistat



https://www.vpd.fi/tapahtumakalenteri.html
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paikkasi! Osallistuaksesi tarvitset myds MTG:n virallisen Companion -sovelluksen. Mikali
kyseinen sovellus ei ole sinulle tuttu, saat sen kayttdéon apua myods paikan padlla.

Pelaqjiin, jotka  pddsevat  lopputurnaukseen  ollaan  yhteydessd  erikseen.
Lopputurnaukseen saapuvien pitédd ottaa paikkansa erikseen vastaan viimeist&dn
viikkoa ennen turnauspdivad (talld kaudella: 30.5.2026 mennessd). Turnauspaikka
otetaan vastaan laittamalla  viesti@  VPD:n  discord-palvelimella.  Mydés muut
ilmoittamistavat voivat olla mahdollisia, mutta muista kysyd niistd erikseen hyvissd ajoin.
Mikdali pelagja jattdd lopulta saapumatta, tai mydhdstyy olennaisesti, menettdd hdn
paikkansa. Lopputurnauspaikkaa ei voi osoittaa toiselle pelaajalle.

Palkinnot

Palkintoja on jaossa sekd yksittdising ligapdiving ettd lopputurnauksessa. Liigapdiving
on jaossa boostereita suunnilleen puolet pelaagjien osallistujamdadrdasta.

Liigapdivien osallistumismaksusta mikddn osa ei mene lopputurnauksen palkintoihin,
vaan lopputurnauksen palkinnot tulevat muuta kautta. Lopputurnauksen palkinnot
julkistetaan mydhemmin.

SAannot

Yleista

Koska pelipaikkana toimii VPD, huomioithan VPD:n omat tapahtumasaannot.
Vain viralliset, turnauslailliset MTG-kortit ovat hyvaksyttyjd. Jatd siis proxyt kotiin.

Lahtdkohtaisesti erillisté tuomaria ei ole tarjolla, vaan oletuksena on se, ettd pelaajat
ratkaisevat yhdess@ mahdolliset ristiriitatilanteet. Liigan “rules enforcement level” on
regular, eli kilpailusta huolimatta pyritddn sopivaan kasuaalisuuteen ja hauskanpitoon.

Liigopaivat

Liigapdivind pelataan kolme kierrosta bo3 swiss -jdrjestelmdalld. Kierrosaika on 60
minuuttia, jonka jdlkeen pelataan joko viisi lisévuoroa tai kymmenen minuuttia, kumpi
ehto vain tayttyy ensin. Tilanteessa 1-1 kierros padttyy tasapeliin, mikdli viimeistd pelid ei
keretd pelaamaan loppuun. Mikali ligapdivand pelataan enemman kuin kolme kierrosta,
vain kolme ensimmadistd kierrosta huomioidaan liigapisteiden osalta.

Jokaisesta kierrosvoitosta saa kolme liigapistettd. Jokainen tasapeli antaa taas yhden
ligapisteen. Havidstd ei saa pisteitd. Lisdksi osallistumisesta saa yhden pisteen. N&in
ollen yksittdisen liigapdivan pistemaksimi on 3+3+3+1=10 pistettd, ja minimi on yksi piste.
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Lopputurnaukseen pdadsemisen osalta huomioidaan kuitenkin kultakin osallistujalta vain
kuusi parasta suoritusta (ligapdivad). Osallistumispisteet huomioidaan kuitenkin kaikilta
kymmeneltd pelikerraltal Nd&in ollen sinun ei tarvitse murehtia liikaa, mikdali et ehdi
jokaiseen liigapdivédan. Toisaalta aktiivisuus tuo pientd etua osallistumispisteiden ja
tasapistetilanteiden ratkaisemisen muodossa. Koko liigakauden maksimipisteet ovat
taten 64 pistettd. Mikdali yksi tai useampi lopputurnaukseen onnistuneesti karsinut pelaaja
ei pddse paikalle, luovutetaan paikat pistetaulukossa seuraaville pelagijille.

Esimerkki 1: Mikko on osallistunut kahdeksaan liigapdivéan tuloksin 3-0-0, 2-1-0, 0-3-0,
3-0-0, 1-1-1, 2-1-0, 1-1-1, 2-0-1. Naist&d kahdeksasta kuusi parasta tulosta lasketaan pisteiksi,
eli 9+9+7+6+6+4 = 41 pistettd. Mukaan lasketaan vield osallistumispisteet kahdeksalta
ligapdivaltd, eli +8 pistettd, mikd tekee yhteistuloksesta 41 + 8 = 49 pistettd.

Mahdolliset tasapisteet yhden tai useamman pelaajan vdlillé ratkaistaan seuraavassa
jarjestyksessa:

1. Kokonaispisteet, kun huomioidaan kaikki kymmenen liigapdivad

2. Opponen match-win percentage (OMW%) kaikilta kymmeneltd ligapdivaltd

3. Game win percentage (GW%) kaikilta kymmeneltd ligapdivaltd

4. Arpa

Lopputurnaus

Lopputurnaus pelataan dual elimination formaatin ja single elimination bracketin (top 4)
yhdistelmdand. Lopputurnaukseen selviytyneiltd ker&tddn talteen dekkilistat julkaistavaksi
haikku.fi -sivulle.

Parhaat kahdeksan pelaajaa sijoitetaan kahteen neljan pelaajan ryhmdadn seuraavasti.

Ryhma1 Ryhma 2
1 2
4 3
5 6
8 7

e Ryhmat pelaavat sisdisesti, kunnes molemmista on jaljellé kaksi pelaajaa.

e Ensimmdisen otteluparin padttad kunkin ryhman parhaiten sijoittunut pelaaja.

e Ensimmdisen otteluparin voittajat pelaavat keskenddn. Tdmdan ottelun voittaja
suoriutuu single elimination vaiheeseen (top 4)

e Ensimmdisen otteluparin havidjat pelaavat keskenddn. Tdmdan ottelun havidja
putoaa turnauksesta.
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e Havigjaparin voittaja ja voittajaparin havidjd tapaavat toisensa ratkaisevassa
otteluparissa, jonka voittaja menee jatkoon ja hévidjd putoaa turnauksesta.
e Kaikki ottelut pelataan bo3
e Tasapelejd ei ole, vaan pelit pelataan loppuun asti.

Advance
Group Winner (2-0)
— Advance
Runner-Up (2-1)

Game 1
Winner |5

Tiebreaker

Eliminated
e o 3rd Place (1-2)
Eliminated

4th Place (0-2)

Ryhmistd jatkoon selviytyneet kohtaavat semifinaaleissa, joiden jalkeen pelataan finaali.
Semifinaalit ja finaali pelataan paras kolmesta (bo3).

Tulokset

Liigapdivien  tulokset ja pistetilanne pdivitetddn sivulle  haikku.fi  vahintddn
vuoroviikoittain. Keskustelun ndlkdisten kannattaa suunnata liséksi Discordiin joko VPD:n
omalle tai MtgSuomen palvelimelle.

Yhteydenotot

Voit olla myds yhteydessd suoraan liigan manageriin Ville Koivistoon, mikali sinulla on
kysymyksid tai ideoita ligan suhteen. Helpoiten tdmd& tapahtuu Discordissa (Koivusto
MtgSuomi -kanavalla) tai nykdisemdalld hihasta paikan padlla. VPD:n yhteystiedot
|6ytyvat parhaiten heidan nettisivuiltaan.


http://haikku.fi
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