Fisa de lucru

<»  Aplicatia ModalDialogExemplu

° Construieste un dialog modal care se deschide la apasarea unui buton al formei parinte

° Datele introduse intr-un control al dialogului sunt transferate unui control al formei parinte
1. Cream un proiect nou de tipul WindowsFormsApplication.
2. Plasam pe forma cu mousul un ListBox si doua butoane. Setam proprietatea Text a
celor doua butoane pe valorile Adauga si respectiv lesire.
& Adaugam o noua forma proiectului la design-time: in Solution Explorer click
dreapta pe numele proiectului, alegem Add, apoi Windows Form.
4. In Solution Explorer dublu click pe numele Form2.
5. Aducem din Toolbox pe Form2 un TextBox si un buton, inscriptionat cu Ok.
6. In Solution explorer facem click pe numele Form2, alegem View Code si in clasa

Form2 definim noii membri:

/lcdmp care retine textul introdus in TextBox1

private string item;

[*proprietate care returneaza valoarea textului; reamintim ca o proprietate este un fel
de metoda

care permite tratatea campurilor private ca si cum ar fi publice, dar numai pentru doua

genuri de operatii: set si get.

*/

public string Item

get{return item;}

Tratam evenimentul Click generat de apasarea butonului Ok: introducem codul de mai jos in metoda
handler a evenimentului click al lui button1:

item = textBox1.Trim();
llinchidem forma Form2:
Close();
7. In Form1 introducem o referinta catre Form2:
private Form2 f; //aceasta declaratie se scrie in clasa Form1, din fisierul Form1.cs.
8. Tratam evenimentul Click al butonului Adauga aflat pe Form1.
9. Pentru iesirea din aplicatie tratam evenimentul click al butonului lesire:
Application.EXxit();
10. Compilam si rulam aplicatia.
Codul pentru Form1 este urmatorul:

namespace DialogModalWFA

public partial class Form1 : Form



}
}

public Form1()

InitializeComponent();

}

private void Form1_Load(object sender, EventArgs €)

{
}

private Form2 f;

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

/lcream forma form2

f = new Form2();

//afisare dialog modal

f.ShowDialog();

if(f.Item!="") //daca exista text introdus

/ladauga itemul in listBox1
listBox1.ltems.Add(f.Item);
}
}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
Application.Exit();

}

Codul pentru obiectele din Form2:

namespace DialogModalWFA

public partial class Form2 : Form

{

public Form2()
{

InitializeComponent();

}

private void Form2_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

/I camp care retine textul introdus in textBox1
private string item;
/lproprietate get item
public string Item
{

get

{

return item;

}

}



private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

/Isalvam textul introdus in control
item = textBox1.Text. Trim();
/linchidem forma Form2
Close();
}
}
}

De retinut:

° Dialogurile modale se afiseaza cu metoda ShowDialog, iar cele nemodale cu Show.
° La inchiderea cu Close un dialog nemodal se distruge (se distruge instanta clasei).

° Un dialog modal nu este distrus la inchiderea cu Close. Campurile instantei raman, iar
forma poate fi reafisata. A se vedea accesul la campul f.ltem dupa inchiderea cu Close a formei
Form2.

° Codul care urmeaza lui ShowDialog nu se executa pana cand forma nu se inchide. Dupa
inchiderea dialogului modal, putem referi in continuare clasa Form2 si membrii ei.
° Intrebare: la 0 a doua apasare a butonului Form1.Button1 se creeaza o noué instanta a

formei Form2? Daca da, ce se intdmpla cu cea veche? Cum mai poate fi accesata?



Fisé de lucru
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s 1. Explicati in maximum doud propozitii ce se infelege prin .NET Framework
g aly NET Framework este un medm de executie a aplicatiilor pe sisteme de
&~ operare Windows, dar si o platformd de dezvoltare a aplicatiilor.
T

e = 2. Care sunt cele doud componente de bazi ale Arhitecturii .NET ?
& oln NET are douid componente de bazd: CLR (Common Language Runtime) si
‘iﬁ/ BCL (Base Class Library).
u Prima reprezintd mediul de dezvoltare si de executie a aplicatiilor NET, iar
@ IT a doua este Biblioteca de Clase, care poate fi utilizatd in programarea
aplicatiilor .NET.
(e B

3. Ce este si ce rol indepliceste Common Language Runtime (CLR) . 7

o el CLR este masind virtuald Microsoft, o componentd a platformei NET. Este
‘!%/ responsabild pentru gestionarea proceselor NET s pentru compilarea
Y codului. fn urma comildrii, se produce un limbaj intermediar (CIL). CLR.
@ Tl compilezi prin intermediul JIT (Just In Time Compiler) acest cod, in cod
masini. Astfel se realizeazi portabilitatea aplicatiilor NET.
(el .2
- 4. Explicafi ce este Base Ciass Library si descrieti in citeva fraze rolul BCL.
T Este o biblioteci de clase inclusi mai ales in spatiul de nume System. Acest
‘i‘%/ spatiu de nume definesteclase dar si alte spatii de nume cu rol specific.
Tf' Aplicatiile dezvoltate pe NET framework au utilizeazi aceasti biblioteci
@ IT pentru a beneficia de avantajele codului gestionat de .NET (managed code).
Printre aceste avantaje se numiri colectarea deseurilor (garbage collection).
{ne) .02
s 5. Explicati modalitatea de compilare a programelor pe platforma NET.
& oty CLR asigurd compilarea codului sursd intr-un limbaj intermediar: CIL
‘i?’/ (Common Intermediate Language). Codul CIL este memorat in figiere
ﬂq numite assembly, apoi, in momentul executiei, acesta este compilat cu
@ JTL ajutorul compilatorului JIT (Just In Time), care produce codul masini.

/







