HunLeague 22

Game: Age of Empires II: Definitive Edition

Version: Dynasties of India

Menetrend:

Selejtezék: 1. 08. 21. 17:00 (hitps://forms.gle/1BPYQuVM7qgHbh4nAA)
2. 08. 27. 17:00 (https://forms.gle/hAH2UjA]2DXmxcxh9)
3.09.10. 17:00 (https://forms.gle/n7t8d1j1xcnptBBs8)

4. 09. 18. 18:00 (https://forms.gle/CADgAYymMiSHGKkmM1nVA)

Main Event: Szeptember 23. — ??7?


https://forms.gle/1BPYQuVM7qHbh4nAA
https://forms.gle/hAH2UjAj2DXmxcxh9
https://forms.gle/n7t8d1j1xcnptBBs8
https://forms.gle/CADqAymi5HGkm1nVA
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A HunLeague az Age of Empires llI: Definitive Edition magyar ligaja, amit az
ageofempires2hu segitségével Phoric, Tishler & FishWithoutMercy szervezett.

Az idei kupa egy svajci rendszerl “agrajzbol’, majd egy egyenes kieséses
rajatszasbdl fog allni. A Main Event-en 16 jatékos tud részt venni, ami 8
meghivottbdl és 8 kvalifikacion keresztul bejutottbdl fog allni. A kvalifikacios
versenyek seedelése az AoE [I:DE 1v1 ladderen elért legmagasabb rating alapjan
fog torténni. A Main Event seedelését pedig az el6z6 HunLeague és egyéb tényezdk
alapjan az Adminok fogjak meghatarozni.

z

Nyereményalap: 20.000 Ft
Dijazas:
1. 75%

2. 25%
3. 0%

Téamogatas:

A verseny anyagi tamogatasara van lehet6ség, ezzel kapcsolatban
keressétek a HunLeague adminjait.

A HunLeague szakaszainak beallitasai

A HunLeague-hez tartozé versenyeket az alabbi Lobby — és Game Settings
beallitasokkal kell lejatszani.


https://aoe2.net/#aoe2de-leaderboard-rm-1v1
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Lobby Name: HunLeague22: “A” vs “B” (pl: “HunLeague22: Xerxes vs dave_hun”)
Visibility: Public
Players: 2

Lobby Settings:

Allow Spectators: [X] Yes
Hide Civilizations: [X] Yes
Spectator Delay: 3-5 Mins
Server: Default

Data Mod: Definitive Set

Game Settings:

Game Mode: Random Map
Map Style: Custom
Location: Determined by stage
Size: Tiny (2 player)
Difficulty: Standard
Population: 200

Game Speed: Normal
Reveal Map: Standard
Starting Age: Standard
Victory Condition: Conquest
Lock Teams: [X] Yes

Team Together: [X] Yes
Lock Speed: [X] Yes

Allow Cheats: [] No

Turbo Mode: [ ] No

Full Tech Tree: [ ] No
Record Game: [X] Yes

Qualifiers
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A HunLeague 22 selejtezbit egy Single Elimination agrajz keretein belll kell
lejatszani a TOP2 jatékosig. Minden meccs BO1 Arabia lesz Civ Draft nélkil.

A selejtez6k egy naposak lesznek amik els6 meccseit a meghirdetett idépontban kell
kezdeni, ezért érkezzetek egy 5-10 perccel el6bb (17:00 elétt)! Az adott selejtezé
jatékosaival egy kulon létrehozott Discord csatornan fogjuk tartani a kapcsolatot
ahova a meccsek végeredményeérdl készult screenshotokat is be kell kuldeni. A
meccsek kdzott kuldndsebb szinet nincs, amint mindkét jatékos tovabb lett irva és
készen all a jatékra, kezdeni kell a mérkdzést. Sikertelen kvalifikacié esetén tobb
selejtezén is lehetbség van a nevezésre.

Az agrajz random lesz generalva, egyetlen kikétés, hogy az #1 és #2 seed kliilbn
agrajzra kell, hogy kertiljon!

A selejtez6k TOP2 jatékosa sikeresen kvalifikalja magat a HunLeague 22-re.

A dbntbket NEM kell lejatszani!

Swiss-system “bracket”

A HunLeague 22 svajci rendszer(i “agrajzanak” elsé forduldja a selejtez6khoz
hasonléan Civ Draft nélkili BO1 Arabia, a tobbi fordulé pedig BO3, melyhez a Map -
és Civ Draft a lejjebb talalhato linkeken keresztll érhetéek el.
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Map Pool: Arabia, Arena, Atacama, Four Lakes, Frigid Lake, Ghost Lake,
Mediterranean, Scandinavia, Islands, Hideout
(Arabia nem bannolhat6 és nem pickelhet6)

BO3 Map Draft:
Ban(Global): A B / Pick(Global): A B

Map Draft: https://ace2cm.net/preset/dXdQh

BO3 Civ Draft:
Ban(Global): A B / Pick(Global): A B B A Ban(Global): B A Pick(Global): BAA B

Civ Draft: https://aoe2cm.net/preset/alDob

Game1: Arabia
Game 2: Loser of Game 1 Home Map

(Game 3: Loser of Game 2 Home Map)


https://aoe2cm.net/preset/dXdQh
https://aoe2cm.net/preset/alDob
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Playoffs

A HunLeague 22 svijci rendszer(l agrajzaban elért helyezések szerint minden
jatékos Uj seedet kap, ez alapjan a top[1-8] jatékos vehet részt a Rajatszasban egy
Single Elimination agrajzon. A rajatszas meccsei BO5, a donté BO7 formaban kerul
lejatszasra, a Map - és Civ Draftok a lejjebb talalhaté linkeken keresztul érhetbek el.

Map Pool: Arabia, Arena, Atacama, Four Lakes, Frigid Lake, Ghost Lake, Hideout,
Islands, Mediterranean, Scandinavia
(Arabia nem bannolhat6 és nem pickelhetd)

BO5 Map Draft:
Ban (Global): A B / Pick (Global): ABB A

Map Draft: https://ace2cm.net/preset/ssBQAR

BO5 Civ Draft:

Ban (Global): A B Pick (Global): A B B A Ban (Global): B A Pick (Global) BAAB
BAAB

Civ Draft: https://aoce2cm.net/preset/qypNn

Game 1: Arabia

Game 2: Loser of Game 1 Home Map
Game 3: Loser of Game 2 Home Map
(Game 4: Loser of Game 3 Home Map)

(Game 5: Loser of Game 4 Home Map)


https://aoe2cm.net/preset/ssBQR
https://aoe2cm.net/preset/qypNn

BO7 Map Draft:
Ban (Global): A B / Pick (Global): ABBAAB

Map Draft: https://ace2cm.net/preset/I[EzGX

BO7 Civ Draft:

Ban (Global): A B Pick (Global): A B B A A B Ban (Global): B A Pick (Global) B A
A B B A A B B A Snipe (Hidden + Parallel): A/B ™ Reveal

Civ Draft: https://ace2cm.net/preset/QxThG

Game 1: Arabia

Game 2: Loser of Game 1 Home Map
Game 3: Loser of Game 2 Home Map
Game 4: Loser of Game 3 Home Map
Game 5: Loser of Game 4 Home Map
(Game 6: Loser of Game 5 Home Map)

(Game 7: Loser of Game 6 Home Map)


https://aoe2cm.net/preset/IEzGX
https://www.emojiall.com/hu/emoji/%E2%9E%A1
https://aoe2cm.net/preset/QxThG

Verseny Szabalyzat

1. Seeding & Részvétel

A HunlLeague selejtezéjére kizardlag 16 évnél idésebb magyar jatékosok
nevezhetnek. Magyar jatékosnak szamit minden olyan személy, aki anyanyelvi
szinten beszél magyarul, flUggetlendl attél, hogy melyik orszagban él.

A magasabb seed-del rendelkezd jatékos donthet, hogy “A” vagy “B” jatékos
szeretne lenni, illetve 6 valaszthat maganak el6szor szint. A jatékos barmilyen
sorrendben eldontheti, hogy melyik Home Map-ot valasztja.

2. No Smurfing

Minden jatékosnak a main accountjaval kell regisztralnia a versenyre. Smurfing,
account megosztas és ingame coaching szigoruan tilos, azonnali kizarasahoz vezet.

3. Hataridok

A selejtezbk els6 meccsét 17:00-kor kell kezdeni, 5 percnél hosszabb késést
Discordon az adminoknak kell jelezni.

A svajci rendszerli meérkdézésekre 1 hét/meccs all rendelkezésre, az idépontot az
erre létrehozott Discord szobaban kell elére (lehetéleg nem aznap) jelezni.. Ezeket a
meccseket barmikor lejatszhatjdk a jatékosok, de a hétvégéket elényben kell
részesiteni (péntek-szombat-vasarnap). Idépont dsszeférhetetlenség esetén az a
jatékos részesul elényben, aki hétvégén biztositott id6t a meccsek lejatszasra.
Egyszer van lehetéség eltérni a hatarid6tél, de az adminokat informalni kell, ha egy
meccs nem kerul idében lejatszasra.

A rajatszas meccseire szintén 1 hét/meccs a tervezett menetrend...
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Tiszteld az ellenfeled és az adminokat. Az adminisztratorok altal megallapitott rossz
viselkedés, figyelmeztetést eredményez és akar a jatékos kizarasahoz is vezethet.
Semmilyen sértés, rasszizmus vagy flame nem engedélyezett.
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4. Tisztelet & Fairplay

5. Hosting & Drafts

Minden meccsen a magasabb seeddel rendelkezd jatékos kotelezettsége, hogy
hostolja a lobby-t és gondoskodjon a megfelel6 beallitasokrol, screenshotokrol. A
Map - és Civ Draft aoe2cm linkjét arra erre kiejl6lt forumra kuldjétek el.

Ha egy jatékos el6zetes értesités nélkil nem jelenik meg a meccsen, az ellenfelének
10 perc varakozas utan értesitenie kell az adminokat, és dontés szlletik.

6. Restore

Amennyiben valamelyik jatékos lecsatlakozik, meg kell prébalni a ,, save and restore”
opcidval visszalépni a jatékba. Amennyiben ez nem lehetséges és a jaték még nem
haladta meg a 6:00 (ingame) percet, Ujra kell jatszani a mapot, ugyanazzal a
civilizacioval. Ellenkezd6 esetbe REC alapjan az adminok dontenek a meccs
kimenetelérdl.

7. REC & Spoilers & Streaming

A meccsek REC-eit kérésre az adminok rendelkezésére kell bocsatani és akar
rogton a map lejatszasa utan biztositani kell a streamerek szamara. Az €lében nem
streamelt mérkdézések eredményét tilos nyilvanossagra hozni. POV streamre van
lehetéség amennyiben az ageofempires2hu nem kozvetiti a mérkézést.



Jatékszabalyzat

1. Restart

A jatékosoknak a Swiss Bracket (kivéve BO1) és a Playoffs mérkdzésein is
Osszecsapasonként 1 restart lehetéségik van 4:00 (ingame) perc el6tt, ezt
screenshottal kell bizonyitania az adott jatékosnak, live stream esetén pedig azonnal
értesiteni kell réla az streamert/admint. Kéz6s megegyezéssel késébb is lehet
restart-ot kerni.

Bugos map uUjrakezdésére 6:00 (ingame) perc elétt van lehetéség, ez nem szamit
bele a fejenkénti 1 restartba.

Bugnak szamit ha:

kevesebb, mint 5 kocka érhet6 el a main goldbdl

kevesebb, mint 4 kocka érheté el a main stonebdl

kevesebb, mint 4 kocka érhetd el a berrybdl

kevesebb, mint 3 deer/8 sheep/2 boar van

2. Mods & Cheating

A kupan minden mod engedélyezett. Barmiféle csalas azonnali kizarast von maga
utan.

3. Laming & Straggle Tree

Laming engedélyezett, fa térlés nem engedélyezett az ellenfél TC-jének 10 kockas
korzetében.
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Foszervezok:

e Horvath “Phoric” Balazs
o Kallai “Tishler’ Mihaly

Adminok:
e Ziaja “FishWithoutMercy” Péter

Fontos szervezési munkat végeztek:

e Karpati “KT’ Tamas

Az adminok a szabalyzat valtoztatasanak jogat fenntartjak!

Minden egyéb modositas és kiegészités vords szinnel lesz jelezve.
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HunLeague 22 Seed List

Swiss bracket R1

#1 squeak
#2 dave hun

#3 trombone
#4 Blabla

#5 John
#6 Rideg

#7 rosso

#8 TheTivadar
#9 overkill

#10 TLW_GyoreE
#11 Akos

#12 kunyi

#13 Misplaymaker
#14 Lui_

#15 Koi_

#16 Scipi



Swiss bracket R2

1-0:

#1 squeak

#2 dave _hun
#3 trombone
#4 John_
#5 Rideg

#6 rosso

#7 _TheTivadar_
#8 kunyi

0-1:

#9 Blabla

#10 Overkill

#11 GyoreE

#12 Akos

#13 Misplaymaker
#14 _Lui_

#15 Koi_
#16 Scipi



Swiss bracket R3

2-0:

#1 squeak
#2 dave _hun
#3 trombone
#4 John_

1-1:

#5 Rideg

#6 rosso

#7 TheTivadar_
#8 kunyi

#9 Blabla

#10 overkill

#11 GyoreE

#12 Akos

0-2:

#13 Misplaymaker
#14 Lui_

#15 _Koi_

#16 Scipi



Swiss bracket R4

2-1:

#1

#2 John__
#3 rosso

#4 kunyi

#5 Blabla

#6 GyoreE
1-2:

#7 Rideg

#8 _TheTivadar_
#9 overkill

#10 Akos

#11 Lui_
#12 Koi_



Swiss bracket R5

2-2:

#1 kunyi

#2 Blabla

#3 GyoreE

#4 Rideg

#5 TheTivadar_

#6 overkill



Playoffs

#1 dave hun

#2 trombone

#3 John_
#4 rosso

#5 Rideg

#6 TheTivadar
#7 overkill

#8 kunyi
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