Hmmm, kvalita... Na 99% her nikdy Zzadna c¢estina nevznikne a co ma ted’ neanglictinar délat. Ti
co védi anglicky preklad nepotrebuji, ale co mi dfivé narozeni, nebo znam z prace i hodné
mladych co sice angli¢tinu ve Skole méli, ale mam dojem, Ze z ni védi jeSté miri nez ja. TakzZe
pro hodné lidi je i strojovy pfeklad poZzehnani. Staci si procitat diskuse k Rudovym prekladum. A
ano, jak tu nékdo rekl, zaplnil akorat diru na trhu.

K tomuhle nic nemam. Je jasné€, Ze strojovy preklad ma své publikum, kterému nevadi jeho
chyby.

Trouféam si tvrdit, Ze u kazdého pfekladu vic ¢asu zabere testovani a korektura, nez samotny
preklad.

Tohle je uplny nesmysl. V naprosté vétSiné je preklad finalni a nepotfebuje ménit... pfekladatel
nepieklada naslepo tak, jak to déla strojovy pfeklad. Testy ur€ité odhali néjaké chyby, ale Ze by
mél zabrat vic Casu nez testovani a korektura je k smichu. U strojového piekladu toto
prohlaSeni zcela jisté plati :D

Kdyz sem si zkousel strojovy pfeklad hry Darkwood, tak tam ten text by dal zabrat i zkuSenym
prekladatelum.

Absolutné nechapu sdéleni... to, Ze néco "by dalo zabrat i zkusenym prekladatelidm" neni
argument pro "strojovy pfeklad je spasa". Spousta her ma slozitou angli¢tinu a je to naopak pro
prekladatele vyzva a moznost se zlepsit.

Kdyz vam dam 15+ souboru s textem hry, kde je to ruzné nahazeno, nevite kdo s kym mluvi,
pfes popisy predmétu jsou nahazeny dialogy a jesté je tam vmiseno i rozhrani hry, tak tam
budete mit dobry gulas.

Popisuje$ bézny stav, se kterym se jako amatérsti prekladatelé potykame. Tohle je zakladni ukol
technikl, aby takové informace byly k dispozici. A lidsky pfekladatel si m(ze leccos domyslet z
kontextu.

Nikdo nema Sanci zjistit zda si postavy tykaji nebo vykaji, nebo zda mluvi chlap Ci zena. Takze
tu bych vubec nic strojovému pfekladu nevytykal.

Ta Sance samoziejmé je. U prekladu se délaji slovnicky a konvence — feSi se, zda se bude
obecné tykat nebo vykat. V ramci pfekladu kolikrat feSime, jak nékteré véci prelozit tak,
abychom se podobnym problémuim vyhnuli — napf. jak pfelozit vétu tak, aby bylo jedno, zda
mluvi muz nebo Zena, zda se vyka nebo tyka. A Casto to neni o tom, Zze bychom neméli
informace, kde se dany preklad vyskytuje, ale o tom, Ze je tfeba sdileny mezi vice postav.

A chce se vam opravdu roky ¢ekat na pfeklad? Pak to autor odpiska. Je tu dost tzv. zamrzlych
nebo zrusenych prekladu. Z poslednych napf. Outer Worlds, pfeklad se tahne 2 roky, pfelozeno
20%, Lust from Beyond - po jeden a pul roku zruSeno u 50% pfekladu, u Mount & Blade Il byl



pokrocily pfeklad zabalen a jinym timem restartovan. O No Mans Sky ani nemluvim... TakZze az
vyjde remastr Outer Worlds tak bude Al cz dfiv nez ta kvalitni na puvodni hru. o to bych se
nebal. Samozfejme si tady ti odbornici na kvalitu muzou dalSi roky pockat az (jestli vubec) tu
cestinu nekdo dokondi.

K tomuhle neni co dodat.

Testoval sem taky strojovou cz do Sunless Sea. Tak tady, si myslim, Zadna €estina nikdy
nevznikne. Ta hra ma jen v zakladni verzi pfes 4 MB textu. Kdo si na to troufa? Hra pouziva
komplikované, az umélecké slovni obraty, staroanglictinu i vlastni zkomolena slova.

Preklada se spousta velkych her, které maji 3000+ normostran textu. Naopak si myslim, Ze
komplikované vyrazivo maze byt pro nékteré prekladatele vyzva. Neni to o tom, kdo si "troufa".

Tady je namatkou jeden fadek z nejvétéiho souboru:

{"Level":1,"AssociatedQuality":{"Id":102020},"Id":221733}],"Name":"It's a cask of
wine","Description":"In the flaring light, it's zee-dark, but the taste is the darkness of autumn.
Mushroom wine. An acquired taste, perhaps, but once you've acquired it, who'd go back to
grapes? Nasty little bubbles of goo,
grapes.","ExoticEffects":"","Category":13,"ld":145178},"RareDefaultEventChance":50,"ParentEv
ent":{"ld":140906},"QualitiesRequired":[{"MinLevel":16,"MaxLevel":20,"AssociatedQuality":{"1d": 1
08748},"Id":129825}],"Name":"Some sort of barrel","Image":"","Description":"Tap the bung,
carefully.","ActionCost":1,"ButtonText":"","Ordering":11,"1d":122500},

Asi bych si klidné i troufl... hele:

e "Je to soudek s vinem"

e "Ve svétle svicnu se leskne temné sametovou barvou, chuti pfipomina pfitmi
podzimniho vecera. Houbové vino. Intenzivni chut, da-li se to tak fict. Ale kdo by se po
néfem takovém chtél vratit k rozévachtané bfece, kterou je vino z hrozni?"

"Sud s né¢im"
"Opatrné klepni do zatky"

Jen nevim, co jsem tim dokazal :)...

Takovychto fadku je jen v tom jednom souboru cca 15 000. Sta¢i smazat jednu uvozovku nebo
lomitko a hra vam ani nenaskoci, vim o ¢em mluvim.

Ano, jde o pfeklad a ano, ty soubory maji n&jaky format, ktery je nutné dodrzet. Bézné
prekladatelsky projekt vypada tak, ze z technickych soubor(l se vytvori prekladatelsky projekt,
ve kterém se funguje. Soubory hry se pak po pfelozeni generuji zpatky. Pokud prekladatel
funguje pfimo nad né&jakym technickym souborem hry, tak to neni upIné ideaini.



Rozhrani hry a kopec dalSich textu se nachazi i v dll. souborech takze parada. Né&jaké texty se
ani nedaji preloZit nebo se pouzivaji i jak proménné.

Kdyz se néco neda prelozit, tak se néco neda prelozit. Kazdopadné tahat informace ze hry (i z
DLL soubort) je bézZnou soucasti pfipravy prekladatelského projektu.

Co vim tak Spanélc¢inu do hry tvofil jeden tipek asi 4 roky. Staci jeden update a preklad je
nefunkéni. Tady mi analyza jak na pfeklad, zabrala vic jak samotny strojovy pfeklad.

Jasné, cokoliv zabere déle, nez strojovy preklad, kdyz "strojovy pfeklad" je jen o té pfipravé a
provolani néjakého strojového rozhrani.

TakZze za mné davam strojovym pfekladum palec nahoru. Troufam si tvrdit, Ze tak jak to déla
Ruda je ta spravna cesta. Vydat funk&ni cz hned, byt i s chybama a pak ji ladit.

No a tady padlo uz spoustu argumentu, Ze opravami se (zatim) ze strojového prekladu k
néjakému kvalitnimu prekladu jednoduSe nedostane$ — resp. zabere to vice ¢asu, nez prosty
preklad "od nuly". Jasné, to Ze strojové pieklady maji své publikum jsi napsal jiz v Gvodu a s tim
se neda nesouhlasit.

Na to je ten Discord kvuli hldSenim chyb idedlni. Vic o€i vic vidi. Myslim, Ze ta cz do SS by se
od vydani prvni verze do mésice docela uhladila. Samozifejmé sem zasadné proti duplicitnym
prekladum. Kdyz vim, ze nékdo chce néco prelozit tak mu nepolezu do zeli. Jak sem psal na
zacatku, na 99% her nikdy Zadna Cestina nevznikne...

At si déla kazdy duplicity jak chce. Hadat bych se za¢al v momenté&, kdy by nékdo piebiral praci
nékoho jiného a vydaval ji za svoji. To je ale asi jina debata.



