
PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI KL. 4 – 6 

 

Przedmiotowe zasady oceniania zostały opracowane w oparciu o: 

●​ Rozporządzenie MEN w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania uczniów i słuchaczy 

w szkołach publicznych 

●​ obowiązującą podstawę programową z informatyki dla klas IV–VIII szkoły podstawowej, 

●​ Wewnątrzszkolne Zasady Oceniania (WZO) obowiązujące w szkole, 

●​ program nauczania informatyki realizowany w klasach 4–6. 

 

Celem oceniania jest: 

●​ informowanie ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych, 

●​ wspieranie ucznia w procesie uczenia się (ocenianie kształtujące), 

●​ motywowanie do dalszej pracy, 

●​ dostarczanie informacji nauczycielowi i rodzicom, 

●​ dokumentowanie postępów ucznia w nauce. 

 

Uczeń oceniany jest w zakresie: 

Obszar oceny Opis 

Wiadomości Znajomość podstawowych pojęć, zasad, teorii z informatyki 

Umiejętności praktyczne Obsługa komputera, programów, rozwiązywanie zadań, programowanie 

Aktywność i 

zaangażowanie 
Praca na lekcji, udział w dyskusjach, samodzielność 

Projekty i zadania Prace indywidualne i zespołowe, prezentacje, projekty 

Bezpieczeństwo i etyka Stosowanie zasad BHP, netykiety i bezpieczeństwa w sieci 

 

Formy sprawdzania wiedzy i umiejętności: 

●​ prace praktyczne (np. w edytorze tekstu, arkuszu kalkulacyjnym, Scratchu), 

●​ projekty indywidualne lub zespołowe, 

●​ odpowiedzi ustne i pisemne, 

●​ testy i sprawdziany, 

●​ obserwacja pracy na lekcji, 



●​ aktywność i postępy ucznia, 

●​ ocenie może podlegać też zeszyt przedmiotowy. 

 

W przypadku nieobecności uczeń ma obowiązek zaliczyć zadania (ćwiczenia praktyczne) na 

komputerze lub teoretyczne w terminie oraz w formie ustalonej z nauczycielem. 

Wszystkie prace oceniane są w skali 1 – 6 według zasad ustalonych w WZO.  

Prace praktyczne uczniowie zapisują na dysku we własnych folderach. 

Ocena semestralna/roczna nie jest średnią arytmetyczną z ocen cząstkowych (pod uwagę bierze się 

nie tylko umiejętności praktyczne i wiedzę ale też systematyczność i poziom zaangażowania ucznia). 

Podczas zajęć nauczyciel może kontrolować pracę ucznia za pomocą zdalnego pulpitu. 


