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JavaScript ကုိ စတငေ္ရးသားဖုိ႕အတြက္ Code Editor လိအုပ္ပါမယ္ ။ Visual 
Studio Code , Atom ,Sublime Text မိမိ နွစ္သက္ရာတုိ႕အျပင ္အျခားေသာ မိမိတုိ႕ နွစ္သက္ရာ 
editor တုိ႕ကုိ သံုးနုိင္ပါတယ္ ။ https://code.visualstudio.com/ ႕ Visual Studio Code 
ကုိေတာ ့ေဖာ္ျပပါ link မွာ download ဆြျပီး သံုးနုိင္ပါတယ္ ။ visual studio code 
ကုိ download ဆြျပီး install လပု္ထားပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ Live Server , Material Icon Theme 
, and Monokai ++ extension တုိ႕ကုိလည္း install လပ္ုေပးပါမယ္ ။ ထုိသုိ႕ 
လပ္ုေပးရန ္ extension icon ေအာက္ပါ ပံု အတုိငး္ နိွပ္ပါ ။ 

 

ျပီးလွင် ္ Live Server ကုိ ေရးပါ ။ live server ေပၚလာလွင် ္တစ္ခ်က္နွိပ္ပါ သုိ႕မဟုတ္ တစ္ခါ 
တည္း install လပု္နိုင္ပါသည္ ။ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://code.visualstudio.com/
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Live Server ကုိ ေအာက္ပါ ပံု အတုိငး္ install လပု္ပါ ။  

 

Live server ကုိ install လပု္ရျခငး္မွာ browser တြင ္မိမိ တုိ႕ေ၇းလိက္ုေသာ javascript 
program ကုိ အလြယ္ဆ ံုးနွင့္ အလွင်ျ္မန္ဆံုး run နုိင္ရန ္ ျဖစ္သည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ Material Icon 
Theme and Monokai ++ တုိ႕ကုိလည္း extension မွာ ရွာျပီး install လပု္ထားေပးပါ ။  

​ ထုိ႕ေနာက္ File ထဲကုိသြားပါ ျပီးလွင် ္Open Folder ကုိ နိွပ္ပါ ။ ေအာက္ပါ ပံုထဲ က 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

 

ေပၚလာေသာ window form တြင ္New Folder ကုိ နိွပ္ပါ ။ ထုိ folder name ကုိ JS ဟု 
နမံည္ ေပးပါ ။ မိမိ ျကုိက္နွစ္သာ ရာ ေပးနုိင္ပါသည္ ။  
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ျပီးလွင် ္JS file ကုိ select ( တစ္ခ်က္ထ ိ ) လပု္ပါ ထုိ႕ေနာက္  ေအာက္ဆ ံုးမွ Select Folder ကုိ 
နိွပ္ပါ။ 

 

ျပီးလွင် ္ေအာက္ပါ ပံုထဲက အတုိငး္ JS ဆုိသည့္ folder ေလး တစ္ခုကုိ ျမင္ရပါမည္ ။  
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ထုိ folder ထဲတြင ္ပထမဆံုး folder တစ္ခု ထပ္ တည္ေဆာက္ပါ ။ နမံည္က ို  chapter1 ဟု 
ေပးပါ ။ မိမိ ျကုိက္နွစ္သက္ရာ နမံည္က ို  ေပးနုိင္ပါသည္ ။ ထုိ chapter1 folder ထဲတြင ္
index.html ဆုိသည့္ html file တစ္ခု ကုိ တည္ေဆာက္ပါ ။ File directory မွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

 

ထုိ႕ေနာက္တြ ငေ္အာက္ပါ ပံု အတုိငး္ doc ဟုေရးပါ ျပီးလွင် ္enter နိွပ္လိုက္ပါ ။ HTML 
စာသားမ်ား ေပၚလာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 
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Right click နိွပ္ပါျပီးလွင် ္Open with live Server ကုိ နိွပ္လိုက္ပါ ။ 

 

ျပီးလွင် ္ browser တစ္ခု ပြင့္လာပါမည္ ။ access ေတာငး္လာပါက access 
လပ္ုေပးလိကု္ပါ ။ ေပၚလာေသာ browser သည္ page အလြတ္ျကီးသာ ျဖစ္သည္ ။ 
မည့္သည့္ စာသားမွ မပါ၀ငေ္သးပါ။ မိမိ ေဖာ္ျပလိေုသာ စာသားမ်ား ပါ၀င္လာရန ္ code 
အနည္းငယ္ ျဖည့္ေပးရမည္ ။  

Body tag ထဲတြင ္ h1 element တစ္ခု ထပ္ျဖည့္ျပီး စမ္းျကည့္န ိင္ပါသည္ ။ HTML 
မ်ားကုိ ေတာ ့ယခု အပုိငး္မွာ အေသးစိတ္ ရွငး္လငး္မည္ မဟုတ္ပါ ။ အနည္းငယ္သ ာ HTML 
အေျကာငး္ကုိ ေရးသားမည္ ျဖစ္ျပီး javascript ကုိသာ ဦးတည္ ေရးသား သြားပါမည္ 
။ 
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Code ထပ္ျဖည့္ျပီး program ကုိ save လိကု္သ ည္ နွင့္ တစ္ျပုိင္နက္ browser တြင ္
စာသားမ်ား ေျပာငး္လ ဲသြားသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ မိမိတုိ႕ install လပု္ထားေသာ live server 
extension ေျကာင့္ ျဖစ္သည္ ။ 

 

Adding a script to the HTML file 

​ HTML file ထဲမွာ script တစ္ခု ထည့္ေရးပါမည္ ။ script 
ထည့္ေရးရမည့္ေနရာက head element ထဲမွာလည္း ရသလိ ု body element 
ထဲမွာလည္း ထည့္ေရးနုိင္ပါတယ္ ။  

<script> 
    alert('JavaScript Everywhere'); 
</script> 
အထက္ပါ code မ်ားအား ထည့္ေရးျပီး program ကုိ save လိကု္ပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ browser 
တြင ္alert တစ္ခု တက္လ ာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္။  ထုိ alert တြင ္မိမိတုိ႕ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ 
စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ ။ alert function သည္ browser တြင ္ alert တစ္ခု ျပေပးရန ္ 
အတြက္ အသံုးျပဳပါသည္။ ထုိ function အဆံုးတြင ္semicolon ကုိ သံုးထားပါသည္ ။ 
semicolon ကုိသံု းျခငး္သည္ statement တစ္ခု ဆံုးျပီျဖစ္ေျကာငး္ 
ေဖာ္ျပလိေုသာ အခါ တြင ္ အသံု းျပဳပါသည္ ။ C / C++ ,Java programming 
မ်ားတြငေ္တာ ့ semicolon ကုိ မျဖစ္ မေန အျဖစ္အသံုးျပဳရပါသည္ ။ သုိ႕ေသာ္ 
javascript တြငေ္တာ ့ မလိအုပ္ပါဘူး ။ statement မ်ား function မ်ားအဆံုးတြင ္
semicolon အသံုးျပဳေပးျခငး္ကေတာ ့ program မ်ားလာတ့ဲအခါ trace လုိ က္ရ 
လြယ္က ူေစျပီး ေကာငး္မြန္သည့္ အေလအ့ထ တစ္ခု ျဖစ္ပါသည္။ 
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Adding JavaScript File to HTML page 

​ JavaScript file တစ္ခု ကုိ chapter1 folder ေအာက္တြ င ္တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိသုိ႕ 
တည္ေဆာက္ေပး၇န ္ chapter1 folder ကုိ right click ျဖင့္ new file ကုိ ေရြးျပီး 
တည္ေဆာက္နုိင္ပါသည္ ။ ျပီးေနာက္ထ ို္file ကုိ app.js ဟု နမံည္ ေပးလုိ က္ပါမည္ ။ နမံည္ 
ေပးျပီး ေနာက္ထ ို file တွင် alert function ကုိသုံးပြး မိမိတို့ ရေးသားလိသုော စာသား 
အနညး်ငယ်ကုိ အောက်ပါ အတုိင်ရေးသားပါ။  

alert("hello coder ."); 

​ ထုိသို့ရေးသားပြး‌နောက်တွင် app.js ဆုိသည့ ် js file အား html code များထည့တွ်င် 
add ပေးရန ် လိအုပ်ပါသည။် html file ထဲမှ body tag ထဲတွင် အောက်ပါ စာသားလေးကုိ 
ထည့ပ်ေးရပါမည။်  

<script src="app.js"> 

ထို့ကြောင့် index.html ဆုိသည့ ်file ထဲတွင် အောက်ပါ code အားလုံး ရိှသင့်ပါသည။်  

<html lang="en"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <title>JS Crash Course</title> 

</head> 

<body> 

    <header> 

        <h1>Js Crash Course With Update Features</h1> 

    </header> 
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<script src="app.js"> 

 

</script> 

</body> 

</html> 

​ ထို့နောက် program ကုိ save လိက်ုပါ ပြးလျှင် မိမိတို့ web browser ၌ 
အောက်ပါအတုိင်း alert လေး တက်လာသညကုိ် မြင်ရပါမည။်  

 

Console Object 

​ JavaScript ရဲ့ console object သည ် browser တွင်ပါဝင်သော  debugging 
console ကုိ အသုံးပြု နုိင်စေရန ် ဖြစ်သည။် console object ထဲတွင် methods များစွာ 
ပါဝင်လသှည။် ဉပမာ log method သည ် console တွင် စာသားများကုိ 
ဖောပ်ြရာတွင်သုံးပါသည။် console ကုိသုံးနုိင်ရန ် browser ရဲ့ ညာဘက် ထောင့်တွင် ရိှသော 
setting ထဲမှ more tools -> developer tools ထဲသို့  သွားရမည။်  
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​ ထို့နောက် ပေါ်လာသော console ထဲတွင် အောက်ပါ အတုိင်း console.log(“hello 
coder”); ဟု ရေးကြည့ပ်ါ hello coder ဆုိသည့ ်စာသားလေး ပေါ်လာသညကုိ် မြင်ရပါမည။်  

 

error method 

​ console.error(“This is an error”) 

​ အထက်ပါ အတုိင်း error ကုိ ပြလိသုော အခါတွင်လညး် error method 
ကုိသုံးနုိင်သည။် 

 

​ warn method သညလ်ညး် ထုိနညး် အတုိင်းပင်ဖြစ်သည ် warning လပ်ုလိသုော 
အခါတွင် အသုံးပြုပါသည။် console object နှင့်ပတ်သက်သည့ ်method များကုိ ယခု link 
တွင် လေလ့ာနုိင်သည။်  

Data Types 

​ JavaScript မှာ variable တွေကုိ ကြေငြာရာတွင် keyword သုံးခုကုိ 
အသုံးပြုပါတယ်။ var , let ,const တို့ဖြစ်ပါတယ်။ ES6 နောက်ပုိင်းတွင် var အစား let 
ကုိသာ အသုံးများလာကြပါတယ် အဘယ်ကြောင့် ဆုိသော ် var  ရဲ့ အားနညး်ချက်များကုိ let 
က ပြနလ်ည ် ကောင်းမွနအ်ောင် လပ်ုထားတ့ဲ အတွက် ဖြစ်ပါတယ်။ အောက်ပါ program 
နှစ်ပုဒ်တွင် let and var ကဲွပြားပုံကုိ သိနုိင်ပါသည။်  

 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/console
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 var keyword 

for(var a=5 ; a<10; a++){ 

    document.writeln(" data  is :",a,'<br>'); 

} 

document.writeln("last data is :",a,'<br>'); 

 

​ ဖောပ်ြပါ program ကုိ run ကြည့သ်ော အခါတွင် အောက်ပါ ပုံထဲက အတုိင်း output 
အချုိ့ကုိ မြင်ရပါမည။် for statement အပြင်ဘက်မှ နေပြး a ဆုိသည့ ် variable ကုိ print 
ထုတ်ကြည့သ်ည့ ်အခါ 10 ကုိ မြင်ရပါမည။်  var နေရာတွင် let ကုိ သုံးပြး အောက်ပါ အတုိင်း 
ပြန ်run ကြည့ပ်ါက 10 မပေါ်တော ့တာကုိ မြင်ရပါမည။်  

 

Difference between var and let  

​ Projects များ ရေးသားရာတွင် var and let ကုိ globally အနေနဲ ့ အတူတကွ 
ရေးသားကြသောလ်ညး် let သည ်global window object မဟုတ်ပါဘူး အောက်ပါ example 
ကုိ ကြည့ပ်ါ။  

var varVariable= "this is var variable"; 
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let letVariable="this is let variable"; 

 

console.log(window.varVariable,"\n"); 

console.log(window.letVariable); 

 

var keyword ကုိသုံးပြး ကြေငြထားသော စားသားသည ် ပေါ်လာသောလ်ညး် let ဖြင့် 
ကြေငြာထားသော စာသားကုိတော ့မသိပါဘူး။ ထို့ကြောင့် let variables ကုိ for loop, while 
loop သို့မဟုတ် statement တွေရဲ့ scope အတွင်မှာသာ သုံးကြပါတယ်။ အထက်တွင် 
looping နှစ်ခု ပတ်ထားသော program တွင်လညး် var နဲ ့ ကြေငြာထားသော variable ကုိ သူ့ 
scope အပြင်ဘက်က မြင်နုိင်သောလညး် let နဲ ့ ကြေငြာထားရင်တော ့သူ့ scope အပြင်ဘက် 
မမြင်နုိင်ပါဘူး။  

Redeclaration  

​ let variables ကုိ နောက်တစ်ကြမ် declare လပ်ုလို့ မရပါဘူး သို့သော ် var ကုိတော ့
နောက် တစ်ကြမ် ပြနက်ြေငြာနုိင်ပါတယ်။ အောက်ပါ code များ run ပြး browser console 
တွင် ကြည့နုိ်င်ပါသည။် 

var varVariable= "this is var variable"; 

let letVariable="this is let variable"; 

 

var varVariable= " again this is var variable"; 

let letVariable=" again this is let variable"; 
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JavaScript const: Declaring Constants in ES6 

​ ES6 မှာ const ဆုိတ့ဲ keyword ကုိသုံးပြးတော ့ constant variable ကုိ ကြေငြာတာ 
ပါဝင်လာပါတယ်။  const ကုိ value တစ်ခုအား read-only အနေဖြင့် အသုံးပြုလိသုော 
အခါမှာ သုံးပါတယ်။ naming convention အရ const များကုိ ကြေငြာရာတွင် name ကုိ 
စာလုံး အကြးများဖြင့် သာ အသုံးပြုပါတယ်။ let keyword ကုိသုံးထားတ့ဲ variable တွေဟာ 
mutual ဖြစ်ပါတယ် ဆုိလိတုာက သူ့ value တွေကုိ ပြန ်ချနိး်နုိင်ပါတယ်။သို့သော ်const သည ်
ပြနခ်ျနိး်လို့ မရပါဘူး။ const keyword ကုိသုံးလျှင် နောက်ထပ် သိထားရမည့ ်အချက် သည ်
const ကုိ ကြေငြာလိက်ုသညနှ်င့် တစ်ပြုင်နက် value ကုိ assign လပ်ု ပေးရပါမည။် ထို့သို့  
ချက်ချင်း assign မလပ်ုပဲ နောက်တစ်ကြောင်းမှ assign လပ်ုလျှင် SyntaxError ဖြစ်ပါမည။်  

const CON = 0.99; 

CON = 0.1 ; //error 

const CON; //error 

 

 

JavaScript const and Objects 

​ const ကုိ object အနေဖြင့် အသုံးပြုမညဆုိ်လျှင်တော ့ value ရဲ့ properties တွေကုိ 
တော ့ object ကုိသုံးပြး ချနိး်လို့ရပါတယ်။ အောက်ပါ program ကုိ run ကြည့ပ်ါက 
ကောင်းမွနစွ်ာ အလပ်ု လပ်ုသညကုိ် မြင်ရပါမည။် 

const CAT={age: 1}; 

CAT.age=2; 

document.writeln(CAT.age); 

​ အောက်ပါ အတုိင်းရေးလျှင်တော ့error တက်ပါမည။် 

const CAT={age: 1}; 

CAT.age=2; 

document.writeln(CAT.age); 
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CAT={age:2}; //error 

​ အကယ်၍ const object တစ်ခုမှာ value ရဲ့ Properties တွေကုိ မပြောင်းလ ဲ
လိဘူုးဆုိရင်တော ့Object.freeze() ကုိသုံးလို့ရပါတယ်။  

const CAT=Object.freeze({age: 1}); 

CAT.age=2; 

document.writeln(CAT.age); 

​ အထက်ပါ program ကုိ run ကြည့ပ်ါက output အနေဖြင့် 1 ကုိသာရရိှပါမည။် 

Adding new properties to Const Object 

​ const နဲ ့ သုံးထားတ့ဲ object တစ်ခုရဲ့ properties တွေထဲမှာလညး် မိမိတို့ 
ထပ်ထည့လ်ိတ့ဲု properties and value တွေကုိ ထပ်ထည့နုိ်င်ပါသေးတယ်။ အောက်ပါ 
Program တွင် info ထဲ၌ state တစ်ခု ထပ်ထည့ထ်ားပါသည ် ထုိ state ရဲ့ value အား 
myanmar ဟု ရေးပေးထားပါသည။်  

const CAT=Object.freeze({age: 1, 

    name:"winhtut", 

    info:{ street:"nawayat", 

           city:"pyinoolwin"}, 

    ph:123456 

}); 

CAT.info.state='Myanmar';//no error 

document.writeln(CAT.info.state); 

​ အထက်ပါ program အား run ကြည့ပ်ါက error မတက်ပဲ Myanmar ဆုိသည့ ်
စာသားထွက်လာသညကုိ် မြင်ရပါမည။်  
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https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js 

 

https://nodejs.org/en/about/ 

 

 

 

console.log([data][, ...args]) 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://nodejs.org/en/about/
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stdout ( standard output) အေနျဖင့္ ေဖာ္ျပလိေုသာ အခါမဳိ်းမွာ အသံု းျပဳပါတယ္ 
newline ပါထားျပီးသားျဖစ္တဲ့ အတြက္ ေအာက္ ကုိ 
တစ္ေျကာငး္ဆငး္ေပးသြားမွာပါ ။ console.log ထဲတြင ္ multiple argument 
မ်ားကုိလည္း ထည့္ျပီး run နုိင္ပါတယ္ ပထမဦးဆံုး argument ကုိေတာ ့ပထမ ဦးဆံုး 
print လပ္ု ေပးမွာ ျဖစ္ပါတယ္ ။  

 
console.log("Hello world from nodejs"); 
node program တစ္ပုဒ္ကို run ရန ္ node <filename> ဆုိျပီး run ေပးရမည္။  

const count = 5; 
console.log('count: %d', count); 
// Prints: count: 5, to stdout 
console.log('count:', count); 
// Prints: count: 5, to stdout 
Number ေတြကုိ output ထုတ္ရာမွာ c programming မွာက့ဲသုိ႕ decimal ေတြကုိ 
ကုိယ္စားျပဳေသာ %d ဆုိတာကုိ ထည့္ျပီး run နုိင္သလိ ု မထည့္ပလဲည္း run နုိင္ပါတယ္ ။ 
argument မ်ားကုိ ေရးရာတြင ္ ‘ ‘ ထဲတြင ္ ထည့္ရန ္ လုိ အပ္ပါသည္ ။ variable name 
မ်ားကုိေတာ ့ ထည့္ရန္မလိအုပ္ပါ။ Variable ေတြကုိ var ဆုိသည့္ data type ျဖင့္လည္း 
ေျကျငာနုိင္သလိ ု const ျဖင့္လည္း ေျကျငာနုိင္ပါသည္ ။ var သည္ value မ်ားကုိ ထပ္ခါ 
ထပ္ခါ assign လပု္နိုငျ္ပီး const ကုိေတာ ့ တစ္ခါ သာလွင် ္ assign လပု္နိုင္ပါသည္ ။ 
ထုိ႕ေျကာင့္ တစ္ျကိမ္သာ assign လပု္ရန္လုိအပ္ေသာ အခါတြင ္ const ကုိသံုးပါသည္ ။ 
ဥပမာ package name မ်ားကုိ ေခၚသံုးရန ္ ေျကျငာေပးရေသာ အခါတြင ္ const 
ကုိသာ အသံုးျပဳသင့္ပါသည္ ။ example code မ်ားကုိ ေအာက္တြ င ္ေလလ့ာနုိင္ပါသည္ ။  

const number=10; 

console.log(number); 
var vNumber=20; ပထမအျကိိမ္အသံုးျပဳျခင္း  
console.log(vNumber) 
vNumber=30; ဒတိုယ အျကိမ္ အသံုး ထပ္ျပဳျခင္း( ထပ္ခါ ထပ္ခါ အသံုးျပဳနုိ င္ပါသည္) 
console.log(vNumber) 
အထက္ပါ program ကုိ run ၇န ္ console တြင ္node app.js ဟုေရးပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ output 
ထြက္လ ာျပီး မွန္ကန္စြာ အလပ္ု လပု္သည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ ေအာက္ပါ example code မ်ားကုိ run 
ျကည့္ရငေ္တာ ့ error တက္သ ည္က ို  ျမင္ရမွာပါ အဘယ္ေျကာင့္ဆို ေသာ္ const ျဖင့့္ 
ေျကျငာထားေသာ number ကုိ ေနာက္ထ ပ္တစ္ျကိမ္ value assign 
လပ္ုေသာေျကာင့္ျဖစ္ပါသည္။ example code ကုိ ေအာက္တြ င ္ေဖာ္ျပထားပါသည္ ။ 

const number=10; 

console.log(number); 
var vNumber=20; 
console.log(vNumber) 
vNumber=30; 
console.log(vNumber) 
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number = 20; // error 
console.log(number) 
 

Importing Node.js Core Module 

File System 

Node.js မွာ file system န႕ဲ ပတ္သ က္ျပီး ေျမာက္မ်ားစြာ ရိွပါတယ္ထ ိုထဲကမွ  

▪​ fs.writeFileSync(file, data[, options])  ကုိေဖာ္ျပလိပုါတယ္။ 
▪​ const fs=require('fs') 
▪​ fs.writeFileSync('notes.txt','This file was created by Node.js') 

အထက္ပါ program သည္ file တစ္ခု ကုိ ဖြင့္ျပီး ထုိ file ထဲတြင ္ second argument မွ 
စာသားမ်ားကုိ ေရးသား၇န ္ ျဖစ္ပါသည္ ။  

const fs=require('fs') 

require(‘fs’) သည္ fs ဆုိသည့္ module ကုိ ယခု program ထဲတြင ္ေခၚသံုးရန ္ အတြက္ 
ျဖစ္ပါသည္ ။ ထုိ fs ဆုိသည့္ module ကုိ ေခၚသံု းမွ သာလွင် ္writeFileSync စသည့္ 
method or function ကုိေခၚသံုးနုိင္မာွ ျဖစ္ပါတယ္ ။ const fs သည္ const ျဖင့္ fs 
ဆုိသည့္ variable တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ လိက္ုျခငး္ ျဖစ္ပါသည္ ။ ထုိ နည္းအားျဖင့္ 
fs (file system module ) ကုိ program ထဲတြင ္ fs ဆုိသည့္ variable ကုိ 
သံုးျပီးေခၚဆုိ နုိင္မာွ ျဖစ္ပါတယ္ ။  

writeFileSync သည္ file တစ္ခုကုိ ဖြင့္ျပီး ထုိ file ထဲတြင ္ မိမိ ေရးသားလိေုသာ 
စာသားမ်ားကုိ ေရးနုိင္ရန ္ အသံုးျပဳေသာ function ျဖစ္ပါသည္ ။ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္လည္း ေရးသားနုိင္ပါသည္ ။ 

const winhtut=require('fs') 
winhtut.writeFileSync('notes.txt','This is Win Htut From Green Hackers Team') 

 

အထက္ပါ program ကုိ run ျကည့္လွင် ္ notes.txt ဆုိသည့္ text file တစ္ခု ျဖစ္လာသည္က ို  
ျမင္ရမွာပါ ။ ထုိ txt file ကုိ ဖြင့္ျကည့္လွင် ္ second argument ေနရာတြင ္
ေ၇းသားထားေသာ စာသားမ်ားကုိ ျမင၇္မွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

appendFileSync 

 

https://nodejs.org/dist/latest-v12.x/docs/api/fs.html#fs_fs_writefilesync_file_data_options
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txt file တစ္ခုထဲသုိ႕ data မ်ား append လပု္ခ်င္တဲ့ အခါမဳိ်းမွာ အသံု းျပဳပါတယ္ ။ first 
argument ေနရာတြင ္ append လပု္ခ်ငေ္သာ file name ကုိေရးသားျပီး ဒုတိယ 
ေနရာတြင ္append လပု္ခ်ငေ္သာ data ကုိေရးေပးရပါသည္ ။  

const winhtut=require('fs') 
//winhtut.writeFileSync('notes.txt','This is Win Htut From Green Hackers Team') 
 
winhtut.appendFileSync('notes.txt',' This is appending to file') 
ေအာက္ပါ အတုိငး္လည္း မိမိ ေဖာ္ျပလိေုသာ data ကုိ ေဖာ္ျပနုိင္ပါသည္ ။ 

const winhtut=require('fs') 
//winhtut.writeFileSync('notes.txt','This is Win Htut From Green Hackers Team') 
var data=5+5; 
winhtut.appendFileSync('notes.txt',data) 
 

Importing Our Own Files 

 Project ျကီးလာတာန႕ဲ အမ်ွ code ေတြကုိ maintain လပု္ဖို႕ အရမ္းခက္ခဲ လာပါတယ္ 
ထုိျပသနာေတြကုိ ေျဖ ရွငး္ဖုိ႕အေကာငး္ဆံု း နည္းလမ္းကေတာ ့ code file 
ေတြ အားလံု းကုိ ခြထားျပီး အေရးျကီးတ့ဲ main code file တစ္ခုကေန လိအုပ္သလိ ု
ထိနး္ခဳ်ပ္သံုးစြျခငး္က error မ်ားစြာကုိ ေရွာင္ရာွးနုိင္ပါတယ္ ။ ပထမဆံုး file နွစ္ခုဖြင့္ပါ 
app.js and appp.js ဆုိတ့ဲ file နွစ္ခု။ 

Appp.js ဆုိတ့ဲ code file ထဲမွာ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးပါ 

var methods={}; 
 
methods.control=function(){ 
   console.log('Control System'); 
} 
methods.sensor=function(){ 
   console.log('Sensing System'); 
} 
exports.data=methods; 
ရွငး္လငး္ခ်က္။ 

var methods={}; //function ေတြကုိ ထိနး္ဖုိ႕ အတြက္ methods တစ္ခု 
ေျကျငာထားလိကု္တ ာပါ 
 
methods.control=function(){ // contorl function တစ္ခု စတင ္တည္ေဆာက္ထ ားတာပါ ။  
   console.log('Control System');// output တစ္ခု ျပေပးတာပါ။ 
} // control function ဆံုးတ့ဲ ေနရာ 
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methods.sensor=function(){ // sensor ဆုိတ့ဲ function 
တစ္ခုကုိစတငေ္ျကျငာေပးထားပါတယ္။ 
   console.log('Sensing System'); // output တစ္ခု ျပေပးျခငး္ 
} 
exports.data=methods;  
အထက္မွာ တည္ေဆာက္ထ ားတ့ဲ function နွစ္ခုကုိ methods န႕ဲ control လပု္ထားပါတယ္ ထုိ 
methods ကုိပဲ export လပ္ုေပးထားတာပါ ။ ထုိသုိ႕ exports လပ္ုေပးထားမွ သာလွင် ္
အျခားေသာ file မ်ားကေန ျပီးေတာ ့ appp.js ထဲက instruction ေတြကုိ ေခၚယူ 
သံုးစြ နုိင္မာွ ျဖစ္ပါတယ္ ။ export ေနာက္မွာ data ဆုိတ့ဲ variable တစ္ခု ထည့္ေပး 
ထားတာကုိ လည္း သတိျပဳပါ ။ appp.js ထဲက function တစ္ခုျခငး္စီကုိ သီးျခား 
ကုိင္တြယ္ နုိင္ပါတယ္ ။ 
ေနာက္ code file တစ္ခု ျဖစ္တဲ့ app.js ကေနျပီး အထက္ပါ function ေတြကုိ 
လမ္ွးေခၚသံုးပါမယ္ ။ ထုိ႕ေျကာင့္ app.js ထဲမွာ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါ 
။  

var respon=require('./appp.js'); 
console.log(respon); 
ရွငး္လငး္ခ်က္။ 

var respon=require('./appp.js'); // appp.js ဆုိတဲ ့file ထဲက code ေတြကုိ app.js ဆုိတဲ ့file 
ထဲမွာ  
သံုးမယ္လ ို႕ ေျကျငာ ေပးလုိ က္တ ာပါ ။ respon ဆုိတဲ ့variable တစ္ခု လည္း 
ေျကျငာထားပါတယ္ ။ ထုိ႕ေျကာင့္ respon သည္ appp.js ကုိ ကုိယ္စား ျပဳ 
ေနျခင္းျဖစ္ပါတယ္ ။  
console.log(respon); // respon ကုိ output အေနန႕ဲ ေဖာ္ျပျကည့္တာပါ ။  
output ကုိ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမငေ္တြ႕ရမယ္ဆ ိုရင ္ ကြ်နေ္တာ္တို ႕ လပု္တဲ့ step 
အားလံု း မွန္ကန္ပါတယ္ ။ 

 



20 

 

Function တစ္ခုခ်ငး္စီကုိ Access ျပဳလပ္ုျခငး္ ။ appp.js ထဲမွ function မ်ားကုိ app.js 
ထဲမွ access လမ္ွးလပု္မွာ ျဖစ္ပါတယ္ ။  

var respon=require('./appp.js'); 
respon.data.control(); // respon ထဲက data ထဲကမွ control ဆုိတဲ ့function ကုိ လမ္ွးျပီး 
access လပု္တာပါ ။ output ကုိ ေအာက္ပါ အတိငု္း ျမင္ရမယ္ဆ ို ရင္ step အားလံုး မွန္ကန္ပါတယ္ ။ 

 

Function ကုိ parameter မ်ားျဖင့္ ေခၚယူျခငး္ ။  
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Appp.js ထဲမွာ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါမယ္ ။ 

var methods={}; 
var output=0; 
 
methods.sumNumber=function(a,b){ 
   output=a+b; 
   return output; 
} 
methods.circleCircumference=function(radius){ 
   output=2*Math.PI*radius; 
   return output; 
} 
methods.areaOfRectangle=function(a,b){ 
   output = a*b; 
   return output; 
} 
exports.data=methods; 
ထုိ႕ေနာက္ app.js ထဲမွာ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါမယ္ ။ 

var respon=require('./appp.js'); 
console.log(respon) 
ထုိ႕ေနာက္ program ကုိ run ျကည့္ရင ္အရင္ဆံုး ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမင္ရပါမယ္ ။ 

{ data: 
   { sumNumber: [Function], 
     circleCircumference: [Function], 
     areaOfRectangle: [Function] } } 
 
ဒါဆုိရင ္ function ေတြ ရိွေနသည္က ို  ျမင္ရပါမယ္ ။ program first step 
ေအာငျ္မင္ပါတယ္ အခု ဆက္လ က္ျပီး function တစ္ခု ျခငး္စီကုိ access လပု္ပါမယ္ 
parameter ေတြလည္း ထည့္ေပးပါမ့ယ္ ။  

ဒုတိယ တစ္ဆင့္ အေနျဖင့္ app.js ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါမယ္ ။ 

var respon=require('./appp.js'); 
console.log(respon.data.sumNumber(9,10)); 
console.log(respon.data.circleCircumference(10)); 
console.log(respon.data.areaOfRectangle(9,10)); 
output အေနျဖင့္ ေအာက္ပါ တုိ႕ကုိ ျမင္ရပါမယ္ ။ 

19 
62.83185307179586 
90 
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File system နွင့္ own module import လပ္ုျခငး္ကုိ ပုိမုိ နားလည္နုိင္ရန ္ ေအာက္ပါ sample code 
မ်ားကုိ ေလလ့ာရန ္ လိအုပ္ပါသည္ ။  

Vij.js ဟု code file တစ္ခု ေဆာက္ျပီး ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ထည့္ပါ ။  

var respon=require('./appp.js') 
const fs=require('fs') 
 
fs.writeFileSync('nData.txt','This is Cricle Data : ') 
fs.appendFileSync('nData.txt',respon.fun.aCircle(5)); 
 
fs.writeFileSync('nControl.txt','This is Cricle Data : ') 
fs.appendFileSync('nControl.txt',respon.fun.control(10,20)); 
ထုိ႕ေနာက္ appp.js ဟု code file တစ္ခု ေဆာက္ျပီး ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ထည့္ပါ။ 

var methods={}; 
methods.aCircle=function(radius){ 
    return 3.1415*radius*radius; 
} 
methods.control=function(analog,digital){ 
    return analog+digital; 
} 
exports.fun=methods; 
ထုိ႕ေနာက္ file မ်ားအား save ျပီး node vij.js ကုိ run ျကည့္ပါ။ ထုိ႕ေနာက္ result အေနျဖင့္ file 
အသစ္မ်ား တည္ေဆာက္ျပီး ထုိ File ထဲတြင္စာသားမ်ား data မ်ား ပါ၀ငေ္နပါက ေအာငျ္မင္ပါသည္။ 

Importing npm Modules 

Npm ဆုိတာက ( Node Package Manager ) ျဖစ္ျပီး JavaScript programming 
language အတြက္ package manager ျဖစ္ပါတယ္ ။ v0.6.3 ေနာက္ပိုငး္ ကတည္းက 
node.js ကုိ install လပု္လုိ္က္တာန႕ဲ npm က ပါလာျပီးသားျဖစ္ပါတယ္ ။ console မွာ npm 
–version လိ႕ုေရးလိကု္မယ္ဆ ိုရင ္ npm version ကုိ ျမင္ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္ ။ npm ကုိ စတင္ဖို႕ 
အတြက္ console မွာ npm init ဆုိတ့ဲ စာသား၇ိုက္ ေရးေပးရပါမယ္ ။ ထုိ႕ေနာက္ စတင္တာ 
ေအာငျ္မင္ဖို႕ အတြက္ enter မ်ားသာ ဆက္တ ိုက္ ေခါက္ေပးသြားရပါမယ္ ။  

 
About to write to C:\Users\MAT\Documents\nodeprogram\nodetest\package.json: 
 
{ 
  "name": "nodetest", 
  "version": "1.0.0", 
  "description": "", 
  "main": "app.js", 
  "scripts": { 
    "test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1" 
  }, 
  "author": "", 
  "license": "ISC" 
} 
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Is this OK? (yes)  // ယခုက့ဲသုိ႕ေပၚလာလွ်င္  ေအာက္ပါ အတိငု္း yes လိ႕ု ေရးေပးျပီး enter နွပိ္ပါ ။ 
Is this OK? (yes) yes 
 
ေအာက္ပါ ပံုထဲက အတုိငး္ package.json ဆုိတ့ဲ javaScript object notation file တစ္ခု 
ေပးလာပါမယ္ ။  

 

Validator  

Validator ဆုိတ့ဲ library ကေတာ ့ string ေတြကုိ ခ်ညး္ သီးသန႕္ မွန ္ မ မွန ္ 
စစ္ေပးျခငး္ နွင့္ code ထဲက မလိအုပ္တဲ့ အရာေတြကုိ ရွငး္လငး္ေပးပါတယ္ ။ 
Validator ကုိ install လပ္ု၇န ္ npm i validator@<version> version ေနရာမွာ မိမိ install 
လပု္မယ့္ version ကုိ ထည့္ေပးရပါမည္ ။ version ကုိ သိ၇န ္္  
https://www.npmjs.com/package/validator  ယခု link အတုိငး္သြားျပီး 
ျကည့္န ိင္ပါတယ္ ။ npm သည္ node package module ကုိ ဆုိလိျုခငး္ျဖစ္ျပီး i သည္ 
install ကုိ ဆုိလိျုခငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ validator ကုိ install လပု္ရန ္ npm i validator@11.0.0 
ဟု console တြငေ္ရးျပီး enter ။ထုိ႕ေနာက္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ေပၚလာလွင် ္validator 
ကုိ ေအာငျ္မင္စြာ install လပ္ုျပီး ျဖစ္ပါသည္ ။  

 

 ​ ထုိသုိ႕ package ကုိ install လပ္ုျပီး လွင် ္ မိမိတုိ႕ node folder ထဲတြင ္
package-lock.json file တစ္ခုနွင့္ node_modules စတ့ဲ directory အသစ္ 
တစ္ခုေပၚလာပါမည္ ။  

Using Validator 

 

https://www.npmjs.com/package/validator
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​ Validator ကုိအသံု းျပဳရန ္ require( ‘ validator ’ ) ကုိ ေျကျငာေပးရန ္ 
လိအုပ္ပါသည္ ။ validator ထဲကမွ isEmail ဆုိသည့္ function တစ္ခုကုိ စတင ္
အသံုးျပဳပါမည္ ။ isEmail သည္ သူ႕ေနာက္ string argument ကုိ email format နွင့္ 
ကုိက္ည ီ ျခငး္ ရိွမရိွ ကုိ စစ္ေဆးပါသည္ ။ ကုိက္ည ီပါက true ကုိ return ျပနေ္ပးျပီး 
မကုိက္ည ီပါက fasle ကုိသာ return ျပနေ္ပးပါသည္ ။  

const validator = require('validator') 
 
console.log('checking') 
console.log(validator.isEmail('winhtut@gh.com')) 
အထက္ပါ အတုိငး္ code ကုိေရးျပီး run ျကည့္မည္ဆ ို လွင် ္ 

Checking  

true ဆုိသည့္ output ကုိ ရပါမည္ ။  

console.log(validator.isEmail('winhtut@gh')) 
.com ကုိ ျဖုတ္ျပီး အထက္ပါcode ကုိ run ျကည့္ပါက false ကုိ ရပါလမိ့္မယ္။  

Using isURL  

​ isURL သည္ url ျဖစ္လားဆုိတာကုိ စစ္ပါတယ္ ။ ulr format နွင့္ကို က္ည ီလွင် ္ true 
လိ႕ုreturn ျပနေ္ပးျပီး မကုိက္ည ီလွင် ္ false ကုိ return ျပန ္ ေပးပါသည္ ။ example 
code ကုိ ေအာက္တြ င ္ေဖာ္ျပထားပါသည္ ။ 

console.log(validator.isURL('https://www.facebook.com/WinHtutEquation')) 
return ture 

console.log(validator.isURL('https www.facebook.com/WinHtutEquation')) 
return false 

Printing in Color Using Chalk 

​ Chalk ကုိ အသံုးျပဳရန ္ ပထမဦးဆံုး install ျပဳလပ္ုေပးရန ္ လိအုပ္ပါသည္ ။ 
validator နည္း အတုိငး္ ပဲ ျပဳလပု္နုိင္ပါသည္ ။ npm I chalk  ယခု အတုိငး္လည္း 
ျပဳလပု္နုိငျ္ပီး chalk ေနာက္ဆ ံုး version ကုိ install ျပဳလပ္ုေပးမည္ျဖစ္ပါသည္ ။ 

npm WARN nodetest@1.0.0 No description 
npm WARN nodetest@1.0.0 No repository field. 
 
+ chalk@2.4.2 
added 7 packages from 3 contributors and audited 8 packages in 2.435s 
found 0 vulnerabilities 
အထက္ပ အတုိငး္ စာသာမ်ား ေပၚလွင် ္ chalk ကုိ ေအာငျ္မင္စြာ install လပ္ုျပီး 
ျဖစ္ပါသည္ ။ chalk ကုိ အသံုးျပဳရန ္ validator နည္း အတုိငး္ ေျကျငာေပးရန ္ 
လိအုပ္ပါသည္ ။  

const chalk=require('chalk') 
console.log(chalk.blue('Hello World')) 
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Hello World ဆုိသည့္ စာသားကုိ အျပာေရာငျ္ဖင့္ ေဖာျ္ပရန ္ chalk.blue ဆုိျပီး 
ေရးသားထားျခငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ chalk ေနာက္မွာ ေရးထားေသာ color သုိ႕မဟုတ္ 
instruction အတုိငး္ လပ္ုေဆာင ္ ေပးသြားပါမည္ ။ chalk package ကုိပုိမုိ 
နားလည္ေစရန ္ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေလလ့ာနုိင္ပါသည္ ။ 

const chalk=require('chalk') 
const log = console.log; 
log(chalk.blue('Hello') + ' World' + chalk.red('!')); 
  
// Compose multiple styles using the chainable API 
log(chalk.blue.bgRed.bold('Hello world!')); 
  
// Pass in multiple arguments 
log(chalk.blue('Hello', 'World!', 'Foo', 'bar', 'biz', 'baz')); 
  
// Nest styles 
log(chalk.red('Hello', chalk.underline.bgBlue('world') + '!')); 
  
// Nest styles of the same type even (color, underline, background) 
log(chalk.green( 
    'I am a green line ' + 
    chalk.blue.underline.bold('with a blue substring') + 
    ' that becomes green again!' 
)); 
  
// ES2015 template literal 
log(` 
CPU: ${chalk.red('90%')} 
RAM: ${chalk.green('40%')} 
DISK: ${chalk.yellow('70%')} 
`); 
  
// Use RGB colors in terminal emulators that support it. 
log(chalk.keyword('orange')('Yay for orange colored text!')); 
log(chalk.rgb(123, 45, 67).underline('Underlined reddish color')); 
log(chalk.hex('#DEADED').bold('Bold gray!')); 
 

Global npm Modules and nodemon 

​ Validator and Chalk တုိ႕ဟာ locally package ျဖစ္ျကျပီး code file ထဲမွာ 
တုိက္ရိုက္ ေနရာယူ install လပ္ုျကပါတယ္ ။ nodemon ဆုိတ့ဲ tool ကေတာ ့ global 
package တစ္ခုျဖစ္ျပီး source file မွာ changes ျဖစ္လာတာကုိ ေစာင့္ျကည့္ ေပးတ့ဲ 
tool တစ္ခုျဖစ္ပါတယ္။ node.js based application ေတြရဲ႕ source code file ထဲမွာ 
changes တစ္ခုခု ေတြ႕တာန႕ဲ server ကုိ automatic restart လပ္ုေပးပါတယ္။ 
အရမ္းကုိ အသံုး၀င္တဲ့ tool တစ္ခု ျဖစ္ျပီး သူ႕ကုိ အသံုးျပဳရန ္ node app.js 
ေနရာတြင ္ nodemon app.js လိ႕ုေရးျပီး nodemon ကုိ အသံု းျပဳနုိင္ပါတယ္ ။ 
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nodemon ကုိ အသံုးျပဳ၇န ္ အျခားေသာ package မ်ားက့ဲသုိ႕ ပထမဦးဆံုး intall 
လပ္ုေပးရန ္ လိအုပ္ပါတယ္။  

npm i –g nodemon ဟုေ၇းျပီး install လပု္နိုင္သလိ ု npm install nodemon –g ဟုိ 
ေရးျပီးလည္း install လပု္နုိင္ပါတယ္။ install လပ္ုျပီးလွင် ္ စစ္ေဆး၇န္အတြက္ 
nodemon –v ဟုိ ရုိက္ေပးပါ ထုိ႕ေနာက္ terminal မွာ nodemon version ေပၚလာရင ္
အသံုးျပဳလိ႕ုရပါတယ္ ။ ေအာက္မွာ example code ကုိေဖာျ္ပထားပါတယ္ ။  

const chalk=require('chalk') 
const testMsg=chalk.blue.bold('WinHtut!'); 
console.log(testMsg) 
 
node app.js (ယခုနည္း အတုိငး္ run ပါ)။ 

အထက္ပါ code ကုိ run ရင္သာမာန ္ အတုိငး္ပဲ အျပာေရာင္စာသားျဖင့္ WinHtut! ဆုိသည့္ 
စာသားကုိ ေတြ႕ျမင္ရျပီး program အဆံုးသတ္သြ ားပါမယ္။  

 

အထပ္တြင ္ ေဖာ္ျပထာေသာ နည္းလမ္းသည္ သာမာန ္ အတုိငး္ပဲ run တာျဖစ္ျပီး 
nodemon ျဖင့္ run ျခငး္ မဟုတ္ပါ။ nodemon ျဖင့္ run ရန ္ nodemon app.js ယခု 
က့ဲ သုိ႕ run ရပါမည္ ။ program အဆံုး သတ္မသြားပဲ ရပ္ေနသည္က ို ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
ျမင္ရပါမည္။ 

 

Program run ေနတုနး္ကုိ ျမင္မာွျဖစ္ျပီး source code file ထဲတြင ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
ျပငျ္ကည့္ကာ control+s ျဖင့္ code ကုိ save လိ္ုက္ပါ ။ 

const chalk=require('chalk') 
const testMsg=chalk.blue.inverse.bold('WinHtut!'); 
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console.log(testMsg) 
line number 2 တြင ္ inverse ဆုိသည့္စာသားကုိ ထပ္ထည့္လို က္ပါသည္ ထုိ႕ေနာက္ control+s 
နိွပ္ျပီး လွင် ္output သည္ ခ်က္ခ်ငး္ ခိ်နး္သြာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္။ 

 

အထက္ပါ ေဖာျပထားေသာ နည္းအတုိငး္ပဲ code မ်ားကုိ မိမိလုိ အပ္သလိ ုျပဳျပငး္ျပီး 
control+s နိွပ္လိုက္တ ိုငး္ output မ်ား အလိ ု အေလာ်က္ ခိ်နး္သြားသည္က ို  ျမင္ရမွာပါ 
အဘယ္ေျကာင့္ဆို ေသာ္ nodemon သည္ server ကုိ အလိအုေလာ်က္ restart ခ် 
ေပးေသာေျကာင့္ ျဖစ္ပါသည္။ control+c ကုိနိွပ္ျပီး program ကုိ 
အဆံု းသတ္နုိင္ပါသည္။ 

Standard Input 

​ ပထမဆံုး အေနျဖင့္ app.js ဆုိသည့္ program file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ 
ထုိေနာက္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးပါ။ 

console.log('Hello I am Win Htut') 
အရင ္ program မ်ားတြင ္ app.js ဆုိသည့္ program ကုိ run ၇န ္ node app.js ဆုိျပီး 
ေရးသည္။ ယခု program တြင ္ node app.js WinHtut ဟု run ပါ ေနာက္မွ 
ထည့္ေပးလိ္ုကေ္သာ အပုိစာသားျဖစ္သည့္ WinHtut သည္ user input ျဖစ္သည္။  

 

User input ျဖစ္သည့္ winhtut ဆုိသည့္ စာသားကုိ မျမင္ရေသးပါ။ ထုိစာသားကုိ ျမင္ရရင ္
program တြင ္ process.argv ဆုိသည့္ argument vector ကုိ ေရးေပးရန ္ လိအုပ္ပါသည္ 
။ argument vector သည္ user ထည့္ေပးလိက္ုေသာ data သုိ႕မဟုတ္ စာသားကုိ 
ဖမ္ေပး၇နျ္ဖစ္သည္ ။  
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console.log('Hello I am Win Htut') 

var data=process.argv 
console.log(data) 
process.argv သည္ user မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ စာသားမ်ားကုိ ရယူျပီး data ဆုိသည့္ 
variable ထဲသုိ႕ ထည့္ေပးပါသည္။ output အေနျဖင့္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမင္ရပါမည္။ 

 

ပထမ အစိမ္းေရာင ္ စာတနး္သည္ node ရိွေသာ path လမ္းေျကာငး္ကုိ 
ေဖာ္ျပျခငး္ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ အစိမ္းေရာင ္ စာတမ္းသည္ 
မိမိတုိ႕ေရးသားထားေသာ app.js ဆုိသည့္ program file ရိွသည့္ ေနရာကုိ 
ေဖာျ္ပျခငး္ ျဖစ္သည္ ။ ေနာက္ဆ ံုးမွာ ေဖာ္ျပထားေသာ winhtut သည္ မိမိတုိ႕ 
ထည့္ေပးလိက္ုေသာ input ျဖစ္သည္။ေအာက္တြ င ္ sample program 
တစ္ပုဒ္ေရးျပထားပါသည္ ။ 

console.log('Hello I am Win Htut') 

var data=process.argv 
console.log(data) 
 
if(data ==='add'){ 
    console.log('Adding Note!') 
}else if(data === 'remove'){ 
    console.log('Removing note!') 
} 
User က ထည့္ေပးလိက္ုေသာ data မွာ add ျဖစ္လွ်င ္ Adding Note! ဆုိသည့္ 
စာတမ္းကုိ ေဖာျ္ပေပးမည္ ျဖစ္ျပီး remove ျဖစ္လွ်င ္ Removing note! ဆုိသည့္ 
စာတမ္းကုိ ေဖာျ္ပေပးရန ္ ရည္ညႊနး္ထားျခငး္ျဖစ္သည္။ 
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Yargs သည္ node.js library file တစ္ခုျဖစ္ျပီး interactive command line tools မ်ား 
တည္ေဆာက္ဖို႕ အတြက္ အသံုး၀င္ပါတယ္။ yargs ကုိ အသံုးျပဳရန ္ ပထမဆံုး install 
ျပဳလပ္ုေပး၇န ္ လုိ အပ္ပါသည္ ။ install ျပုလပု္ရန ္ terminal တြင ္ npm i yargs 
ကုိေရးေပးရပါမည္ ။ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ app.js ဆုိသည့္ program file တစ္ခု 
တည္ေဆာက္ျပီး run ျကည့္ပါ 

const yargs=require('yargs') 
console.log(process.argv) 
console.log(yargs.argv) 
output အေနျဖင့္ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမင္ရပါမည္။ 

 

အေပၚက အစိမ္းေ၇ာင ္ စာတနး္နွစ္ခုသည္ process.argv မွ output ျဖစ္ျပီး 
ေအာက္ဆ ံုး တစ္ေျကာငး္သည္ yargs.argv မွ output ျဖစ္ပါသည္ ။ yargs သည္ object 
နွစ္ခု ကုိ Output ေပးပါသည္ ပထမ တစ္ခုသည္ _:[] , ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ တစ္ခုသည္ ‘$0’: 
‘app.js’ ျဖစ္ပါသည္ ။ ပထမဆံုး object တစ္ခုကုိ အရင ္ ရွငး္ျကပါစုိ႕ ။ _:[ ] ယခု 
Object ထဲတြင ္ command နွင့္ description ကုိေရးသားနုိင္ပါသည္ ။ node app.js add - 
-title=”This is title” ယခု အတုိငး္ run ျကည့္ပါက ေအာက္ပါ result ကုိ ျမင္ရပါမည္ ။ 
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ယခုနည္းအတုိငး္ yargs ကုိ အသံုးျပဳနုိင္သည္ ။ ပုိျပီး နားလည္ေစ၇န ္ ေအာက္ပါတုိ႕ကုိ 
ဆက္လ က္ ေလလ့ာျကည့္ပါ ။ program တြင ္ process.argv ကုိ ျဖုတ္ျပီး yargs.argv 
ကုိသာ အသံု းျပဳပါမည္ ။ 

const yargs=require('yargs') 
console.log(yargs.argv) 
အထက္ပါ code ကုိ run ျကည့္ပါက ေအာက္ပါ အတုိငး္ yargs output ကုိသာ 
ရွငး္လငး္စြာ ျမင္ရမည္  

 { _: [ 'add' ], tile: 'This is title', '$0': 'app.js' } 

ဆက္လ က္ျပီး yargs default option ျဖစ္သည့္ --help and --version ကုိ 
ေလလ့ာျကည့္ပါမည္ ။ ေအာက္ပါ အတုိငး္ run ရပါမည္ ။ 

 

node app.js –version ကုိ run ျကည့္လွင် ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ version number ကုိ 
ျမင္ရပါမည္ ။ 
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ထုိ version number အား yargs version ကုိ အသံု းျပဳျပီး မိမိတုိ႕စိတ္ျကုိက္ 
ေျပာငး္လ ဲနုိင္ပါ သည္။version number ေျပာငး္လ ဲ၇န ္ program ထဲတြငေ္အာက္ပါ 
အတုိငး္ေရးေပးရမည္ ။ 

const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
console.log(yargs.argv) 
program ကုိ run ျကည့္လွင် ္ version number မွာ မိမိတုိ႕ ေပးလိကု္သ ည့္ number 
အတုိငး္ျဖစ္ေနသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

မိမိတုိ႕ကုိယ္ပိုင ္ add ဆုိသည့္ command တစ္ခုကုိ စတင္ဖန္တီးျကပါမည္။ program မွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const yargs=require('yargs') 

yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    handler: function(){ 
        console.log('This is a note') 
    } 
 
}) 
console.log(yargs.argv) 
 

yargs.command သည္ yargs ထဲမွ command ဆုိသည့္ function ကုိ အသံု းျပဳျပီး ထုိ 
function ထဲတြင ္ မိမိတုိ႕စိတ္ျကုိက္ command မ်ား descrption မ်ား function မ်ားကုိ 
တည္ေဆာက္နိုင္သည္။ 
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command: 'add', program run ေသာ အခိ်န္တြင္ add ဆုိသည့္ command ကုိေခၚလိကု္သ ည္ 
နငွ့္ တစ္ျပုိင္နက္ သူ႕ေအာက္ description တြင္ေဖာျ္ပထားေသာ စာမ်ား function မ်ားကုိ 
အလပု္လုပ္ေပ းမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။  
describe: 'Adding a new note', 
describe သည္ မိမိတုိ႕ ေဖာ္ျပလိေုသာ အေျကာငး္အရာမ်ားတြက္ 
အသံုးျပဳပါသည္ ။ hanldler ေနာက္တြ င ္function မ်ားေရးသားနုိင္သည္ ။ 

​ Terminal တြင ္ node app.js –help ဟု run ျကည့္လွင် ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
အခ်က္အ လက္မ်ား တုိးလာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

App.js ထဲတြင ္add ဆုိသည့္ command နွင့္ Adding a new note ဆုိသည့္ စာသားမ်ား 
ပုိလာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ node app.js add ဆုိျပီး ေနာက္ တစ္ျကိ္မ ္ run ျကည့္လွင် ္
add command နွင့္ သက္ဆ ိုသည့္ ေဖာ္ျပခ်က္မ်ားသာ က်လာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

မူရငး္ default ပါ၀ငေ္သာ --help and version ဆုိသည့္ command မ်ား အျပင ္
ယခုဆုိလွင် ္ add ဆုိသည့္ command တစ္ခုကုိပါ မိမိတုိ႕ကုိယ္တ ိုင ္ ဖန္တီးနုိငျ္ပီျဖစ္သည္ ။ 
ေနာက္ command တစ္ခု အေနျဖင့္ remove ကုိ ေရးသားျကည့္ျကပါစုိ႕ ။ 
ေအာက္တြ င ္ remove အတြက္ command တစ္ခု ေ၇းျပထားပါသည္ ေရးခ့ဲျပီးေသာ 
add command နွင့္ သေဘာ တရား ခ်ငး္ အတူတူပင ္ျဖစ္ပါသည္ ။ 
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const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    handler: function(){ 
        console.log('This is a note') 
    } 
}) 
yargs.command({ 
    command: 'reomve', 
    describe: 'Removing  a note', 
    handler: function(){ 
        console.log('We are created remov command') 
    } 
}) 
console.log(yargs.argv) 
node app.js –help ဟု run ျကည့္လွင် ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ remove command 
တုိးလာသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

Node app.js add သုိ႕မဟုတ္ node app.js reomve( remove) တုိ႕ကုိ run ျကည့္လွင် ္ထုိ 
command နွင့္ သက္ဆ ိုင္သည့္ output တုိ႕ကုိသာ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ။ ေအာက္တြ င ္add , 
remove , read and list စသည့္ command မ်ားအား ဥပမာ အေနျဖင့္ 
ေရးသားေပးထားပါသည္။ 

const yargs=require('yargs') 

yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
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    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    handler: function(){ 
        console.log('This is a note') 
    } 
}) 
yargs.command({ 
    command: 'remove', 
    describe: 'Removing  a note', 
    handler: function(){ 
        console.log('We are created remov command') 
    } 
}) 
 
yargs.command({ 
    command: 'read', 
    describe: 'Reading  a note', 
    handler: function(){ 
        console.log('We are created read command') 
    } 
}) 
 
yargs.command({ 
    command: 'list', 
    describe: 'Listing  a note', 
    handler: function(){ 
        console.log('We are created list command') 
    } 
}) 
console.log(yargs.argv) 
အထက္ပါ code မ်ားကုိ ေလလ့ာျပီးပါက ေနာက္တ စ္ဆင့္ အေနျဖင့္ Option ထဲမွာ ေနာက္ထ ပ္ 
မိမိ ထည့္လို ေသာ title မ်ားကုိ ထည့္ပါမယ္ ။ title အသစ္ တစ္ခု ထည့္ရန ္ command object 
ထဲတြင ္ builder ဆုိသည့္ object တစ္ခုကုိ ထည့္ရပါမယ္ ထုိ builder ထဲမွာမွ မိမိ 
ထည့္လို ေသာ title ေခါငး္စဥ္နွင့္ instruction မ်ားကုိ ေရးသားရပါမယ္ ။ 

const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
console.log(yargs.argv) 
အထက္ပါ code သံုးေျကာငး္အား run ျကည့္လွင် ္ output အေနျဖင့္ default option 
နွစ္ခုကုိသာ ျမငေ္တြ႕ရပါမယ္ ။  
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Node app.js –version လိ႕ု run ျကည့္လွင် ္ version ကုိ ေဖာျ္ပ ေပးမည္ ။ မိမိတုိ႕ 
အေနျဖင့္ ေနာက္ ထပ္ အသစ္ တစ္ခု ထပ္ထည့္ပါမည္ ။ေအာက္ပါ code မ်ားအား run ျကည့္လွင် ္
Options ထဲမွာ title တစ္ခု တုိးလာပါမည္ ။ 

const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    builder:{ 
        title:{ 
            describe: 'Title Note', 
            demandOption:true, 
            type:'string'             
        } 
    }, 
    handler: function(argv){ 
        console.log('This is a note') 
    } 
}) 
console.log(yargs.argv) 
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Program ရွငး္လငး္ခ်က္ 

yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    builder:{ option အသစ္ တစ္ခု ထပ္ေဆာက္၇န ္ builder ကုိ သံုးပါသည္ 
        title:{ မိမိ ထည့္လို ေသာ နမံည္  
            describe: 'Title Note', ေဖာ္ျပလိေုသာအခ်က္အ လက္ 
            demandOption:true, true ေပးထားမွ သာလွ်င္ title ေပၚမည္ ျဖစ္သည္ 
            type:'string'     အမဳိ်းအစားကုိပါ ထည့္ေပးရမည္ ။          
        } 
အထက္ပါ program ထဲသုိ႕ title ထည့္ျကည့္လွင် ္ေအာ္ပါ အတုိငး္ျမင္ရမည္  

 

Output တြင ္ array ပံုစံမဳိ်း မေဖာ္ျပလိေုတာပဲ့ စာသား object အေနျဖင့္သာ 
ေဖာ္ျပလိေုသာေျကာင့္ program တြင ္ console.log(yargs.argv) ကုိ 
မသံု းေတာပဲ့ yargs.parse() ဟု parse() function ကုိသံုးပါမည္။ parse function 
ကုိသံုးရာတြင ္return အေနျဖင့္ argument vector object ကုိ ျပနေ္ပးပါသည္ ။  

console.log('This is a note') 
အထက္ပါ code ေနရာတြင္လည္း console.log(‘This is a note’ + argv.title 
)ဟုိေျပာငး္ေရး ရပါမည္ သုိ႕မွသာ user ထည့္ေပးလိက္ုေသာ စာသားကုိ အတိအက် 
string ပံုစံျဖင့္ ေဖာျ္ပေပးမည္ ျဖစ္သည္။ example source code ကုိေအာက္ တြင ္
ေဖာ္ျပေပးထားပါသည္ ။  

const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    builder:{ 
        title:{ 
            describe: 'Title Note', 
            demandOption:true, 
            type:'string'             
        } 
    }, 
    handler: function(argv){ 
        console.log('This is a note' + argv.title) 
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    } 
}) 
console.log(yargs.argv) 

 

အထက္ပါ program တြင ္ title option အျပင ္ body ထပ္ထည့္ပါမည္ ။ body 
ထပ္ထည့္ျခငး္မွာလည္း title ထပ္ထည့္ျခငး္ အတုိငး္သာျဖစ္ျပီး လြယ္က ူပါသည္ ။ 
example source code ကုိ ေအာက္တြ င ္ေဖာျ္ပထားသည္ ။ 

const yargs=require('yargs') 
yargs.version('1.2.0') 
 
yargs.command({ 
    command: 'add', 
    describe: 'Adding a new note', 
    builder:{ 
        title:{ 
            describe: 'Title Note', 
            demandOption:true, 
            type:'string'             
        } 
    }, 
    body:{ 
 
        describe: 'Note Body', 
        demandOption: true, 
        type: 'string' 
 
    }, 
    handler: function(argv){ 
        console.log('This is a note ' + argv.title) 
        console.log(' Body description ' + argv.body) 
    } 
}) 
yargs.parse(); 
သတိျပဳရန္မွာ run သည့္ အခိ်န္တြင ္ input အေနျဖင့္ title အတြက္ေရာ body 
အတြက္ေရာပါ ထည့္ေပးရပါမည္ ။  
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Storing Data With JSON 

First Step အေနျဖင့္ object တစ္ခု ဖန္တီးပါမယ္ ။ ထုိ object ထဲတြင ္ properties 
မ်ားထည့္ပါမ့ယ္ ။ ေအာက္ပါ program တြင ္book ဆုိသည့္ object တစ္ခု ဖန္တီးလိက္ုျပီး ထုိ 
object ထဲတြင ္title and author ဆုိသည့္ properties နွစ္ခု ဖန္တီးလိ္ုက္ပါတယ္ ။  

const book={ 
    title: 'Nodejs', 
    author: 'Win Htut Green Hackers Team' 
} 
Second step အေနျဖင့္ book ဆုိသည့္ object ထဲက properties or data ေတြကုိ 
JSON format သုိ႕ေျပာငး္ပါမယ္ ။ ထုိသုိ႕ေျပာငး္ရန ္ JSON.stringify() ဆုိသည့္ 
function ကုိေခၚသံုးရပါတယ္။ ထုိ function သည္ သူ႕ထဲတြင ္ ျဖတ္လ ာေသာ 
javascript value or object or array ကုိ JSON string အျဖစ္ return ျပနေ္ပးပါတယ္ ။  

const bookJSON=JSON.stringify(book) 

return ျပနေ္ပးေသာ JSON string  ကုိ bookJSON ဆုိသည့္ variable ထဲမွာ stored 
လပု္ပါတယ္။ သတိျပဳ၇န္မွာ bookJSON သည္ string ျဖစ္ေနပါျပီ။  

Third Step အေနျဖင့္ bookJSON ကုိ output ထုတ္ပါမယ္ ။ 

 

သတိျပဳရန္အခ်က္မွာ output ထြက္လ ာေသာ စာသားမ်ားသည္ single quote မဟုတ္ဘ ဲ ( “ ” ) 
double quotes ထဲတြင ္ေဖာျ္ပေနျခငး္ျဖစ္သည္ ။ အဘယ္ေျကာင့္ဆို ေသာ္ ထုိအခ်က္ 
အလက္မ်ားသည္ JSON string အျဖစ္ ေျပာငး္လ ဲ ခံထား၇ေသာေျကာင့္ ျဖစ္ မူရငး္ 
object မဟုတ္ေတာပ့ါ ။ object ဟုတ္မဟုတ္ စစ္ေဆး၇န ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ code line 
တစ္ေျကာငး္ ပုိထည့္ျပီး run ျကည့္ပါ ။  

console.log(bookJSON.title) 
output အေနျဖင့္ undefined ဆုိသည့္ စာသား ပါလာသည္က ို  ေတြ႕ျမင္ုန ိင္ပါသည္ ။ 
အဘယ္ေျကာင့္ ဆုိေသာ္ bookJSON သည္ object မဟုတ္ေတာပ့ါ ။  
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Fourth Step အေနျဖင့္ ထြက္လ ာေသာ JSON string မ်ားကုိ object သုိ႕ 
ျပနေ္ျပာငး္ပါမည္။ parse function ကုိသံုးပါမည္ parse() function သည္ JSON 
string ကုိ object အျဖစ္ return ျပနေ္ပးပါသည္။  

const bookObject=JSON.parse(bookJSON) 

ယခု အခိ်န္တြင ္ bookObject သည္ ယခု အခိ်န္တြင ္ object ျပနျ္ဖစ္သြားပါျပီ ။ object 
ဟုတ္မဟုတ္ ေသခ်ာ ေစ၇န ္ bookObject.title ဆုိျပီး bookObject ထဲမွ title ကုိ 
ထုတ္ျကည့္န ိင္ပါသည္ ။  

console.log(bookObject.title) 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ program အျပည့္အစံုအား run ျကည့္ျပီး output ကုိ 
စစ္ေဆးနုိင္ပါသည္။ 

const book={ 
    title: 'Nodejs', 
    author: 'Win Htut Green Hackers Team' 
} 
const bookJSON=JSON.stringify(book) 
console.log(bookJSON) 
const bookObject=JSON.parse(bookJSON) 
console.log(bookObject.title) 

 

Fifth Step အေနျဖင့္ json file တစ္ခု တည္ေဆာက္ျပီး ထုိ json file ထဲတြင ္ second 
step မွ ရ ရိွလာေသာ JSON string မ်ားကုိ သြားေရာက္သ ိမ္းဆည္းပါမည္ ။ json file 
တစ္ခု တည္ေဆာက္ရန ္ file system package ( fs ) ကုိ အသံုးျပဳပါမည္ ။ source code မွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္  

const fs=require('fs') 
const book={ 
    title: 'Nodejs', 
    author: 'Win Htut Green Hackers Team' 
} 
const bookJSON=JSON.stringify(book) 
fs.writeFileSync('1-json.json',bookJSON) 
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အထက္ပါ program ကုိ run ျပီးပါက မိမိတုိ႕ source code folder ထဲတြင ္ 1-json.json 
ဆုိုသည့္ file တစ္ခု အသစ္ တုိးလိသုည္က ို  ျမင္ရပါမည္။ ထုိ file ကုိ ဖြင့္ျကည့္ပါက အခ်က္ 
အလက္မ်ားကုိ JSON string အေနျဖင့္ျမင္ရပါမည္ ။  

{"title":"Nodejs","author":"Win Htut Green Hackers Team"} 
Sixth Step အေနျဖင့္ Create လပု္ထားေသာ ထုိ JSON file ထဲမွ အခ်က္အ လက္ မ်ားကုိ 
ဖတ္ပါမည္။ ဖတ္လ ို႕၇လာေသာ data မ်ားကုိ object အေနျဖင့္ျပန္လည္ ေဖာျ္ပပါမည္။ 
ထုိ႕သုိ႕ ဖတ္၇န ္ fs.readFileSync ဆုိသည့္ function ကုိသံုးပါမည္ ထုိ function ကုိ 
သံုးလွင် ္return အေနျဖင့္ buffer data မ်ား ျပနေ္ပးပါသည္။  

const fs=require('fs') 
 
const bufferData = fs.readFileSync('1-json.json') 
console.log(bufferData) 
output အေနျဖင့္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမင္ရပါမည္ ။  

<Buffer 7b 22 74 69 74 6c 65 22 3a 22 4e 6f 64 65 6a 73 22 2c 22 61 75 74 68 6f 72 
22 3a 22 57 69 6e 20 48 74 75 74 20 47 72 65 65 6e 20 48 61 63 6b 65 72 73 ... > 

ထုိ ထြက္လ ာေသာ buffer data မ်ားကုိ string သုိ႕ ျပနေ္ျပာငး္ပါမည္ ။ 
ထုိသုိ႕ေျပာငး္ရန ္ .toString() ဆုိသည့္ function ကုိအသံုး ျပဳရပါမည္။  

const dataJSON=bufferData.toString() 
ရရိွလာေသာ JSON string မ်ားကုိ object အျဖစ္သို႕ ျပနေ္ျပာငး္ပါမည္ ။  

const dataOBJ = JSON.parse(dataJSON) 
ယခု အဆင့္ျပီးလွင် ္ dataOBJ ဆုိသည့္ variable သည္ object တစ္ခု ျဖစ္သြားပါျပီ 
object တစ္ခု ျဖစ္သည္နွင့္အည ီ ထုိ object ထဲမွ properties မ်ားကုိ ေဖာ္ျပနုိင္သလိ ု update 
လည္း လပု္နုိင္ပါသည္။ dataOBJ ကုိ Output အေနျဖင့္ ထုတ္ျကည့္လွင် ္1-json.json ထဲမွ 
data မ်ားကုိ object အေနျဖင့္ ျမငေ္တြ႕၇ပါမည္ ။ 

const fs=require('fs') 
 
const bufferData = fs.readFileSync('1-json.json') 
const dataJSON=bufferData.toString() 
const dataOBJ = JSON.parse(dataJSON) 
console.log(dataOBJ) 
output  

{ title: 'Nodejs', author: 'Win Htut Green Hackers Team' } 

Object file ထဲမွ properties တစ္ခုကုိ ထုတ္ျကည့္ပါမည္ ။  

console.log(dataOBJ.author) 
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output အေနျဖင့္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ထြက္လ ာပါသည္ ထုိ႕ေျကာင့္ dataOBJ သည္ 
object ျဖစ္ပါသည္ ။  

{ title: 'Nodejs', author: 'Win Htut Green Hackers Team' } 

Win Htut Green Hackers Team 

Seven step အေနျဖင့္ JSON file ထဲက properties မ်ားကုိ update လပု္ပါမည္ ။ ထုိသုိ႕ 
update လပု္ရန ္ JSON file ထဲက အခ်က္ အလက္မ်ားကုိ ေအာက္ပါအ တုိငး္ ျပင္ဆင္ပါမည္။ 
1-json.json ထဲတြင ္ 

{"title":"Nodejs", 
"author":"Win Htut Green Hackers Team", 
"page":"1000", 
"language":"English"} 
ယခု အတုိငး္ ျပင္ဆင္ပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ 1-json.js  program file ထဲတြင ္ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ေရးျပီး run ျကည့္ပါ။  

const fs=require('fs') 
 
const bufferData = fs.readFileSync('1-json.json') 
const dataJSON=bufferData.toString() 
const dataOBJ = JSON.parse(dataJSON) 
console.log(dataOBJ) 
output အေနျဖင့္ ေအာက္ပါ object မ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ ။  

{ title: 'Nodejs', 
  author: 'Win Htut Green Hackers Team', 
  page: '1000', 
  language: 'English' } 
ထုိ object ထဲတြင ္ရိွေသာ အခ်က္ အလက္မ်ားကုိ update ျပင္ဆင္ပါမည္ ။ Nodejs ေနရာတြင ္
C programming ဟုလည္းေကာငး္ author ေနရာတြင ္Win Htut ဟုလည္းေကာငး္ 
page ေနရာတြင ္ 300 ဟုလည္းေကာငး္ language ေနရာတြင ္ Myanmar 
ဟုလည္းေကာငး္ ျပင္ဆင္ပါမည္ ။ title ျပင္ဆင္ရန ္ program ထဲတြင ္ 

dataOBJ.title='C Programming' 
ယခု အတုိငး္ျပင္ဆင္ပါမည္။ အျခားေသာ author ,page and language မ်ားသည္ လည္း 
ထုိနည္း အတုိငး္ ပငျ္ဖစ္သည္ ။ program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

const fs=require('fs') 
const bufferData = fs.readFileSync('1-json.json') 
const dataJSON=bufferData.toString() 
const dataOBJ = JSON.parse(dataJSON) 
dataOBJ.title='C Programming' 
dataOBJ.author='Win Htut' 
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dataOBJ.page = 300 
dataOBJ.language='Myanmar' 
console.log(dataOBJ) 
အထက္ပါ program ကုိ run ျကည့္လွင် ္output အေနျဖင့္ JSON file ထဲရိွ အခ်က္အ လက္မ်ား 
သည္ မိမိတုိ႕ ျပဳျပင္လိုက္သ ည့္ အတုိငး္ ေျပာငး္လ ဲသြားသည္က ို ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

Introduction to Web Server 

Express 

​ ယခု သင္ခနး္စာတြင ္ Express web Framwork အားအသံု းျပဳျပီး web server 
တစ္ခု ေရးသားသြားမွာ ျဖစ္ပါတယ္။  

Fist Step web-server ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ folder ထဲတြင ္
npm init ကုိသံု းျပီး npm ကုိ စတင ္ပါမယ္ ။ ထုိ႕ေနာက္ npm i express ကုိသံုးျပီး 
express package ကုိ install လပု္ပါမည္။ ထုိ႕ေနာက္ web-server folder ထဲတြင္ပင ္ src 
ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ folder ထဲတြင ္ app.js ဆုိသည့္ js source 
code file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ app.js ထဲတြင ္ express library အား 
စတင္အသံုးျပရန ္ ေျကျငာေပးပါမည္ ။  

const express=reqire('express') 
express function အား variable တစ္ခု တည္ေဆာက္ျပီး ထည့္ထားပါမည္ ။  

const app=express() 
express() ကုိ ကုိယ္စားျပဳထားေသာ app ထဲမွ GET request အား စတင္အသံုးျပဳရန ္ 
app.get ကုိ ေရးသားပါမည္ get function တြင ္ arguments နွစ္ခု ပါ၀င္ပါသည္  get( ‘ ’ , 
(req,res)) req (request ) ျဖစ္ျပီး res (respon ) ျဖစ္သည္ ။ client မွ request လပု္လာလွင် ္
res ကုိ အသံုး ျပဳျပီး respon ျပနေ္ပးပါမည္ ။ ‘ ’ သည္ directory တည္ေနရာ 
ျဖစ္သည္ ။  

app.get('',(req,res)=>{ 

    res.send('Hello Express World!') 
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}) 
( req ,res)=> သည္ arrow function ကုိ အသံုးျပဳထားျခငး္ျဖစ္သည္ ။ respon 
ျပနေ္ပးရာတြင ္res.send() ကုိ သံုးျပီး send function ထဲတြင ္မိမိ ေဖာျ္ပလိေုသာ 
အခ်က္ အလက္မ်ားကုိ ေ၇းသားပါသည္ ။ 

Second Step server အား စတင ္ run ရန ္ listen ဆုိသည့္ function 
အားအသံု ူးျပဳပါမည္ ။ listen ထဲတြင ္argument နွစ္ခု ထည့္ထားရမည္ ပထမ တစ္ခုသည္ 
listen လပု္မည့္ port number ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ တစ္ခုသည္ call back function ျဖစ္သည္ ။  

app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
Port number 3000 ကုိ အသံုးျပဳမည္ျဖစ္ျပီး call back function ထဲတြင ္
ေ၇းသားထားေသာ console.log ေနာက္ အခ်က္အ လက္မ်ားသည္ client ဘက္တြ င ္ လံု း၀ 
ေပၚမည္ မဟုတ္ပဲ server ဘက္တြ င္သာ ျမင္ရပါမည္ ။ program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ 

const express=require('express') 
const app=express() 
 
app.get('',(req,res)=>{ 
    res.send('Hello Express World!') 
}) 
app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
Program အား run ျကည့္ပါက ေအာက္ပါ အတုိငး္ port 3000 မွာ listen 
လပု္နုိငေ္ျကာငး္ ျပေနပါမည္ ။ ထုိေနာက္ ေပၚလာေသာ windowform တြင္လည္း 
allow ေပးရန ္ လိအုပ္ပါသည္။ 

 

မိမိ နွစ္သက္ရာ browser တစ္ခုကုိ ဖြင့္ျပီး http://localhost:3000/  ယခု အတုိငး္ေရးျကည့္ပါ က 
Hello Express World! ဆုိသည့္ စာသားကုိ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ။ server အား shutdown ပိတ္ရန ္ 
control+C ကုိနိွပ္ေပးရပါမည္ ။ 

Third Step အေနျဖင့္ help and about page မ်ားကုိထပ္ထည့္ပါမည္ ။ ပထမ ေရးခ့ဲသည့္ 
အတုိငး္ပင ္ ျဖစ္သည္ မတူသည့္ ေနရာမွာ directory ေနရာတြင ္ help ကုိ 
ထပ္ထည့္ေပး၇န္လိုအပ္ပါသည္ ။ ေရွ႕တြင ္/ ထည့္ေပး၇န ္ လိအုပ္ပါသည္ ။ 

app.get('/help',(req,res)=>{ 
    res.send('This is help page') 

 

http://localhost:3000/
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}) 
အထက္ပါ ေရးထားခ်က္ မ်ားသည္ help page အတြက္ျဖစ္ပါသည္ ။ about page 
အတြက္လ ည္း ထုိနည္းအတုိငး္ပင ္ ျဖစ္သည္ ။ program အျပည့္အစံုကုိ 
ေအာက္တြ ငေ္ဖာ္ျပထားပါသည္ ။ 

const express=require('express') 
const app=express() 
 
app.get('',(req,res)=>{ 
    res.send('Hello Express World!') 
}) 
 
app.get('/help',(req,res)=>{ 
    res.send('This is help page') 
}) 
app.get('/about',(req,res)=>{ 
    res.send('This is about page') 
}) 
 
app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
အထက္ပါ program အား run ျပီး browser တြင ္http://localhost:3000/about   ယခုအတုိငး္ 
ေရးျကည့္ပါက This is about page ဆုိသည့္ စာသား ကုိ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ။ 
http://localhost:3000/help  ယခု အတုိငး္ ေရးျကည့္ပါက This is help page ဆုိသည့္ စာသားကုိ 
ျမင္ရပါမည္ ။  

Fourth Step အေနျဖင့္ Client ဘက္သ ို႕ HTML (Hyper text markup language ) and 
JSON ( javascript object notation ) မ်ားကုိ ျပန္ပို႕ ေပးပါမည္ ။ ပထမဆံု း home 
page သုိ႕ HTML မ်ား ပုိ႕ေပးပါမည္ ။ res.send ထဲတြင ္ မိမိ ပုိ႕လိေုသာ HTML မ်ား 
ပုိ႕ေပးနုိင္သည္ ။  

app.get('',(req,res)=>{ 
    res.send(‘<h1>Hello World I am Win Htut</h1>’) 
}) 
About page သုိ႕ JSON file မ်ား ပုိ႕ေပးပါမည္ ။ res.send ထဲတြင္ပင ္ မိမိ ပုိ႕လိေုသာ 
JSON မ်ား ပုိ႕ေပးနုိင္ပါသည္ ။ program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါအတုိငး္ျဖစ္ျပီး run 
ျကည့္နို င္သည္ ။  

const express=require('express') 
const app=express() 
 
app.get('',(req,res)=>{ 

 

http://localhost:3000/about
http://localhost:3000/help
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    res.send('<h1>Hello World I am Win Htut</h1>') 
}) 
app.get('/help',(req,res)=>{ 
    res.send('This is help page') 
}) 
app.get('/about',(req,res)=>{ 
    res.send({ 
        Name: 'WinHtut', 
        Age:24, 
        Tall:5.9 
    }) 
}) 
 
app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
http://localhost:3000/  Home page ကုိ run ျကည့္ပါက Hello World I am Win Htut ဆုိသည့္ 
စာသားမ်ားကုိ စားလံု း အျကီးျဖင့္ ျမင္ရမည္ျဖစ္ျပီး http://localhost:3000/about about 
page ကုိ run ျကည့္ပါက JSON စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရေပမည္ ။ 
{"Name":"WinHtut","Age":24,"Tall":5.9}  
Serve up Static  
Fitst Step အေနျဖင့္ မိမိတုိ႕ တည္ေဆာက္ထ ားေသာ web-server folder ထဲတြင ္public 
ဆုိသည့္ folder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ public folder ထဲတြင ္ index.html 
ဆုိသည့္ html file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ html file ထဲတြင ္ ေအာက္ပါ code 
မ်ားအား ေရးသားပါမည္ ။  
<!DOCTYPE html> 
<html> 
    <head> 
    </head> 
    <body> 
        <h1>This is From Static File</h1> 
    </body> 
</html> 
ထုိ႕ေနာက္ src folder ထဲက app.js file ရိွသည့္ေနရာတြင ္ nodemon ကုိ install 
လပု္ပါမည္ nodemon ကုိ install လပု္ရန ္ npm i nodemon ဟုေရးရပါမည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ 
nodemon app.js ဆုိျပီး run ပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ console မ်ာ directory and file name ကုိ 
ျကည့္ပါမည္။ ထုိသုိ႕ ျကည့္ရန ္ console.log(__dirname) နွင့္ 
console.log(__filename) တုိ႕ကုိ ေရးရန ္ လိအုပ္သည္ ။ control s နိွပ္လိုက္သ ည္နွင့္ console မွာ 
directory and file name ကုိ ျပေပးပါလမိ့္မည္ ။ code အျပည့္အစံုကုိ ေအာက္တြ င ္
ေဖာ္ျပထားပါ သည္ ။  
const express=require('express') 
const app=express() 

 

http://localhost:3000/
http://localhost:3000/about
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console.log(__dirname) 
console.log(__filename) 
app.get('',(req,res)=>{ 
    res.send('<h1>Hello World I am Win Htut</h1>') 
}) 
app.get('/help',(req,res)=>{ 
    res.send('This is help page') 
}) 
app.get('/about',(req,res)=>{ 
    res.send({ 
        Name: 'WinHtut', 
        Age:24, 
        Tall:5.9 
    }) 
}) 
app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 

 
ပထမ စာတနး္သည္ directory လမ္းေျကာငး္ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ စာတနး္သည္ file 
name ကုိ ေဖာျ္ပေပးျခငး္ ျဖစ္သည္ ။  
Second Step အေနျဖင့္ static ျဖစ္ခ်ငေ္သာေျကာင့္ express.static ကုိ 
ေခၚသံုးရပါမည္ ထုိ express.static ထဲတြင ္argument အေနျဖင့္ index.html ရိွသည့္ 
ေနရာကုိ ေဖာျ္ပေပးရပါမည္။ ထုိ႕သုိ႕ ေဖာျ္ပေပးရန ္ path.join ကုိ သံုးရပါမည္ ထုိ 
join function ထဲတြင ္argument နွစ္ခု ပါ၀င္ပါသည္ ပထမ တစ္ခုသည္ __dirname ဆုိသည့္ 
directory name ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ တစ္ခုသည္ index.html ရိွသည့္ folder ေနရာျဖစ္သည္ 
။ path ကုိ ေခၚသံုးရန ္ require(‘ path ’) ဆုိျပီး ေျကျငာေပး၇န ္ လိအုပ္သည္ ။ 
ထုိ႕ေနာက္ path.join ( __dirname, ‘ html file ရိွသည့္ေနရာ’) ကုိေရးေပးရမည္ ။  
const express=require('express') 
const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
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path.join ကုိ publicDirectoryPath ဆုိသည့္ variable ထဲတြင ္ ထည့္ထားပါသည္ ။ ထုိ 
variable ကုိမွ express.static ဆုိသည့္ static function ထဲတြင ္ argument အေနျဖင့္ 
ျပန္လည္ အသံုးျပဳပါမည္ ။  
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  
const express=require('express') 
const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
 

app.get('',(req,res)=>{ 
    res.send('<h1>Hello World I am Win Htut</h1>') 
}) 
app.get('/help',(req,res)=>{ 
    res.send('This is help page') 
}) 
app.get('/about',(req,res)=>{ 
    res.send({ 
        Name: 'WinHtut', 
        Age:24, 
        Tall:5.9 
    }) 
}) 
 
app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
 
Nodemon ျဖင့္ run ထားေသာေျကာင့္ control+s နိွပ္လိုက္သ ည္နွင့္ တစ္ျပုိင္နက္ server 
တြင ္ changes ျဖစ္သြားပါမည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ localhost:3000 ျဖင့္ browser တြင ္
ျကည့္ပါက This is From Static File ဆုိသည့္ စာသားမ်ားကုိ ျမငေ္တြ႕ရေပမည္ ။ 
ထုိ႕ေျကာင့္ နဂုိမူရငး္ ေ၇းထားေသာ အခဳိ်႕ code မ်ားျဖစ္သည့္ root page ,help 
page and about page တုိ႕မွာ မလိအုပ္ေတာ ့ ေသာေျကင့္ ဖ်က္ျပစ္နိုင္ပါသည္ ။ 
လိအုပ္ေသာ code မ်ားမွာ ေအာက္ပါအတုိငး္သာ ျဖစ္သည္ ။  
const express=require('express') 

const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
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app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
 
ျပန ္ run ျကည့္ပါက public ေအာက္တြ င ္ ရိွေသာ index.html file မွ 
စာသားမ်ားကုိသာျမင္ရ မည္ ျဖစ္သည္။ 
Third Step အေနျဖင့္ about and help page မ်ား ထပ္ထည့္ရန ္ public folder ထဲတြင ္
about.html file နွင့္ help.html file မ်ားကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ about.html page တြင ္
about ဆုိသည့္ စာတစ္ေျကာငး္ေပၚေအာင ္ေရးထားျပီး help.html တြင္လည္း help 
ဆုိသည့္ စာတနး္ေပၚေအာင ္ ေရးသားထားပါမည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ File အားလံု းအား 
ေသခ်ာ save ျပီး control+s နိွပ္ျပီး http://localhost:3000/about.html 
ယခုအတုိငး္သြားျကည့္ပါက about ဆုိသည့္ စာသားကုိ ျမင္ရပါမည္။ 
ထုိနည္းအတုိငး္ပင ္help.html ကုိလည္းျကည့္န ိင္ပါသည္ ။ 
Serving up CSS, JS, Images and More 
​ Web page မွာ စာသားမ်ား ပံုမ်ား script မ်ားထည့္ဖို ႕ အတြက္ CSS , JS , Images 
တုိ႕ကုိ သံုးသြားပါမည္။ 

 First Step အေနျဖင့္ Public Folder ေအာက္တြ င ္ css file မ်ား သိမ္းရန ္ CSS ဆုိသည့္ 
folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ css folder ထဲတြင ္ styles.css ဆုိသည့္ css file 
တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ Directory မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

ထုိ styles.css file ထဲတြင ္ index.html file မွ 
h1 ျဖင့္ ေရးသားထားေသာ စာသားမ်ားကုိ 
အေရာင ္ ေျပာငး္လ ဲ ရန ္ ေအာက္ပါအတုိငး္ 
code ေရးသားပါမည္ ။  

h1{ 
    color:grey; 
} 
ထုိ႕ေနာက္ index.html file ထဲတြင ္ styles.css 
file အား link ခိ်တ္ေပး၇န ္ ေအာက္ပါ code 
မ်ားကုိ ေရးသားရပါမည္ ။ program 
အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

<!DOCTYPE html> 
<html> 

    <head> 
        <link rel="stylesheet" href="./css/styles.css"> 
    </head> 
    <body> 
        <h1>This is From Static File</h1> 
    </body> 
</html> 

 

http://localhost:3000/about.html
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Link ခိ်တ္ရမည့္ code ကုိ <head> tag ထဲတြင ္ေရးသားရမည္ျဖစ္ျပီး rel နွင့္ href နွစ္ခု 
ပါ၀င္ပါမည္။ တစ္ခုနွင့္ တစ္ခုျကားတြင ္space ျခား၇မည္ျဖစ္ျပီး rel  သည္ relation of 
the linked document ကုိ ကုိယ္စားျပဳပါသည္ ။ href တြင ္css file directory ကုိ အတိအက် 
ထည့္ေပး၇ပါ မည္။ ထုိ႕ေနာက္ program မ်ားအား save ျပီး nodemon app.js ကုိ ျပန ္ 
run ျကည့္ပါ။ ေအာက္ပါ အတုိငး္ စာသား color ေျပာငး္သြားသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 

Second Step အေနျဖင့္ 
javascript code မ်ားကုိ 
ထည့္သြားပါမည္။ ထုိသုိ႕ 
ထည့္၇န ္ js ဆုိသည့္ 
folder တစ္ခုကုိ public 
folder ေအာက္တြ င ္
ထပ္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ js 
ဆုိသည့္ folder ထဲတြင ္

app.js ဆုိသည့္ javascript file တစ္ခု တည္ေဆာက္ထ ားပါမည္ ။ Driectory မွာ ေအာက္ပါ 
အတုိ္ငး္ ျဖစ္သည္ ။ 

js folder ထဲမွ app.js ဆုိသည့္ file ထဲတြင ္
javascript code မ်ားကုိ ေရးသားပါမည္ ။ 
ေရးသားလိေုသာ code မွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ ထုိ javascript code 
မ်ားသည္ Client Side အတြက္ ျဖစ္ပါသည္ 
။ 

console.log('Client side javascript file is 
loaded!') 
ထုိသုိ႕ ေရးသားျပီးေသာ code မ်ားကုိ 
effective ျဖစ္ေစ၇န ္ index.html file 
ထဲတြင ္script တစ္ခု ပါ၀င္မည္ 
ျဖစ္ေျကာငး္ကုိ  
ေအာက္ပါအတုိငး္ေရးသားေပးရပါမည္။ 
ထုိ႕ သုိ႕ ေရးသားရာတြင ္<head> tag 
ထဲတြင္သာ ေရးသားရပါမည္ ။ script 
ေရးသားမည္ ျဖစ္တဲ့အတြက္ script 

ဆုိသည့္ tag ျဖင့္ စရပါမည္ ။ ထုိ script tag ထဲတြင ္src ပါ၀င္ပါမည္ src သည္ external 
မွ run လိေုသာ scripit file location ကုိ ထည့္ ေပးရပါမည္ ။  

<head> 
        <link rel="stylesheet" href="./css/styles.css"> 
        <script src ="/js/app.js"></script>  
    </head> 
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ထုိ႕ေနာက္ မိမိ အသံုးျပဳေသာ browser ထဲမွ setting  မွ တစ္ဆင့္ developer tools ထဲကုိ 
၀င္ပါ။ 

 

ထုိ႕သုိ႕ သြားျပီးသည္နွင့္ တစ္ျပုိင္နက္ console ေအာက္တြ င ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
javacript ျဖင့္ေရးသားထားေသာ code မ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

Third Step အေနျဖင့္ Image တစ္ခုထည့္ပါမည္ ထုိသုိ႕ ျပဳလပု္ရန ္ public folder 
ေအာက္တြ င ္img ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ထုိ folder ေအာက္တြ င ္မိမိ 
ထည့္လို ေသာ ပံုတစ္ပံု ထည့္ပါ။ ပံုထည့္ရန ္ my computer ကေန စျပီး မိမိ node program 
မ်ားေရးသားထားေသာ folder ထဲ ထိ ၀င္ပါ ထုိ႕ေနာက္ img folder ထဲတြင ္ထည့္ထားပါ 
။Directory မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္  
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 ထုိ႕ေနာက္ index.html file ထဲတြင ္image အတြက္ link ခိ်တ္ေပး၇န ္ လိအုပ္ပါသည္ ။ <img 
ဆုိသည့္ tag ကုိသံုးရမည္ ျဖစ္ျပီး ထုိ tag ထဲတြင ္src=” image location ”ကုိ 
ထည့္ေပးရပါမည္။ image ထည့္ေသာ အခါတြင ္ထုိ image extension ကုိ အတိအက် 
ထည့္ေပးရပါမည္ ။ example program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျဖစ္သည္။ 

<head> 
        <link rel="stylesheet" href="./css/styles.css"> 
        <script src ="/js/app.js"></script>  
    </head> 
    <body> 
        <h1>This is From Static File</h1> 
        <img src="/img/img.JPG"> 
    </body> 
ထုိ႕ေနာက္ program အား save ျပီး browser ကုိ refresh လပ္ုျကည့္လွင် ္မိမိတုိ႕ 
ထည့္ထားေသာ Image ေပၚသည္က ို ေတြ႕ျမင္ုန ိင္ပါသည္ ။ ထုိ image အား မိမိလိခ်ုငေ္သာ 
size အေနအထားကုိ styles.css ထဲတြင ္ျပင္နိုင္ပါသည္။ ထုိသုိ႕ ျပင္ရန ္ styles.css ထဲသုိ႕ 
သြားျပီး image အတြက္ tag ျဖစ္ေသာ img ကုိသံုးျပီး curly bracket ထဲတြင ္မိမိ 
လိခ်ုငေ္သာ width အား ထည့္နို င္သည္ ။ example program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

h1{ 
    color:grey; 
} 
img{ 
    width: 500px; 
} 
အထက္ပါ အတုိငး္ေရးျပီး save က brwser အား refresh လပ္ုျကည့္ပါက မိမိ image မွာ 
width အေနျဖင့္ 500px ရိွသည္က ို  ျမင္ရပါမည္။ 

Dynamic Pages with Templating 

ယခင္သင္ခနး္စာတြင ္ static webpage တည္ေဆာက္ခဲ့ျပီး ယခု သင္ခနး္စာတြင ္
Dynamic pages အျဖစ္ တည္ေဆာက္သြ ားပါမည္။ထုိ႕ ေသာက္တ ည္ေဆာက္ hbs ကုိ 
အသံုးျပဳရန ္ လိအုပ္ပါ သည္။ handlebar hbs version ကုိ 
https://www.npmjs.com/package/hbs ယခု link တြင ္ ျကည့္နို ငျ္ပီး ယခု current version 
သည္ 4.0.4 ျဖစ္သည္ ။ hbs ကုိ install လပ္ု၇န ္ npm i hbs@4.0.4 ကုိ run ေပးပါ ျပီးလွင် ္
hbs ကုိ express နွင့္ ေပါငး္ျပီး စတင ္အသံုးျပဳရန ္ program ထဲတြင ္app.set() ကုိ 
ေရးရမည္ျဖစ္ျပီး ထုိ set function ထဲတြင ္ setting နွင့္ value နွစ္ခု ပါ၀င္ပါမည္ ။ 
setting တြင ္ view engine ဟု အတိအက် ေရးရပါမည္ ထုိသုိ႕ေရးမွသာ erpress က 
သိမည္ျဖစ္သည္ ။ value ေနရာတြင ္ မိမိတုိ႕ အသံုးျပဳမည္ျဖစ္ေသာ hbs ကုိ 
ထည့္ေပးရပါမည္။ program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျဖစ္သည္။  

app.set('view engine','hbs') 

 

https://www.npmjs.com/package/hbs
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ထုိ႕ေနာက္ handlebars file မ်ား ထည့္၇နw္eb-server ဆုိသည့္ folder ေအာက္တြ င ္views 
ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္။ ထုိ views fodler ထဲတြင ္index.hbs ဆုိသည့္ 
handlebars extension ျဖင့္  hbs file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ Directory မွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

 ထုိ႕ေနာက္ index.html ထဲမွ code 
မ်ားအားလံု  းကုိ copy လပ္ုျပီး index.hbs 
ထဲတြင ္ ထည့္ပါ။ ျပီးလွင် ္ src folder ထဲမွ 
app.js file ထဲတြင ္ app.get function 
ကုိသြားေရးပါမည္ ။ get functon ကုိ 
အထက္တြ င ္ အေသးစိတ္ ေဖာ္ျပခ့ဲ 
ျပီးျဖစ္သည္ ။ ယခင ္ သင္ခနး္စာမ်ားက 
app.get ထဲတြင ္ res.sendကုိ 
သံ ုးေသာ္လည္း ယခု သင္ခနး္စာတြင ္
res.render ကုိ အသံုးျပဳပါမည္ ။ program 
အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္ပါသည္ 

။ index.html ကုိဖ်က္ပါ။ 

index.hbs ထဲတြင ္ေရးထားေသာ example program 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
    <head> 
        <link rel="stylesheet" href="./css/styles.css"> 
        <script src ="/js/app.js"></script>  
    </head> 
    <body> 
        <h1>Handlebars</h1> 
    </body> 
</html> 
app.js ထဲတြငေ္ရးထားေသာ program  

const express=require('express') 
const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
app.set('view engine', 'hbs') 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
app.get('', (req, res) => { 
    res.render('index') 
}) 
 
app.listen(3000,()=>{ 
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console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
 
Localhost:3000 တြင ္run ျကည့္ပါက Handlebars ဆုိသည့္ စာသားကုိျမင္ရပါမည္။ 

First Step အေနျဖင့္ render ထဲတြင ္ ဒုတိယ argument အေနျဖင့္ object တစ္ခု 
ထပ္ထည့္ပါမည္ ။ ထုိ object ထဲတြင ္access လပု္ရန ္ values မ်ားကုိေရးသားေပးထားပါမည္ 
။ program တြင ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျဖည့္စြပ္ရန္လိုအပ္ပါသည္ ။ title name age high မ်ားကုိ 
မိမိ စိတ္ျကုိက္ထ ည့္နို င ္သက့ဲသုိ႕ အျခားေသာ value မ်ားလည္ ထပ္ထည့္န ိ္င္ပါသည္ ။  

app.get('', (req, res) => { 
    res.render('index',{ 
        title:'Weather App', 
        name:'Win Htut', 
        age:24, 
        high:5.9 
    }) 
}) 
index.hbs ထဲတြင ္ အထက္ပါေဖာ္ျပခ်က္တြ င ္ ပါ၀ငေ္သာ object မွ value မ်ားကုိ 
ေခၚသံုးရန ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ေရးေပးရပါမည္။ curly bracket တြန႕္ကြငး္ နွစ္ခု 
ျကားတြင ္မိမိ ေခၚခ်ငေ္သာ value ကုိ ေရးေပးရပါမည္ ။  

<body> 
        <h1>{{title}}</h1> 
        <p>Create by{{name}}</p> 
        <p>At the age of {{age}}</p> 
        <p>More Infor High{{high}}</p> 
    </body> 
အထက္ပါ program မ်ားအား သက္ဆ ိုင္ရာ file မ်ားတြငျ္ဖည့္စြက္ျပီး run ျကည့္ပါက 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္။  

program run ေသာ အခိ်န္တြင ္
error တစ္စံု တစ္ရာ တက္ခဲ့ ပါက 
terminal မွ web-server folder 
ေအာက္သ ို႕သြားျပီး nodemon 
src/app.js ဟု ေရးျပီး run 
ေပးပါက 
အဆငေ္ျပမည္ျဖစ္သည္ ။ 
ေအာက္တြ င ္ ပံုနွင့္ တကြ 
ေဖာ္ျပထားသည္ ။ 
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Second Step အေနျဖင့္ နဂုိမူရငး္ရိွေသာ index.html ,about.html , help.html မ်ားကုိ 
ဖ်က္ျပီး ထုိေနရာတြင ္ about.hbs and help.hbs file မ်ားကုိ အစားထုိးေရးသားပါမည္။ 
ေရးသားနည္းမွာ အထက္က  index.hbs နွင့္ဆင္ူတ ပါသည္ ။ example source code မ်ားကုိ 
ေအာက္တြ င ္ေဖာျ္ပထားပါသည္။  

const express=require('express') 
const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
app.set('view engine', 'hbs') 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
app.get('', (req, res) => { 
    res.render('index',{ 
        title:'Weather App', 
        name:'Win Htut', 
        age:24, 
        high:5.9 
    }) 
}) 
app.get('/about', (req, res) => { 
    res.render('about',{ 
        title:'Chief Instructor at Green Hackers', 
        name:'Win Htut', 
        age:24, 
        high:5.9 
    }) 
}) 
app.get('/help', (req, res) => { 
    res.render('help',{ 
        title:'This is about Help Information', 
        location:'Myanmar', 
        region:'Yangon,Mandalay,PyinOoLwin' 
    }) 
}) 
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app.listen(3000,()=>{ 
console.log('Server is up on port 3000.') 
}) 
 
Custominzing the Views Directory 

​ Views directory ကုိ မိမိတုိ႕ လိအုပ္သလိ ု ျပဳျပင္ပါမည္ ။ ပထမဆံုး အေနျဖင့္ 
views folder name အား rename လပ္ုျပီး templates ဟု နမံည္ေျပာငး္ေပးပါမည္ ။ 
ထုိ႕ေနာက္ program အား run ျကည့္ပါက error တက္ပါမည္ ။ ျပန္လည္ေျဖရွငး္ရန ္ 
ခိ်နး္လုိ က္ေသာ templates folder အား directory ေပးဖုိ႕လိအုပ္ပါသည္။ public folder 
အား path ေပးသက့ဲသုိ႕ path.join ကုိအသံု း ျပဳပါမည္။ join function ထဲတြင ္
__dirname တစ္ခုနွင့္ ‘../templates’ ဆုိသည့္ arguments နွစ္ခု ပါ၀င္ပါမည္ ။  

const viewsPath=path.join(__dirname,'../templates') 
ထုိ႕ေနာက္ app.set တြင ္ hbs ကုိ directory ေပးသက့ဲသုိ႕ views နွင့္ viewPath အား 
ထည့္ေပးရန ္ လိအုပ္ပါသည္။ 

app.set('views',viewsPath) 
အေပၚပုိငး္ program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။​  

const express=require('express') 

const path=require('path') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
const viewsPath=path.join(__dirname,'../templates') 
 
app.set('view engine', 'hbs') 
app.set('views',viewsPath) 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
ယခု အတုိငး္ေရးျပီး run ျကည့္လွင် ္ error တက္သ ည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ error တက္သ ူမ်ား 
အေနျဖင့္ web-server/src/ ထဲထိ သြားျပီး nodemon app.js ကုိ run ေပးလွင် ္ျပန္လည္ 
အဆငေ္ျပပါမည္။ 

Advanced Templating 

First Step အေနျဖင့္ templates folder ေအာက္တြ င ္ partials and views folder နွစ္ခု 
တည္ေဆာက္ပါ views ထဲသုိ႕ about.hbs , help.hbs,index.hbs မ်ားကုိ ေရႊ႕ပါ။ 
partials folder ေအာက္တြ င ္ header.hbs ဆုိသည့္ hbs file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ။ 
directory မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျဖစ္သည္ ။ 
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ထုိ႕ေနာက္ header.hbs file ထဲတြင ္ h1 element တစ္ခု 
တည္ေဆာက္ျပီး ထုိ element ထဲတြင ္ မိမိ နွစ္သက္ရာ 
ကုိေရးသားပါ ။  

<h1>Static Header.hbs</h1> 
ျပီးလွင် ္ help.hbs ထဲတြင ္ title ေရးထားေသာ h1 
element ကုိဖ်က္ျပစ္ကာ {{>header}} ဆုိျပီး 
ေရးသားပါမည္ ။​  ေအာက္တြ င ္ example program 
အျဖစ္ ျဖည့္စြက္ေရးသားထားပါသည္ ။ 

 

<body> 
        {{>header}} 
        <p>Our service at  {{location}}</p> 

        <p>we are at {{region}}</p>       
         
    </body> 
ယခု program အားလံု းအား save ျပီး src directory ေအာက္တြ င ္ nodemon app.js ကုိ 
run ျကည့္ ပါ။ထုိ႕ေနာက္ localhost:3000/help ကုိ သြားျကည့္ပါက ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ erro messages မ်ားကုိ ျမငေ္တြ႕ ရေပမည္။ 

အဘယ္ေျကာင့္ ဆုိေသာ္ folder မ်ားေအာက္သ ို႕ hbs file မ်ား 
ေရႊ႕လိက္ုေသာ္လည္း path.join ထဲတြင ္ directory မ်ား အတိအက် 
မေရးေပးရေသးေသာ ေျကာင့္ျဖစ္သည္။ ထုိကေျကင့္ app.js ထဲတြင ္ templates 
ထဲမွ အသစ္ေဆာက္လ ိုက္ေသာ views fodler အတြက္ ျပင္ဆင္ခ်က္ တစ္ခုနွင့္ partials fodler 
အတြက္လ ည္း path အသစ္ ေရးေပးရပါမည္ ။ ထုိ႕ျပင ္ hbs ထဲမွ registerPartials 
function ကုိေခၚသံု းမည္ ျဖစ္တဲ့ အတြက္ const hbs=require(‘hbs’) ကုိလည္း 
အထက္တြ င ္ ေျကျငာေပးဖုိ႕ လိအုပ္ပါသည္။ အရင ္ path မ်ားတြင ္ express() ကုိ 
ကုိယ္စားျပဳေသာ app ထဲမွ set function ကုိသံုးျပီး path ေပးခ့ဲျကသည္။ ယခု 
အခိ်န္တြင ္ handlebars ကုိသံုးမည္ျဖစ္တဲ့တြင ္ hbs ကုိ ေျကျငာေပးရျပီး ထုိ hbs ထဲမွ 
registerPartials ဆုိသည့္ function ကုိ ေခၚသံုးပါသည္ ။ registerPartials function 
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သည္ hbs path ကုိ ေျကျငာရာတြင ္ အသံု းျပဳပါသည္။ ထပ္မံ ျဖည္စြက္ထ ားေသာ 
program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const express=require('express') 
const path=require('path') 
const hbs=require('hbs') 
const app=express() 
const publicDirecotryPath=path.join(__dirname,'../public') 
const viewsPath=path.join(__dirname,'../templates/views') 
const partialPath=path.join(__dirname,'../templates/partials') 
 
app.set('view engine', 'hbs') 
app.set('views',viewsPath)  
hbs.registerPartials(partialPath) // for handlebars path 
app.use(express.static(publicDirecotryPath)) 
file အား လံု းအား save ျပီး web-server directory ေအာက္တြ င ္nodemon src/app.js ကုိ 
run ျကည့္ပါ ။ localhost:3000/help ကုိ ဆက္သြ ားျပီးလွင် ္ Static header.hbs ဆုိတာကုိ 
စာလံု း အျကီးျဖင့္ျမင္ရလွင် ္ေအာငျ္မင္ပါသည္ ။ ထုိသုိ႕ မဟုတ္ပဲ error ဆက္တ က္ေနပါက 
variable name မ်ား path မ်ားကုိ ေသခ်ာ အတိအက် စစ္ေဆးေပးရပါမည္။ 

Second Step အေနျဖင့္ index.hbs နွင့္ about.hbs မွ h1 element မ်ားကုိ ဖ်က္ျပစ္ျပီး 
help.hbs မွာက့ဲသုိ႕ partials header မ်ားကုိလိကု္ထ ည့္ပါမည္။  
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အထက္ပါအတုိငး္ေရးသားျပီး program အားလံု းအား save ပါ ထုိ႕ေနာက္ localhost 
တြင ္ about and index ကုိစစ္ျကည့္ပါက စာသားမ်ား ေျပာငး္လသဲြားသည္က ို  
ျမင္ရပါမည္။ page တစ္ခုခ်ငး္စီရဲ႕ သက္ဆ ိုင္ရာ title ကုိသာ ေပၚေစခ်င္သည့္ အတြက္ 
header.hbs ထဲတြင ္title ကုိ ေရးပါမည္။ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ 

<h1>{{title}}</h1> 
ထုိ႕ေနာက္ page တြင ္link မ်ား ခိ်တ္ပါမည္ ။ 

 

Header.hbs file ထဲတြင ္ ေရးရမည့္ example code မ်ားကုိ 
ေအာက္တြ ငေ္ဖာျ္ပထားပါသည္။ 

<h1>{{title}}</h1> 
<div> 
    <a href="/">RootPage</a> 
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    <a href="/about">About Me</a> 
    <a href="/help">Help</a> 
</div> 
Header ျပီးေနာက္ footer အတြက္ ထပ္ထည့္ရန ္ partial folder ေအာက္တြ င ္ footer.hbs 
ဆုိသည့္ file တစ္ခုကုိ ထပ္ေဆာက္ပါမည္။ထုိ file ထဲတြင ္ မိမိ ေရးသားလိေုသာ 
စာသားမ်ားကုိ ထည့္ နုိင္ပါသည္။ example အေနျဖင့္ name ကုိ ထည့္ပါမည္။ 

<h3>Created by{{name}}</h3> 
Footer.hbs ကုိ index.hbs , about.hbs and help.hbs file မ်ားတြင္လည္း ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ လိကု္ထ ည့္ ေပးရပါမည္။ ထုိမွသာ page တုိငး္တြင ္ ပါ၀ငေ္နမည္ျဖစ္သည္။ 
example အေနျဖင့္ index.hbs တြင ္ေရးျပထားပါသည္။  

<body> 
         {{>header}}  
        <h1>Handlebars</h1> 
        {{>footer}} 
    </body> 
အထက္ပါ အတုိငး္ program အားလံု းအား save ျပီး run ျကည့္ပါ သက္ဆ ိုင္ရာ page 
မ်ားတြင ္ name မ်ား footer.hbs ထဲတြင ္ ပါ၀ငေ္သာ အခ်က္ အလက္မ်ား 
အားလံု  းပါ၀ငေ္နပါမည္။ 

404 Page Not Found 

 

404 page ေဆာက္ရျခငး္ ရည္၇ြယ္ခ်က္မွာ user မွ မရိွေသာ url တစ္ခုအား request လပု္လာလွင် ္
မိမိ ေဖာ္ျပလိေုသာ စာသားမ်ားကုိ ျပန္လည္  ေဖာ္ျပရနျ္ဖစ္သည္ ။ 

 First Step အေနျဖင့္ 404 page not found အား ေရးသားရန ္ views folder ေအာက္တြ င ္
404.hbs ဆုိသည့္ file ကုိ တည္ေဆာက္ပါ ထုိ file ထဲတြင ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ေရးသားပါ။ 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
    <head> 
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        <link rel="stylesheet" href="./css/styles.css"> 
         
    </head> 
    <body> 
         {{>header}}  
        {{>footer}} 
    </body> 
</html> 
 
ထုိ႕ေနာက္ src folder ထဲမွ app.js ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ထပ္မံ ေ၇းသားေပးပါ။ 

app.get('*',(req,res)=>{ 
    res.render('404',{ 
        title:'404!', 
        name:'WinHtut', 
        org:'GreenHackersTeam', 
 
    }) 
app.get ေနာက္မွ ပထမ argument ေနရာတြင ္ * တစ္လံုးထည့္ထားျခငး္မွာ user မွ 
မရိွေသာ url မ်ားကုိ request လပု္လာလွင် ္သိရနျ္ဖစ္သည္ ။  

Styling The Applicatoin 

 

မိမိတုိ႕ page အား အထက္ပါ အတုိငး္ ပံုစံ ခိ်နး္လိပုါက styles.css file ထဲတြင ္ မူရငး္ 
ရိွေသာ code အားလံု းကုိ ဖ်က္ျပီး ေအာက္တြ င္ပါေသာ code မ်ားအား အစားထုိးနုိင္ပါသည္။  

 
body{ 
    color:#333333; 
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    font-family: Arial; 
    max-width: 650px; 
    margin: 0 auto; 
    padding: 0px 
} 
h1{ 
    font-size: 64px; 
    margin-bottom: 16px; 
} 
Header ျပီးေနာက္ footer အတြက္ ထပ္ထည့္၇န ္ partials folder ေအာက္တြ င ္ footer.hbs 
ဆုိသည့္ file တစ္ခုကုိ ထပ္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ file ထဲတြင ္မိမိ ေရးသားလိေုသာ စာသား 
မ်ားကုိ ထည့္ပါမည္ ။ example အေနျဖင့္ name ကုိ ထည့္ပါမည္။ 

Accessing API From Browser(Weather App) 

The Qurey String  

​ Cleint ဘက္မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ query string မ်ားကုိ server ဘက္မွ ဖမ္းျပီး 
ျပန္ပို႕ သငေ္သ့ာ respond မ်ားကုိ ျပန္ပို႕မွာျဖစ္ပါတယ္။ 

First Step အေနျဖင့္ app.js ထဲတြင ္ app.get တစ္ခုကုိ respon အတြက္ 
ေရးေပးရပါမည္။ 

app.get('/products',(req,res)=>{ 
    res.send({ 
        products:[] 
    }) 
}) 
 
အရင ္သင္ခနး္စာမ်ားတြင ္res.render ကုိသံုးခ့ဲေသာ္လည္း ယခု သင္ခနး္စာတြင ္res.send 
function ကုိသာ သံုးပါမည္။ ထုိသုိ႕ ေရးျပီးေနာက္ program အား save ျပီး run 
ျကည့္ပါ ။ url တြင ္ http://localhost:3000/products  ယခု အတုိငး္သြားျကည့္ပါ prduct 
ဆုိျပီး array တစ္ခု ေပၚလာ ရပါမည္။ ထုိ႕သုိ႕ ေပၚမလာပါက အရင ္ program ေတြ 
ေရးထားေသာ app.get(‘*’ ) ကုိ ဖ်က္ျပစ္ရပါမည္။ သုိ႕မွသာ product array 
ေပၚလာမည္ျဖစ္သည္။ ထုိ႕သုိ႕ မဖ်က္ျပစ္ခ်င္ပါက app.get(‘/*’) ကုိ ေအာက္ဆ ံုးမွာ 
သြားေရာက္ ေရးေပးရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ ဆက္လ က္ျပီး url တြင ္ မိမိတုိ႕ search 
လပု္ခ်ငေ္သာ query string မ်ားကုိ ထပ္ထည့္ပါမည္။ထုိ႕သုိ႕ ထပ္ထည့္ရာတြင ္ ပထမဦးဆံုး 
အေနျဖင့္ products ေနာက္တြ င ္ ? question mark ပါရပါမည္။exampale အေနျဖင့္ 
ecommerce site တစ္ခုမွ rating 5 ခု ရထားေသာ အေကာငး္ဆံုး game တစ္ခုအား 
ရွာေဖြမည္ဆ ို ပါစုိ႕ example ကုိ ေအာက္တြ င ္ျပထားပါသည္။ 

http://localhost:3000/products?search=games&rating=5   

 

http://localhost:3000/products
http://localhost:3000/products?search=games&rating=5


62 

ထုိက့ဲသုိ႕ client ဘက္မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ query string မ်ားကုိ server ဘက္မွ ျပန္လည္ 
ရယူရန ္ req.query ကုိ သံုးရပါမည္။ client ဘက္မွ ထည့္ေပးလိကု္သ ည္ မ်ားကုိ console 
တြင ္ျပန္လည္ျကည့္ ရႈနုိင္ရန ္ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ေရးသားနုိင္ပါသည္။ 

app.get('/products',(req,res)=>{ 
    console.log(req.query) 
    res.send({ 
               products:[] 
    }) 
}) 
ယခု အတုိငး္ save ျပီး  http://localhost:3000/products?search=games&rating=5   url တြင ္
run ျကည့္ပါ web page တြင ္ products array ကုိသာ ေတြ႕ရမည္ျဖစ္ျပီး console 
တြင ္ျကည့္ပါက user ထည့္ေပးလိက္ုေသာ အခ်က္ အလက္မ်ားကုိျမင္ရပါမည္။ 

{ search: 'games', rating: '5' } 
ထုိ႕ေနာက္ req.query.rating ဟု program ထဲတြင ္ ျပငျ္ကည့္ပါက console တြင ္
output အေနျဖင့္ 5 ကုိ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္။  

console.log(req.query.rating) 
Second Step အေနျဖင့္ Client ဘက္မွ url ကုိ products ဟု ေတာငး္လာလွင် ္ error 
message တစ္ခုအား ျပေပးရန ္ if statement နွင့္ res.send မ်ားကုိ အသံုးျပဳပါမည္ 
program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ 

app.get('/products',(req,res)=>{ 
    if(!req.query.rating){ 
        res.send({ 
            error:'you must provide a rating term' 
        }) 
    } 
    console.log(req.query.rating) 
    res.send({ 
               products:[] 
    }) 
}) 
Req.query.rating ကုိရွာတာ မဟုတ္လ ွ်င ္ error messange ကုိ ေဖာျ္ပေပး၇န ္ ေရးသား 
ထားျခငး္ျဖစ္ သည္။  

 

 

http://localhost:3000/products?search=games&rating=5
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Console တြင ္ ျကည့္ပါက ေအာက္ပါ အတုိငး္ error မ်ား တက္ေနသည္က ို  
ေတြ႕ရပါမည္။ 

 

​ ထုိက့ဲသုိ႕ error မ်ား တက္ရျခငး္မွာ http resquet သည္ တစ္ျကိမ္ resquet လပု္လွ်င ္
တစ္ျကိမ္သာ respond လပု္ရသည္ ယခု program app.get(‘/product’) ထဲတြင ္ တစ္ျကိမ္သာ 
resquet လပ္ုေသာ္လည္း နွစ္ျကိမ္ respond လပု္ထားေသာေျကာင့္ျဖစ္သည္။ထုိ error 
ကုိ ေျဖရွငး္ရန ္ res.send ေရွ႕တြင ္ return ကုိ ခံေပးလိက္ုျခငး္ျဖင့္ 
ေျပလည္သြားမည္ျဖစ္ပါသည္။ 

app.get('/products',(req,res)=>{ 
    if(!req.query.serach){ 
        return res.send({ 
            error:'you must provide a search term' 
        }) 
    } 
Program ထဲတြင ္return ကုိ ထပ္ျဖည္ျပီး save လပု္ပါ url ကုိ localhost:3000/products 
ကုိ သြားျကည့္ပါ  အျကိမ္ျကိမ္ refresh လပ္ုျကည့္ပါ ။ console တြင ္ အရင ္ က့ဲသုိ႕ 
error မတက္ေတာပဲ့ run ေနသည္က ို  ေတြ႕ရပါမည္။ ထုိ႕ေနာက္ url တြင ္ေအာက္ပါ url 
အတုိငး္ ဆက္ run ျကည့္ပါ products ဆုိသည့္ output ကုိ ျမင္ရပါမည္။ 

 

Third Step အေနျဖင့္ weather route တစ္ခုကုိ app.js ထဲတြင ္ထပ္ေဆာက္ပါမည္။  

app.get('/weather',(req,res)=>{ 
    if(!req.query.address){ 
       return res.send({ 
            error:'You must provide an address' 
        }) 
    } 
    res.send({ 
        forecast:'Snowing', 
        location:'Pyin Oo Lwin', 
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        address: req.query.address 
    }) 
}) 
အထက္ပါ အတုိငး္ ေရးျပီး program အား run ျကည့္ပါ  

weather တစ္ခုတည္းသာ url တြင္ရိုက္မည္ 
ဆုိလွင် ္ you must provide an address 
ဆုိသည့္ စာသားကုိ ေဖာ္ျပန ္ if 
ေနာက္တြ င ္ req.query.address လိ႕ု 

ေရးထားျပီး ထုိေရွ႕တြင ္not ! ကုိ ေ၇းထားပါသည္။ 

 

url တြင ္ end point ? ေနာက္မွာ address=PyinOOLwin လိ႕ု ၇ိုက္ထ ည့္လို က္လ ွ်င ္
ထုိရုိက္ထ ည့္လို က္ေသာ ျမုိ႕နမံည္က ို  ျပန္ရ ရန ္ res.send ထဲတြင ္ address: 
req.query.address ကုိ ေရးထားေပးျခငး္ျဖစ္ပါသည္။ web page တြင ္ ျကည့္ပါ 
address PyinOOLwin ကုိျမင္ရပါမည္။ 

Connecting MongoDB Atlas With Nodejs 

​ First Step အေနျဖင့္ MongoDB Atlas ျဖင့္ ခိ်တ္ဆ က္ရန ္  
https://www.mongodb.com/cloud/atlas သုိ႕ သြားျပီး account တစ္ခု ေဖာက္ရန ္ 
လိအုပ္ပါသည္။ account ေဖာက္ျပီးသည္နွင့္ တစ္ျပဳိင္နက္ ေအာက္ပါ page 
သုိ႕ေရာက္သြ ားမည္ ျဖစ္ျပီး မည္သည့္ setting ကုိမွ ျပင္ရန္မလိအုပ္ပါဘူး ထုိ႕ေနာက္ 
ေအာက္ဘ က္တြ င ္ Cluster0 ဆုိသည့္ ေန႕ရာတြင ္ မိမိ ျကုိက္သ ည့္ နမံည္က ို  ထည့္နို င္ပါသည္ ။ 
ထုိ႕ေနာက္ ေအာက္ဆ ံုးတြင ္Create Cluster ကုိ နိွပ္ပါ ။ 

 

https://www.mongodb.com/cloud/atlas
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Create Cluster ကုိနိွပ္ျပီးသည္နွင့္ တစ္ျပုိင္နက္ ေအာက္ပါ စာမ်က္နွာသုိ႕ 
ေရာက္သြ ားမည္ျဖစ္ျပီး Network Access ထဲသုိ႕ ၀င္ပါမည္ ။  
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MongoDB သည္ မိမိ ထည့္ေပးလုိ က္မည့္ ip address ကုိ မွတ္ထ ားမည္ျဖစ္ျပီး 
ေနာက္တ စ္ခ်ိန္တြင္လည္း ထုိ ip address မွ ျပန၀္င္မ ွ သာလွင် ္ database ကုိ access လပု္လို႕  
ရမည္ျဖစ္သည္။ ထုိ႕ေနာက္ ADD IP ADDRESS ဆုိသည္က ို နိွပ္ပါ ျပီးလွင် ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
page တစ္ခု က်လာပါမည္။ ထုိေနရာတြင ္ setting နွစ္ခုရိွပါသည္ ပထမ တစ္ခုသည္ ADD 
CURRENT IP ADDRESS ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ တစ္ခုသည္ ALLOW ACCESS FROM 
ANYWHERE ျဖစ္သည္ ။ပထမ တစ္ခုသည္ မိမိ ယခု လက္ရွိ IP ADDRESS 
ကုိမွတ္ထ ားမည္ျဖစ္ျပီး  တစ္ျခား ေသာ IP ADDRESS မ်ားမွ ၀င္လွ်င ္ လက္ခံမည္ မဟုတ္ပါ။ 
ယခု သင္ခနး္စာတြင ္ ALLOW ACCESS FROM ANYWHERE ကုိ 
အသံုးျပဳမည္ျဖစ္ပါသည္။ 

 

ထုိ႕ေနာက္ Whitelist Entry တြင ္ 0.0.0.0/0 ဆုိသည့္ address တစ္ခု ေပၚလာပါမည္ 
ျပီးလွင် ္ Confirm ကုိ နိွပ္ပါ။ ျပီးလွင် ္ အခိ်န ္ ခန ေစာင့္ေပးျပီး ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
ေပၚလာလွင် ္network access setting ျပီးပါျပီ။ 

 

ထုိ႕ေနာက္ Database Access ထဲသုိ႕ ၀င္ပါမည္။ +ADD NEW USER ထဲသုိ႕သြားပါမည္။ 
username and password ကုိ မိမိ အဆငေ္ျပတ့ဲ အတုိငး္ ေပးနုိင္ပါသည္။ 
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သတိျပဳ၇မည့္အခ်က္မွာ name ကုိ special character မ်ားထည့္ျပီးေပးလိ႕ု မရသလိ ု
password ကုိ character အျကီး တစ္လံုး ေလာက္ ထည့္ေပးရပါမည္။ ထုိ password ကုိ 
ေသခ်ာ မွတ္ထ ားရမည္ ျဖစ္သည္။ database ကုိ Node မွ လမ္ွးခိ်တ္ေသာ အခါတြင ္ ထုိ 
password ကုိျပန္လည္ အသံုးျပဳရမည္ျဖစ္ပါသည္။ 

 

ျပီးလွင် ္Add User ကုိ နိွပ္ပါ။ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ ေပၚလာလွင် ္ေအာငျ္မင္ပါျပီ။ 

 

ထုိ႕ေနာက္ Clusters ထဲသုိ႕ သြားပါ ျပီးလွင် ္ေအာက္ပါပံု အတုိငး္ CONNECT ထဲသုိ႕ 
၀င္ပါ။ 

Clusters 
ထဲသုိ႕ 
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၀ငျ္ပီးေနာက္ connect ထဲသုိ႕ ဆက္၀င္ပါ။ connect ထဲမွ program ထဲမွ access 
လမ္ွးလပ္ု၇န ္ link ယူရမည္ျဖစ္ သည္။ ေအာက္ပါပံုထဲ တြငျ္ပထားပါသည္။ Connect 
Your Applicaton ထဲ သုိ႕ ဆက္၀င္ပါ  

 

 

ထုိ႕ေနာက္ copy ကုိ နိွပ္ပါ။ ျပီးလွင် ္ node program တစ္ခုဖြင့္ပါ file name ကုိ app.js 
ဆုိျပီး ေပးထားပါသည္ ။ ပထမဆံုး အေနျဖင့္ mongodb အား install ျပဳလပု္ရန ္ npm i 
mongodb ကုိ သံုးရပါမည္ ။ mondodb ကုိ install လပ္ုျပီးေနာက္ ေအာက္ပါ code 
မ်ားကုိေရးသားပါ။  

const MongoClient = require('mongodb').MongoClient; 
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// replace the uri string with your connection string. 
const uri 
="mongodb+srv://winhtut:123wh@cluster0-70jqz.mongodb.net/test?retryWrites=true&w
=majority" 
MongoClient.connect(uri,{useNewUrlParser:true}, function(err, client) { 
  const collection = client.db("GH").collection("web"); 
  console.log("connected"); 
  var insert={name:'winthtu',email:'loveyou@gmail.com'}; 
 
  collection.insertOne(insert,function(err,res){ 
     console.log("data inserted"); 
  }) 
   client.close(); 
}); 
မိိိမိတုိ႕ copy ကူလားေသာ link ကုိ uri ေနာက္က  “ ” ထဲတြင ္ထည့္ေပးရပါမည္။ ထုိ copy 
လပု္လာေသာ စာေျကာငး္ထဲမွ 123wh ေနရာတြင ္ မိမိတုိ႕ ေပးခ့ဲေသာ password ကုိ 
ျပန္ထည့္ေပးရပါမည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ ယခု program အား run ျကည့္ပါ terminal တြင ္ 

Connected 

Data inserted ဆုိသည့္ စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရလွင် ္ step အားလံု း ေအာငျ္မင္ပါသည္။ 
ထုိသုိ႕ မေအာငျ္မင္ပါ step by step အားလံု းကုိ ေသခ်ာ ျပန္စစ္ေဆးရမည္ျဖစ္သည္။ 
password ထည့္ေသာ ေနရာတြင ္ အေကာင့္ ေဖာက္ေသာ အခါက password နွင့္ 
database access လပ္ုေသာ ေနရာက password ျဖင့္ မွားတတ္ပါသည္ ။ 
ကြ်နေ္တာ္တို ႕ program တြင ္ အသံုးျပဳမည့္ password မွာ database access 
လပ္ုေသာ အခိ်န္က ေပးထားေသာ password ျဖစ္ပါသည္။ 

Second Step program ကုိ တစ္ေျကာငး္ခင်း္စီ ရွငး္လငး္ပါမည္ ။ mongodb အား 
သံုးမွာ ျဖစ္ေသာ ေျကာင့္ program line 1 တြင ္
require(‘mongodb’).MongoClient ကုိ ေျကျငာထား ပါသည္။  line 4 တြင ္uri ဆုိသည့္ 
variable တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ျပီး ထုိ variable ထဲတြင ္မိမိတုိ႕ copy ကူးလာေသာ link 
ကုိ ထည့္ထားပါသည္ ။ ထုိ link ထဲမွ password ေနရာတြင ္ မိမိတုိ႕ database access 
setting ထဲတြင ္ ေပးခ့ဲေသာ password ကုိ ထည့္ေပးရပါမည္ ။ line 5 တြင ္
MongoClient ထဲမွ connect ဆုိသည့္ function ကုိ ေခၚသံုးထားျပီး ထုိ function 
ထဲတြင ္ argument သံုးခု ပါ၀င္ပါသည္ ။ ပထမ တစ္ခုသည္ uri ျဖစ္ျပီးဒုတိယ တစ္ခုသည္ 
useNewUrlParser ျဖစ္ပါသည္ ထုိ useNewUrlParser ကုိ true ေပးခ့ဲရန ္ လိအုပ္ပါသည္။ 
တတိယ တစ္ခုသည္ function တစ္ခု ျဖစ္ျပီး ထုိ function သည္ mongodb ကုိ 
ခိ်တ္ဆ က္ရာတြင ္ error တစ္စံု တစ္ရာ တက္ခဲ့လွင် ္ error message ကုိ terminal တြင ္ ျပန္လည္ 
ေဖာျ္ပေပးမည္ ျဖစ္ျပီး error မတက္ပါက instruction အတုိ္ငး္ ဆက္လ က္ 
လပ္ုေဆာင္သြားမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ line 6 မွ client.db() function ထဲမွ GH သည္ database 
name ျဖစ္ျပီး collection function ေနာက္မွ web သည္ sub name ျဖစ္သည္ ။ program 
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ဆုိလိရုငး္မွာ Cluter ထဲတြင ္ GH ဆုိသည့္ name ျဖင့္ database တစ္ခု 
တည္ေဆာက္မည္ျဖစ္ျပီး GH ေအာက္တြ င ္ web ဆုိသည့္ collection တစ္ခုကုိ 
တည္ေဆာက္လ ုိက္ျခငး္ျဖစ္သည္။ ထုိ web ဆုိသည့္ collection ထဲတြင ္ client ဘက္မွ 
ထည့္ေပးလုိ က္ေသာ data မ်ားကုိ သိမ္းဆည္း ထားမည္ ျဖစ္သည္ ။ line 7 သည္ 
connected ျဖစ္လွ်င ္စာသာ းေဖာ္ျပေပး၇န ္ ေရးသားထားျခငး္ ျဖစ္သည္။line 8 တြင ္
insert ဆုိသည့္ variable တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ လိက္ုျပီး ထုိ variable ထဲတြင ္ မိမိ 
ထည့္လို ေသာ data မ်ားကုိ ထည့္ထားနုိင္ပါသည္။  line 10 တြင ္ insertOne ဆုိသည့္ 
function ကုိသံုးျပီး မိမိတုိ႕ ထည့္ခင်ေ္သာ data မ်ား ထည့္ထားသည့္ insert ဆုိသည့္ 
variable ကုိ argument တစ္ခု အေနျဖင့္ ထည့္ေပးလိကု္ပါသည္ ။ ထုိ insertOne ဆုိသည့္ 
function ထဲတြင ္ ဒုတိယ argument အေနျဖင့္ function တစ္ခု ပါ၀ငျ္ပီး ထုိ function 
သည္ error ကုိ check လပ္ုျပီး error တက္ခဲ့ပါက error message ကုိ 
ေဖာျ္ပေပးမည္ျဖစ္သည္။ line 11 တြင ္ database ထဲသုိ႕ data မ်ား ထည့္ျပီးပါက 
ေဖာ္ျပ ေပး၇န ္ စာေျကာငး္ ထည့္ေပးထားျခငး္ျဖစ္သည္။ line 13 မွ 
client.close() သည္ ယခု ခိ်တ္ဆ က္ထ ားေသာ database db connection ကုိ ပိတ္ရနျ္ဖစ္ပါသည္ ။ 
Third Step အေနျဖင့္ Cluter ထဲမွ database ထဲတြင ္data မ်ား တစ္ကယ္ ေရာက္လ ာ သလား 
ဆုိတာကုိ သြားေရာက္ စစ္ေဆးပါမည္ ထုိသုိ႕ စစ္ေဆးရန ္ Cluster ထဲမွ collection 
ကုိသြားပါ  
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အထက္ပါ ပံုထဲမွ အတုိငး္ step by step သြားျပီး မိမိတုိ႕ထည့္လ ိက္ေသာ data မ်ားကုိ 
ျမင္ရပါက mongodb atlas ထဲသုိ႕ data insertion ျပဳလပ္ုျခငး္ ေအာငျ္မင္ပါသည္ ။  

Fourth Step အေနျဖင့္ GH ဆုိသည့္ Database ထဲတြင ္blacklist ဆုိသည့္ collection 
တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ မည္။ထုိ႕ သုိ႕ တည္ေဆာက္၇န ္ GH ေဘးမွ အေပါငး္ ေလးကုိ 
နိွပ္ပါ ထုိ ေနာက္ form တစ္ခု ေပၚလာပါမည္ ထုိ form ထဲတြင ္မိမိ ထည့္လို ေသာ collection 
name ကုိ ထည့္န ိင္ပါသည္ ။ယခု program တြင ္ blacklist ဆုိသည့္ collection တစ္ခုကုိ 
တည္ေဆာက္ လိ္ုက္ပါသည္ ။ 
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ယခုက့ဲသုိ႕ တည္ေဆာက္ျပီးေသာ blacklist ဆုိသည့္ collection ထဲသုိ႕ data မ်ား 
ထည့္၇န ္ program collection name ေနရာ မွာ blacklist ကုိ ခိ်န္လိုက္ရံုသာ ျဖစ္သည္ ။ 
program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

const collection = client.db("GH").collection("blacklist"); 
ထုိ႕ေနာက္ GH db ထဲမွ blacklist collection အား စစ္ေဆးျကည့္ပါ data 
မ်ားေရာက္ေနပါမည္။ 

CRUD with mongo DB Atlas 

​ First Step အေနျဖင့္ crud ဆုိသည့္ folder တစ္ခု ျပဳလပု္ပါ ထုိ folder ထဲတြင ္
terminal >> npm init ကုိေရးပါ ။ ထုိ folder ထဲတြင ္package.json ဆုိသည့္ file တစ္ခု 
ေပၚလာပါမည္။ ထုိ crud folder ထဲတြင္ပါ server.js ဆုိသည့္ file တစ္ခု ကုိ တည္ေဆာက္ပါ 
။ထုိ႕ေနာက္ terminal တြင ္
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npm i –s express mongoose body-parser express-handlebars 

ေအာငျ္မငေ္ျကာငး္ ေအာက္ပါ စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ 

+ body-parser@1.19.0 

+ express-handlebars@3.1.0 

+ mongoose@5.6.4 

+ express@4.17.1 

added 99 packages from 98 contributors and audited 230 packages in 9.629s 

found 0 vulnerabilities 

Crud folder ထဲတြင ္ models ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ထုိ folder ထဲတြင ္
db.js ဆုိသည့္ file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ထုိ file ထဲတြင ္ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ 
ေရးသားပါ။ 

const mongoose=require('mongoose') 
mongoose.connect('mongodb+srv://winhtut:123wh@cluster0-70jqz.mongodb.net/test?re
tryWrites=true&w=majority',{useNewUrlParser:true},(err)=>{ 
    if(!err){ 
        console.log('MongooDB Connection Succeeded') 
    }else{ 
        console.log('error in db connection :'+err) 
    } 
}) 
ထုိ႕ေနာက္ models ထဲက db.js file ကုိ server.js ကေန သိေစရန ္ server.js ထဲတြင ္
ေအာက္ပါ အတုိငး္ေရးသားေပးပါ ။ 

require('./models/db'); 
ထုိ႕ေနာက္ models folder ထဲတြင ္ employee.model.js ဆုိသည့္ file တစ္ခုကုိ 
တည္ေဆာက္ပါ ထုိ file ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါ ။ mongoose db ကုိ 
သံုးမွာ ျဖစ္သည့္ အတြက္ mongoose ကုိ ေျကျငာေပး၇န ္ လိအုပ္ပါသည္။ ထုိ႕ေနာက္  
form တစ္ခုမွ information မ်ားကုိ ရယူရန ္ mongoose.Schema ကုိေခၚသံုးပါမည္။ 

const mongoose = require('mongoose'); 
 
var employeeSchema = new mongoose.Schema({ 
    fullName: { 
        type: String, 
        required: 'This field is required.' 
    }, 
    email: { 
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        type: String 
    }, 
    mobile: { 
        type: String 
    }, 
    city: { 
        type: String 
    } 
}); 
mongoose.model('Employee', employeeSchema); 
 
model ကုိ အသံုးျပဳျပီး employeeSchema object ကုိ ေျကျငာထားေပးရန္လည္း 
လိအုပ္ပါသည္ ။ first parameter သည္ ထုိ schema name ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ parameter 
သည္ object ျဖစ္သည္။ ထုိ နည္းအားျဖင့္ mongodb ထဲသုိ႕ data မ်ား insert 
လပု္ရနျ္ဖစ္ပါသည္။ ယခု တည္ေဆာက္ခဲ့ေသာ employee.model file ကုိ db.js မွ သိေစရန ္ 
ေျကျငာေပး၇န ္ လိအုပ္ပါသည္။ ထုိ႕ေျကာင့္ db.js ထဲတြင ္ ေအာက္ပါ 
အတုိ္္ငး္ေရးသားရပါမည္ ။  

const mongoose=require('mongoose') 
mongoose.connect('mongodb+srv://winhtut:123wh@cluster0-70jqz.mongodb.net/test?re
tryWrites=true&w=majority',{useNewUrlParser:true},(err)=>{ 
    if(!err){ 
        console.log('MongooDB Connection Succeeded') 
    }else{ 
        console.log('error in db connection :'+err) 
    } 
}) 
require('./employee.model'); 
 

file directory မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

ထုိ႕ေနာက္ terminal တြင ္ node server.js ကုိ 
run ျကည့္ပါ terminal တြင ္ ေအာက္ပါ 
စာသားမ်ား ျမင္ရပါက ေအာငျ္မင္ပါသည္ ။ 
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C:\Users\MAT\Documents\nodeprogram\crud>node server.js 

Express server started at port : 3000 

MongooDB Connection Succeeded 

မိမိ နွစ္သက္ရာ browser တြင ္ေအာက္ပါ အတုိငး္ url ကုိ ေရးျကည့္ပါ  

http://localhost:3000/       cannot get ကုိ ရရိွလာပါက မွန္ပါသည္။ 

cannot Get/ ကုိ ရ ရိွလာျခငး္မွာ route လပု္မည့္ file ကုိ မေရးသား ရ ေသးေသာေျကာင့္ 
ျဖစ္သည္ ။  

ထုိ႕ေနာက္ crud folder ထဲတြင ္ controllers ဆုိသည့္ folder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ျပီး ထုိ 
folder ထဲတြင ္employeeController.js ဆုိသည့္ file တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္။ ထုိ file ထဲတြင ္
route လပု္မည္ program ကုိ ေရးသားပါမည္။ 

const express=require('express') 
var router=express.Router() 
 
router.get('/',(req,res)=>{ 
    res.json('sample text') 
}) 
 
module.exports=router; 
ေအာက္ဆ ံု းမွ ေ၇းသားထားေသာ module.exports သည္ router ကုိ export 
လပ္ုေပးထားျခငး္ ျဖစ္သည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ server.js ထဲတြင ္route လပု္ရန ္ ေအာက္ပါ code 
မ်ားကုိ ေရးသားရပါမည္ ။ 

const employeeController=require('./controllers/employeeController') 
employeeController file ကုိ သိေစရန ္ ေျကျငာ ေပးျခငး္ျဖစ္သည္ ။  

app.use('/employee',employeeController) 
employeeController ကုိ route အေနျဖင့္ အသံုးျပဳျခငး္ျဖစ္သည္။ terminal တြင ္
nodemon ကုိ စတင ္ အသံုးျပဳျပီး nodemon server.js ကုိ run ျကည့္ပါ ထုိ႕ေနာက္ 
browser url တြင ္ localhost:3000/employee ကုိ သြားျကည့္ပါ  sample text ဆုိသည့္ 
စာသားကုိ ျမင္ရလွင် ္route file ခိ်တ္ျခင ္းေအာငျ္မင္ပါသည္ ။  

 

ထုိ႕ေနာက္ express-handlebars ကုိ စတင ္ အသံုျပဳရန ္ server.js ထဲတြင ္ ေအာ္ကပါ 
အတုိငး္ path and express-handlebars ကုိ ေျကျငာေပးရန ္ လိအုပ္ပါသည္ ။  

// 3 . for express handlebar and body parser 

 

http://localhost:3000/
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const path = require('path'); 
const exphbs = require('express-handlebars'); 
ထုိ႕ေနာက္ mainLayout တစ္ခုအား ဖန္တီးပါမည္ ။ mainLayout အား ဖန္တီးရန ္ crud folder 
ေအာက္ပါ views ဆုိသည့္ folder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ folder ေအာက္တြ င ္
layouts ဆုိသည့္ folder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ layouts ဆုိသည့္ folder 
ေအာက္တြ င ္mainLayout.hbs ဆုိသည့္ hbs foder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 

// 4 . for path  
app.set('views', path.join(__dirname, '/views/')); 
app.engine('hbs', exphbs({ extname: 'hbs', defaultLayout: 'mainLayout', layoutsDir: 
__dirname + '/views/layouts/' })); 
// starting veiw engine 
app.set('view engine', 'hbs'); 
အထက္ပါ code မ်ားသည္ directory name မ်ားကုိ အတိအက် သိေစရန ္ 
ေရးသားထားျခငျ္ဖစ္သည္ ။ 

 

ထုိ႕ေနာက္ mainLayout.hbs ထဲတြင ္ေအာက္ပါ  html code မ်ားကုိ ေရးသားပါမည္။ 

<!DOCTYPE html> 
 
<html> 
 
<head> 
    <title>Node.js express mongDB CRUD</title> 
    <link rel="stylesheet" 
href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.1.3/css/bootstrap.min.css" 
integrity="sha384-MCw98/SFnGE8fJT3GXwEOngsV7Zt27NXFoaoApmYm81iuXoPkFO
JwJ8ERdknLPMO" 
        crossorigin="anonymous"> 
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    <link rel="stylesheet" 
href="https://stackpath.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.cs
s"> 
</head> 
 
<body class="bg-info"> 
    <div class="row"> 
        <div class="col-md-6 offset-md-3" style="background-color: #fff;margin-top: 
25px;padding:20px;"> 
            {{{body}}} 
        </div> 
    </div> 
 
</body> 
 
</html> 
Views folder ေအာက္တြ င ္employee folder တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္မည္ျဖစ္ျပီး ထုိ folder 
ေအာက္တြ င ္ addOrEdit.hbs ဆုိသည္ ့ folder တည္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ 
addOrEdit.hbs folder ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါမည္ ။ 

 

 

<h3>{{viewTitle}}</h3> 
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<form action="/employee" method="POST" autocomplete="off"> 
    <input type="hidden" name="_id" value="{{employee._id}}"> 
    <div class="form-group"> 
        <label>Full Name</label> 
        <input type="text" class="form-control" name="fullName" placeholder="Full Name" 
value="{{employee.fullName}}"> 
        <div class="text-danger"> 
            {{employee.fullNameError}}</div> 
    </div> 
    <div class="form-group"> 
        <label>Email</label> 
        <input type="text" class="form-control" name="email" placeholder="Email" 
value="{{employee.email}}"> 
        <div class="text-danger"> 
            {{employee.emailError}}</div> 
    </div> 
    <div class="form-row"> 
        <div class="form-group col-md-6"> 
            <label>Mobile</label> 
            <input type="text" class="form-control" name="mobile" placeholder="Mobile" 
value="{{employee.mobile}}"> 
        </div> 
        <div class="form-group col-md-6"> 
            <label>City</label> 
            <input type="text" class="form-control" name="city" placeholder="City" 
value="{{employee.city}}"> 
        </div> 
    </div> 
    <div class="form-group"> 
        <button type="submit" class="btn btn-info"><i class="fa fa-database"></i> 
Submit</button> 
        <a class="btn btn-secondary" href="/employee/list"><i class="fa fa-list-alt"></i> 
View All</a> 
    </div> 
</form> 
 

ထုိ႕ေနာက္ employeeController.js ထဲတြင ္ code မ်ားကုိ ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျဖည့္စြက္ 
ေ၇းသားပါမည္  

const express=require('express') 
var router=express.Router() 
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router.get('/',(req,res)=>{ 
    res.render("employee/addOrEdit",{ 
        viewTitle:"Insert Employee" 
    }) 
}) 
 
module.exports=router; 
ထုိ႕ေနာက္ file အားလံု းကုိ save ပါ ျပီးလွင် ္ localhost:3000/employee ကုိ ျပန ္ run 
ျကည့္ပါ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ျမင္ရလွင် ္အားလံု း ေအာငျ္မင္ပါသည္။ 

 

Second Step  employee page url အား encode ျပဳလပု္ရန ္ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ 
server.js ထဲတြင ္ထပ္မံ ေရးသားပါမည္ ။  

const bodyparser = require('body-parser'); 
body-parser သည္ url ကုိ encode လပု္ရာတြင ္အသံု းျပဳပါသည္ ။  

var app = express(); 
app.use(bodyparser.urlencoded({ 
    extended: true 
})); 
အထက္ပါ code မ်ားသည္ encode ျပဳလပု္ရန ္ ေရးသားထားျခငး္ျဖစ္သည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ 
json format ျပနေ္ျပာငး္ရန ္ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ေရးေပးရပါမည္ ။ 

app.use(bodyparser.json()); 
ယခု အဆင့္ထ ိserver.js ထဲမွ program အျပည့္အစံု သည္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္။ 

require('./models/db'); 
const express = require('express'); 
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// 3 . for express handlebar and body parser 
const path = require('path'); 
const exphbs = require('express-handlebars'); 
// 5 . to encode url 
const bodyparser = require('body-parser'); 
 
// 2 . for route file  
const employeeController=require('./controllers/employeeController') 
 
//5. to encode url 
var app = express(); 
app.use(bodyparser.urlencoded({ 
    extended: true 
})); 
app.use(bodyparser.json()); 
/// 
 
var app = express(); 
// 4 . for path  
app.set('views', path.join(__dirname, '/views/')); 
app.engine('hbs', exphbs({ extname: 'hbs', defaultLayout: 'mainLayout', layoutsDir: 
__dirname + '/views/layouts/' })); 
// starting veiw engine 
app.set('view engine', 'hbs'); 
 
app.listen(3000, () => { 
    console.log('Express server started at port : 3000'); 
}); 
// 2. using route file 
app.use('/employee',employeeController) 
 

mongodb ထဲ သုိ႕ data မ်ား စတင ္ ထည့္ရန ္ ေအာက္ပါ 
လိအုပ္ခ်က္မ်ားကုိေျကျငာေပးရပါမည္ ။ 

//2. for insert data to mongodb 
const mongoose=require('mongoose') 
const Employee=mongoose.model('Employee') 
ထုိ႕ေနာက္ data မ်ားထည့္ရန ္ function တစ္ခုကုိ စတင ္ တည္ေဆာက္ပါမည္။ ထုိ function 
သည္ employee body ထဲမွ စာသားမ်ားကုိ ရယူေပးမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။ ထုိသုိ႕ ရယူ၇န ္ 
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Employee() ဆုိသည္ ့ ကနဦးေျကျငားထားထည့္ function အားေခၚသံုးရပါမည္ ။ 
ထုိ သုိ႕ ေခၚသံုးျပီးမွ data မ်ားကုိ ယူမည္ example   

var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
ထုိ႕သုိ႕ ရယူျပီး employee.save အား အသံုးျပဳျပီး mongodb ထဲသုိ႕ data မ်ား 
ထည့္ပါမည္ ။ထုိသုိ႕ ထည့္ရာတြင ္ ေအာငျ္မင္ပါက list ဆုိသည့္ page တစ္ခုအားသြားရန ္ 
res.redirect(‘emplyee/list’) ဆုိသည့္ code ကုိေရးရပါမည္ ။ error ျဖစ္ပါက error 
message ျပနျ္ပေပး၇န္လည္း save function ထဲတြင ္ err,doc ဆုိသည့္ parameter 
နွစ္ခုကုိ ျပနျ္ပ ေပးရပါမည္။ doc သည္ document ကုိဆုိလိ ု ျခငး္ျဖစ္သည္ ။ ပထမ 
ဦးဆံုး အေနျဖင့္ ေအာက္ function ကုိ ေ၇းရမည္  

function insertRecord(req, res) { 
    var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
    employee.email = req.body.email; 
    employee.mobile = req.body.mobile; 
    employee.city = req.body.city; 
    employee.save((err, doc) => { 
        if (!err) 
            res.redirect('employee/list'); 
        else { 
                console.log('Error during record insertion : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
ထုိ function အား ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ ျပနေ္ခၚပါမည္ ။ 

router.post('/',(req,res)=>{ 
    insertRecord(req,res); 
}) 
Data မ်ား ထည့္ျပီးလွင် ္ ျပနျ္ပ၇န ္ list route ကုိလည္း ေအာက္ပါအတုိ္ငး္ 
ေရးထားရပါမည္  

router.get('/list',(req,res)=>{ 
    res.json('from list') 
}) 
 

အထက္ပါ အဆင့္မာ်း အားလံု းျပီးသြားလွင် ္ employeeControllers.js ထဲရိွ code မ်ားမွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const express=require('express') 
var router=express.Router() 
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//2. for insert data to mongodb 
const mongoose=require('mongoose') 
const Employee=mongoose.model('Employee') 
 
router.get('/',(req,res)=>{ 
    res.render("employee/addOrEdit",{ 
        viewTitle:"Insert Employee" 
    }) 
}) 
 
router.post('/',(req,res)=>{ 
    insertRecord(req,res); 
}) 
 
function insertRecord(req, res) { 
    var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
    employee.email = req.body.email; 
    employee.mobile = req.body.mobile; 
    employee.city = req.body.city; 
    employee.save((err, doc) => { 
        if (!err) 
            res.redirect('employee/list'); 
        else { 
                console.log('Error during record insertion : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
 
router.get('/list',(req,res)=>{ 
    res.json('from list') 
}) 
 
module.exports=router; 
ယခု အဆင့္ထ ိ အားလံု  းျပီးပါက program အားလံု  းကုိ save ျပီး run ျကည့္ပါ 
ထုိ႕ေနာက္ localhost:3000/employee page တြင္လည္း data မ်ားထည့္ျပီး submit 
လပ္ုျကည့္ပါ ျပီးလွင် ္ from list ဆုိသည့္ စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္။ fullName ကုိ 
ဖတ္မရဘူးဆုိသည့္ error တက္နိုင္ပါသည္ ထုိ error ကုိ typing မ်ားကုိ ေသခ်ာ ျပန္လည္ 
စစ္ေဆးရပါမည္။ error မတက္ခဲ့ပါက mongodb ထဲက collection ထဲတြင ္test ဆုိသည့္ 
database name ေအာက္တြ င ္ employees ဆုိသည့္ collection တစ္ခုအား 
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ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ထုိ collection အား ျကည့္ ျကည့္ပါက မိမိ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ 
data မ်ားကုိ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ။ 

 

Third Step employee form ထဲတြင ္data မ်ား မျဖည့္ပါက alarm ျပေပးရန ္ code မ်ားကုိ 
ေ၇းသားပါမည္။ထုိနည္းတူ email မ်ားကုိ အမွားမ်ား ထည့္ပါကလည္း email မ်ားကုိ 
စစ္ေဆး၇န ္ အတြက္ employee.model.js ထဲတြင ္ ေအာက္ပါ 
အတုိ္ငး္ေရးသားေပးရပါမည္ ။ employee.model.js ထဲမွ program အျပည့္အစံုမွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const mongoose = require('mongoose'); 
 
var employeeSchema = new mongoose.Schema({ 
    fullName: { 
        type: String, 
        required: 'This field is required.' 
    }, 
    email: { 
        type: String 
    }, 
    mobile: { 
        type: String 
    }, 
    city: { 
        type: String 
    } 
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}); 
 
employeeSchema.path('email').validate((val) => { 
    emailRegex = 
/^(([^<>()\[\]\\.,;:\s@"]+(\.[^<>()\[\]\\.,;:\s@"]+)*)|(".+"))@((\[[0-9]{1,3}\.[0-9]{1,3}\.[0-9]{1,3}\
.[0-9]{1,3}\])|(([a-zA-Z\-0-9]+\.)+[a-zA-Z]{2,}))$/; 
    return emailRegex.test(val); 
}, 'Invalid e-mail.'); 
mongoose.model('Employee', employeeSchema); 
 

ထုိ႕ေနာက္ employeeController.js ထဲတြင ္name ကုိ ပထမဦးစြာ စစ္ေဆးပါမည္ ထုိသုိ႕ 
စစ္ေဆးရန ္ handleValidationError ဆုိသည့္ function တစ္ခုအား တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 
ထုိ function ထဲတြင ္field in err.errors ဆုိသည့္ err object ကုိ သံုးပါမည္ ဆုိလိရုငး္မွာ 
field ထဲတြင ္ မည့္သည့္ data မ်ွ မျဖည့္သြငး္ပါက error alarm ေပး၇နျ္ဖစ္သည္။ 
ထုိနည္းတူပင ္ email ကုိလည္း email address တစ္ခုတြင္ပါ၀င္ရမည္ အခ်က္ အလက္မ်း 
မပါ၀င္ပါက စစ္ေဆးေပးျပီး alarm ျပေပး၇န ္ ေ၇းသား ရပါမည္။ 
handleValidationError function မွ code မ်ားမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

function handleValidationError(err, body) { 
    for (field in err.errors) { 
        switch (err.errors[field].path) { 
            case 'fullName': 
                body['fullNameError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            case 'email': 
                body['emailError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            default: 
                break; 
        } 
    } 
} 
 

ထုိ function အား ျပနေ္ခၚသံု သည့္ program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 
insertRecord function ထဲမွ error တက္သ ည့္ေနရာတြင ္ျပနေ္ခၚသံုးမည္ျဖစ္သည္။ 

function insertRecord(req, res) { 
    var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
    employee.email = req.body.email; 
    employee.mobile = req.body.mobile; 
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    employee.city = req.body.city; 
    employee.save((err, doc) => { 
        if (!err) 
            res.redirect('employee/list'); 
        else { 
            if (err.name == 'ValidationError') { 
                handleValidationError(err, req.body); 
                res.render("employee/addOrEdit", { 
                    viewTitle: "Insert Employee", 
                    employee: req.body 
                }); 
            } 
            else 
                console.log('Error during record insertion : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
 

ယခု အဆင့္ထျိပီးပါက employeeController.js ထဲတြင္ရွိေသာ program အျပည့္အစံုမွာ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const express=require('express') 
var router=express.Router() 
 
//2. for insert data to mongodb 
const mongoose=require('mongoose') 
const Employee=mongoose.model('Employee') 
 
router.get('/',(req,res)=>{ 
    res.render("employee/addOrEdit",{ 
        viewTitle:"Insert Employee" 
    }) 
}) 
 
router.post('/',(req,res)=>{ 
    insertRecord(req,res); 
}) 
 
function insertRecord(req, res) { 
    var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
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    employee.email = req.body.email; 
    employee.mobile = req.body.mobile; 
    employee.city = req.body.city; 
    employee.save((err, doc) => { 
        if (!err) 
            res.redirect('employee/list'); 
        else { 
            if (err.name == 'ValidationError') { 
                handleValidationError(err, req.body); 
                res.render("employee/addOrEdit", { 
                    viewTitle: "Insert Employee", 
                    employee: req.body 
                }); 
            } 
            else 
                console.log('Error during record insertion : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
function handleValidationError(err, body) { 
    for (field in err.errors) { 
        switch (err.errors[field].path) { 
            case 'fullName': 
                body['fullNameError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            case 'email': 
                body['emailError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            default: 
                break; 
        } 
    } 
} 
 
router.get('/list',(req,res)=>{ 
    res.json('from list') 
}) 
 
module.exports=router; 
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ထုိ႕ေနာက္ program အားလံု းအား save ျပီး form တြင ္ အလြတ္မ်ား သုိ႕မဟုတ္ email 
format မျပည့္သည့္ မ်ားကုိ ျဖည့္ျကည့္ပါ ေအာက္ပါ အတုိငး္ error မ်ားကုိ 
ျမငေ္တြ႕ရပါမည္။ 

 

 

ထုိ႕ေနာက္ employee folder ေအာက္တြ င ္list.hbs ဆုိသည့္ file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္။ 
ထုိ file ထဲတြင ္အခ်က္ အလက္မ်ားကုိ ျပနျ္ပ ရန ္ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားရပါမည္ 

<h3><a class="btn btn-secondary" href="/employee"><i class="fa fa-plus"></i> Create 
New</a> Employee List</h3> 
<table class="table table-striped"> 
    <thead> 
        <tr> 
            <th>Full Name</th> 
            <th>Email</th> 
            <th>Mobile</th> 
            <th>City</th> 
            <th></th> 
        </tr> 
    </thead> 
    <tbody> 
        {{#each list}} 
        <tr> 
            <td>{{this.fullName}}</td> 
            <td>{{this.email}}</td> 
            <td>{{this.mobile}}</td> 
            <td>{{this.city}}</td> 
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            <td> 
                <a href="/employee/{{this._id}}"><i class="fa fa-pencil fa-lg" 
aria-hidden="true"></i></a> 
                <a href="/employee/delete/{{this._id}}" onclick="return confirm('Are you sure 
to delete this record ?');"><i class="fa fa-trash fa-lg" aria-hidden="true"></i></a> 
            </td> 
        </tr> 
        {{/each}} 
    </tbody> 
</table> 
ထုိ႕ employeeController.js ထဲတြင ္ router.get(‘/list’) ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားအား 
သြားေရာက္ ေ၇းသားပါမည္ ။ ထုိ function ထဲတြင ္ find function ကုိသံုးပါမည္ find 
function ကုိသံုးျခငး္အားျဖင့္ database ထဲတြင ္ ရိွေသာ အခ်က္ အလက္မ်ား 
အားလံု  းကုိ ျပေပးနုိင္ပါသည္ ။ ထုိသုိ႕ ျပေပး၇န ္ docs ဆုိသည့္ parameter တစ္ခု ကုိ 
ဒုတိယ အေနျဖင့္ ထည့္ေပးရပါမည္။ ထုိသုိ႕ ျပနေ္ပး၇န ္ list : docs ကုိ 
ေရးလိကု္ရံံုျဖင့္ အခ်က္ အလက္မ်ား အားလံု  းကုိ ရပါသည္ ။ထည့္ျဖည့္ ရမည့္ 
program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္  

router.get('/list', (req, res) => { 
    Employee.find((err, docs) => { 
        if (!err) { 
            res.render("employee/list", { 
                list: docs 
            }); 
        } 
        else { 
            console.log('Error in retrieving employee list :' + err); 
        } 
    }); 
}); 
list ကုိ list.hbs ထဲတြင ္ျပန္သံုးမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။ 

ထုိ႕ေနာက္ database ထဲသုိ႕ ေ၇ာက္ရွိလာေသာ data မ်ားအား update ျပဳလပု္ရန ္ findByid 
function ကုိသံုးပါမည္ ထုိ function ပထမ parameter တြင ္ req.params.id 
ကုိသံုးမည္ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ အေနျဖင့္ callback function ကုိသံုးပါမည္ ။ error 
မျဖစ္ပါက addOrEdit ေနရာသုိ႕ ျပန္ပို႕ ေပးပါမည္ ။ 

Program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

router.get('/:id', (req, res) => { 
    Employee.findById(req.params.id, (err, doc) => { 
        if (!err) { 
            res.render("employee/addOrEdit", { 
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                viewTitle: "Update Employee", 
                employee: doc 
            }); 
        } 
    }); 
}); 
 

ထုိ႕ေနာက္ data မ်ားအား remove ျပဳလပု္ရန ္ findByidAndRemove ဆုိသည့္ function 
ကုိသံုးပါမည္ ။ 

router.get('/delete/:id', (req, res) => { 
    Employee.findByIdAndRemove(req.params.id, (err, doc) => { 
        if (!err) { 
            res.redirect('/employee/list'); 
        } 
        else { console.log('Error in employee delete :' + err); } 
    }); 
}); 
 

ထုိ႕ေနာက္ data မ်ားအား update ျပဳလပ္ု၇န ္ router.post ေနရာတြင ္ program 
အနည္းငယ္ ပုိထည့္ပါမည္ ။ updateRecord ဆုိသည့္ function တစ္ခုကုိ 
တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 

//final 
router.post('/', (req, res) => { 
    if (req.body._id == '') 
        insertRecord(req, res); 
        else 
        updateRecord(req, res); 
}); 
 
updateRecord function ထဲတြင ္ findOneAndUpdate ဆုိသည့္ function ကုိ 
ေခၚသံုးရပါမည္  

function updateRecord(req, res) { 
    Employee.findOneAndUpdate({ _id: req.body._id }, req.body, { new: true }, (err, doc) 
=> { 
        if (!err) { res.redirect('employee/list'); } 
        else { 
            if (err.name == 'ValidationError') { 
                handleValidationError(err, req.body); 

 



90 

                res.render("employee/addOrEdit", { 
                    viewTitle: 'Update Employee', 
                    employee: req.body 
                }); 
            } 
            else 
                console.log('Error during record update : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
  

Program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္  

const express = require('express'); 
var router = express.Router(); 
const mongoose = require('mongoose'); 
const Employee = mongoose.model('Employee'); 
 
router.get('/', (req, res) => { 
    res.render("employee/addOrEdit", { 
        viewTitle: "Insert Employee" 
    }); 
}); 
 
router.post('/', (req, res) => { 
    if (req.body._id == '') 
        insertRecord(req, res); 
        else 
        updateRecord(req, res); 
}); 
 

function insertRecord(req, res) { 
    var employee = new Employee(); 
    employee.fullName = req.body.fullName; 
    employee.email = req.body.email; 
    employee.mobile = req.body.mobile; 
    employee.city = req.body.city; 
    employee.save((err, doc) => { 
        if (!err) 
            res.redirect('employee/list'); 
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        else { 
            if (err.name == 'ValidationError') { 
                handleValidationError(err, req.body); 
                res.render("employee/addOrEdit", { 
                    viewTitle: "Insert Employee", 
                    employee: req.body 
                }); 
            } 
            else 
                console.log('Error during record insertion : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
 
function updateRecord(req, res) { 
    Employee.findOneAndUpdate({ _id: req.body._id }, req.body, { new: true }, (err, doc) 
=> { 
        if (!err) { res.redirect('employee/list'); } 
        else { 
            if (err.name == 'ValidationError') { 
                handleValidationError(err, req.body); 
                res.render("employee/addOrEdit", { 
                    viewTitle: 'Update Employee', 
                    employee: req.body 
                }); 
            } 
            else 
                console.log('Error during record update : ' + err); 
        } 
    }); 
} 
 

router.get('/list', (req, res) => { 
    Employee.find((err, docs) => { 
        if (!err) { 
            res.render("employee/list", { 
                list: docs 
            }); 
        } 
        else { 
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            console.log('Error in retrieving employee list :' + err); 
        } 
    }); 
}); 
 

function handleValidationError(err, body) { 
    for (field in err.errors) { 
        switch (err.errors[field].path) { 
            case 'fullName': 
                body['fullNameError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            case 'email': 
                body['emailError'] = err.errors[field].message; 
                break; 
            default: 
                break; 
        } 
    } 
} 
 
router.get('/:id', (req, res) => { 
    Employee.findById(req.params.id, (err, doc) => { 
        if (!err) { 
            res.render("employee/addOrEdit", { 
                viewTitle: "Update Employee", 
                employee: doc 
            }); 
        } 
    }); 
}); 
 
router.get('/delete/:id', (req, res) => { 
    Employee.findByIdAndRemove(req.params.id, (err, doc) => { 
        if (!err) { 
            res.redirect('/employee/list'); 
        } 
        else { console.log('Error in employee delete :' + err); } 
    }); 
}); 
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module.exports = router; 
 

 

 

 

REST API 

​ REST အရွည္မွာ Representational State Transfer ျဖစ္ျပီး User Interface အစား 
data မ်ား Transfer လပ္ုေပးျခငး္ကုိ ဆုိလိျုခငး္ ျဖစ္သည္။ Data ဟာ object 
ျဖစ္ေနလွင် ္ ထုိ object ရဲ႕ state အား ပုိ႕ေပးျခငး္ျဖစ္သည္ ။HTML စသည့္ user 
interfaces မ်ား အစား client  or fronted ဆီသုိ႕ data မ်ား Transfer 
လပ္ုျခငး္ျဖစ္ပါတယ္။ 

API သည္ application programming interface ကုိဆုိလိျုခငး္ျဖစ္ျပီး 
ရွငး္လငး္စြာ ေျပာရလွင် ္ components မ်ား တစ္ခုနွင့္တစ္ခုျကား ဆက္သြ ယ္ရမည့္ 
နည္းလမ္း မ်ားကုိ ဆုိလိျုခငး္ျဖစ္ပါသည္။ components ဆုိရာ၀ယ္ web app မ်ား 
mobile app မ်ား ကုိဆုိလိျုခငး္ ျဖစ္ပါတယ္။ API ေတြဟာ  web-based system 
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အတြက္လ ည္း ျဖစ္နိုင္သလိ ု operating system, database system, computer hardware, 
or software library ေတြ အတြက္ လည္းျဖစ္နုိင္ပါတယ္။  

 

Exchange Data Formats 

​ Data ေတြကုိ ဘယ္လ ို Format မုိ်းန႕ဲ exchange လပ္ုျကသလ ဲ ။ လသိူမ်ားတ့ဲ 
formats ေတြကေတာ ့HTML , Plain Text , XML , JSON တုိ႕ျဖစ္ျကပါတယ္ ။ HTML 
သည္ data exchange လပု္ရာတြင ္ data လည္းပါ၀င္သလိ ု သူရဲ႕ html structure 
လည္းပါ၀င္ပါတယ္။ ထုိေျကာင့္ HTML ျဖင့္ data exchange လပု္ရာတြင ္ UI 
လည္းပါ၀ငေ္နပါတယ္ ။ Plain text သည္ HTML က့ဲသုိ႕ structure မပါ၀င္ပါဘူး data 
ခ်ည္းပဲ exchange ျပဳလပု္နိုင္ပါတယ္ သူ႕မွာ design element မ်ား မပါ၀င္ပါဘူး။ သုိ႕ေသာ္ 
plain text သည္ လသူားမ်ား ဖတ္၇န ္ လြယ္က ူေသာ္လည္း computer အတြက္ေတာ ့
မလြယ္က ူပါဘူး။ XML သည္ HTML ျဖင့္ ဆင္ူတ ပါေသာ္လည္း XML data format တြင္ူမ  
UI မပါ၀င္ပါ ။ ေနာက္ဆ ံုး တစ္ခုကေတာ ့JSON ( JavaScript Object Notation) ပါ သူကေတာ ့
data ခ်ည္းပဲ ပါ၀င္ပါတယ္ မည့္သည့္ UI မ်ွ မပါ၀င္ပါ Machine ကေန လည္း အလြယ္က ူဆံုး 
ဖတ္နိုင္တဲ့ data format ျဖစ္ပါတယ္ ။ JavaScript ကုိလည္း အလြယ္တ ကူ ေျပာငး္လ ဲ နုိင္တဲ့ 
အတြက္ nodejs န႕ဲ အတူ အလပု္လုပ္ရာမွာ အရမ္းကုိ အားသာပါတယ္။ 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Operating_system
https://en.wikipedia.org/wiki/Database_system
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_(computing)
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Communication Between Server and Client ( Theory Part) 

​ Server and Client ျကားမွာ data transfer ျပဳလပ္ု၇န ္ HTTP methods ကုိ 
အသံုးျပဳပါတယ္။ HTPP methods သည္ TCP/IP protocols ေပၚမွာ အေျခခံထားတာ 
ျဖစ္ျပီး HTTP ဆုိတာ Hypertext Transport Protocol ကုိ ဆုိလိျုခငး္ ျဖစ္ပါတယ္ rest 
မွာဆုိရငေ္တာ ့ Verbs လိ႕ု ေခၚဆုိပါတယ္။ ဘာေျကာင့္လဆုိဲေတာ ့သူတုိ႕ရဲ႕ actions 
ေတြေျကာင့္ပါ ။ example အေနျဖင့္ CRUD ( create , read , update , delete ) စတ့ဲ 
operation ေတြ ျပဳလပု္ဖို႕ GET – POST – PUT – DELETE တုိ႕ ျဖစ္ပါတယ္။ 
အျခားေသာ methods ေတြရိွေသးေသာ္လည္း အထက္ပါ methods ေလးခုကုိသာ 
အထူးသျဖင့္ အသံုးျပဳျကပါတယ္။ 

​ GET method ကုိ server ကေန data မ်ား ၇ယူနုိင္ရန ္ အသံုးျပဳျကပါတယ္ ။ PUT 
and POST ကုိေတာ ့server ေပၚသုိ႕ data မ်ား create and update လပု္ဖို႕ သံုးပါတယ္ 
။ POST ကုိေတာ ့ resourecs မ်ား create လပု္ဖို႕ သံုးျကသလိ ု ရိွျပီးသား resources 
ေတြကုိ ထပ္ျပီး append လပု္ရန္လည္း သံုးပါတယ္။ PUT ကုိေတာ ့ create လပု္ရန ္ 
သုိ႕မဟုတ္ update or over write လပု္ရန္လည္း သံုးပါတယ္။ resoures or data မ်ား delete 
လပု္ရန ္ အတြက္ေတာ ့DELETE method ကုိ အသံု းျပဳပါတယ္။  

Creating Our Own API 

​ Folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ထုိ folder ထဲတြင ္npm init လပု္ပါ ထုိ႕ေနာက္ express 
and nodemon ကုိ install လပု္ပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ app.js ဆုိသည့္ js file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ 
။  ထုိ႕ေနာက္ body-parser ကုိလည္း install လပု္ထားပါ။ app.js ထဲတြင ္ server တစ္ခု 
စတင္ရန ္ ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးပါ။ 

const express=require('express'); 
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const app=express(); 
 
app.listen(8080,(err)=>{ 
    console.log('Server is on 8080'); 
}) 
ထုိ႕ေနာက္ route လပု္ရန ္ routes ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ။ ထုိ folder ထဲတြင ္
feed.js ဆုိသည့္ js file တစ္ခု တစ္ေဆာက္ပါ ။ express ကုိ သံုးမွာ ျဖစ္သည့္ အတြက္ 
express ကုိ ေျကျငာေပးပါ ။ Router() function ကုိသံုးမွာ ျဖစ္သည့္အတြက္ 
express.Router() ကုိလည္း ေျကျငာေပးရပါမည္။  

const express=require('express') 
const router = express.Router(); 
module.exports=router; 
router ကုိလည္း export လပ္ု ေပးထားရပါမည္။  

ထုိ႕ေနာက္ controllers ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ folder ထဲတြင ္
feed.js ဆုိသည့္ file တစ္ခု ထပ္ေဆာက္ပါမည္။ ယခု ေဆာက္ေသာ file သည္ controllers 
ထဲမွ file ျဖစ္သည္က ို  သတိျပဳပါ။ controller ထဲမွ feed.js ဆုိသည့္ file ထဲတြင ္ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ေရပါမည္ ။ 

exports.getPosts=(req,res,next)=>{ 
    res.status(200).json({ 
        posts:[{ title:'first post' , content:'This is the first post!'}] 
    }) 
}; 
getPosts ဆုိသည့္ function တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ လိကု္ပါသည္ ထုိ function ထဲတြင ္
req,res,next စသည့္ arguments သံုးခု ထည့္ေပးထားျပီး req လပု္ပါက json data 
မ်ားကုိ respon လပ္ု ေပးပါမည္။ status(200) သည္ respon လပ္ုျခငး္ကုိ 
ေအာငျ္မငေ္ျကာငး္ indicate လပ္ုျပျခငး္ ျဖစ္သည္။ ယခု ေရးသားလိက္ုေသာ 
feed.js ကုိ routes folder ထဲမွ feed.js ထဲမွာ ေခၚသံုး၇န ္ routes ထဲမွ feed.js ထဲတြင ္
ေအာက္ပါ အတုိငး္ေရးေပးရပါမည္။  

const feedController=require('../controllers/feed') 
feedController ဆုိသည့္ object တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္လ ုိက္ျပီး ထုိ object ထဲမွ 
getPosts ဆုိသည့္ function ကုိ ျပနေ္ခၚသံုးရန ္ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ေရးေပးရပါမည္။ 

router.get('/post',feedController.getPosts) 
ထုိ႕ေျကာင့္ routes ထဲမွ feed.js code အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္။ 

const express=require('express') 

const feedController=require('../controllers/feed') 
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const router = express.Router(); 
router.get('/post',feedController.getPosts) 
module.exports=router; 
ထုိ႕ေနာက္ routes ထဲမွ feed.js အား app.js ဆုိသည့္ file မွ ျပနေ္ခၚသံုးပါမည္။ 
ထုိ႕သုိ႕ ျပနေ္ခၚသံုး၇န ္  

const feedRoutes=require('./routes/feed') 
feedRoutes ဆုိသည့္ object တစ္ခု ကုိ တည္ေဆာက္လ ုိက္ပါသည္။ ထုိ႕ေနာက္  

app.use('/feed',feedRoutes) 
အထက္ပါ အတုိငး္ ဆက္ေရးရမည္။ app.js ထဲရိွ code အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const express=require('express'); 
const app=express(); 
const feedRoutes=require('./routes/feed') 
 
app.use('/feed',feedRoutes) 
 
app.listen(8080,(err)=>{ 
    console.log('Server is on 8080'); 
}) 
url တြင ္ http://localhost:8080/feed/post    အတုိငး္သြားျကည့္ပါ ။ json format ျဖင့္ 
data မ်ားကုိ ျမငေ္တြ႕ရပါမည္ ။  

 

ထုိ႕ေနာက္ controller ထဲက feed.js ထဲတြင ္ function တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ 
function သည္ request လပု္လာေသာ data မ်ားကုိ res လပ္ုေပးရနျ္ဖစ္သည္ ။  

exports.createPost=(req,res,next)=>{ 
    res.status(201).json({ 
        message:'Post created successfully', 
        post:{id: new Date().toISOString(),title:title , content : content} 
    }) 
}; 
Date သည္ date ေဖာျ္ပ ေပး၇န ္ ျဖစ္ျပီး toISOString သည္ string အျဖစ္ 
ေျပာငး္ေပး၇နျ္ဖစ္သည္ ။ title: titleသည္ body မွ ရလာေသာ title အား ျပန္လည္ 
ေဖာ္ျပေပး၇န ္ ျဖစ္သည္ ။ content သည္ လည္း ထုိနည္း အတုိငး္ပငျ္ဖစ္သည္။ 
ထပ္ထည့္ ေသာ program အျပည့္အစံုမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

exports.createPost=(req,res,next)=>{ 

 

http://localhost:8080/feed/post
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    const title=req.body.title; 
    const content=req.body.content; 
    res.status(201).json({ 
        message:'Post created successfully', 
        post:{id: new Date().toISOString(),title:title , content : content} 
    }) 
}; 
Status(201) သည္ resources မ်ား update လပ္ုျခငး္ကုိ ေအာငျ္မငေ္ျကာငး္ 
indicate လပ္ု၇န ္ ျဖစ္သည္ ။ ထုိ႕ေနာက္ app.js ထဲတြင ္ body-parser ကုိ အသံု းျပဳ၇န ္ 
လိအုပ္ပါသည္။ ထုိ႕ေျကာင့္ ေအာက္ပါ code နွစ္ေျကာငး္အား ထပ္ထည့္ေပး၇န ္ 
လုိ အပ္ပါသည္။bodyParser.json() သည္ json format ျဖင့္ body parse လပု္ရနျ္ဖစ္သည္။ 

const bodyParser=require('body-parser') 
app.use(bodyParser.json()) 
routes folder ထဲမွ feed.js ထဲတြင ္ creatPost function အတြက္ ေရးေပးရန ္ 
လိအုပ္ပါေသးသည္ ။  

router.post('/post',feedController.createPost) 
အထက္ပါ code line ထပ္ျဖည့္ေပးရပါမည္။  

router.get('/posts',feedController.getPosts) 
router.post('/post',feedController.createPost) 
program အားလံု း အား save ျပီးရင ္ run ထားပါ ။ယခု ေရးသားလိက္ုေသာ app အား 
စမ္းသပ္၇န ္ postman ကုိ download ဆြရန ္ လိအုပ္ပါသည္ ။  

https://www.getpostman.com/    

အထက္ပါ link အတုိငး္သြားျပီး download ဆြကာ install လပု္ထားေပး၇န ္ လိအုပ္ပါသည္ ။ 

 

ပထမဆံုး အေနျဖင့္ method ေနရာတြင ္ POST ကုိ ေရြးခ်ယ္ပါ ထုိ႕ေနာက္ မိမိတုိ႕ url 
ကုိ ထည့္ပါ ။ ျပီးလွင် ္ body request လပု္တာ ျဖစ္သည့္ အတြက္ Body ကုိေရြးခ်ယ္ပါ 

 

https://www.getpostman.com/
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ျပီးလွင် ္ raw ကုိ ေ၇ြးပါ ထုိ႕ေနာက္ JSON(application/json) ကုိ ေရြးပါ။ ထုိ႕ေနာက္ 
ေအာက္ပါ json စာသားမ်ားကုိ ေရးပါ ျပီးလွင် ္send ကုိ နိွပ္ပါ ။ 

{ 

​ "title": "API development", 

​ "content": "success" 

} 

step အားလံု း ေအာငျ္မင္ပါက ေအာက္ပါ အတုိငး္ server မွ respon လပု္သည္က ို  ျမင္ရပါမည္ 
။ 

 

REST APIs,Clients & CORS Errors  

​ ပထမဆံုး အေနျဖင့္ codepen.io ကုိ သြားပါမယ္ ထုိ site သုိ႕ ေရာက္သြ ားလွင် ္
starting coding ကုိေရြးခ်ယ္ပါ ။ တစ္ခ်က္ သတိျပဳရန္မွာ စာေရးသူ အေနျဖင့္ codepen ကုိ 
Mozilla firefox browser အသံုးျပဳထားပါတယ္။ chrome လည္း အသံုးျပဳနုိင္ပါသည္။ 
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HTML နွင့္ JS သာ သံုးမွာ ျဖစ္သည့္ အတြက္ CSS ကုိ ေဖ်ာက္ထ ားလိ႕ု ရပါတယ္ ။ HTML 
page တြင ္button နွစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမယ္။ codepen တြင ္code မ်ားအားေရးျပီး save 
လပု္စရာ မလုိ ပါဘူး automatic checking ျပဳလပ္ုေပးပါတယ္ ။  

<button id="get"> Get Posts</button> 

<button id="post"> Create a  Posts</button> 

​ ထုိနည္းတူ javascript အတြက္လ ည္း program ေရးသားပါမယ္။  

const getButton=document.getElementById('get'); 

const postButton= document.getElementById('post'); 

getButton.addEventListener('click', ()=>{   

  fetch('http://localhost:8080/feed/posts') 

  .then(res => res.json()) 

  .then(resData => console.log(resData)) 

  .catch(err => console.log(err));   

}) 

JavaScript ကေန မွ တစ္ဆင့္ network requests ျပဳလပု္လိုတ့ဲ အခါမဳိ်းေတြမွာ fetch 
method ကုိသံုးပါတယ္ ။  ယခု သင္ခနး္စာမွာေတာ ့ fetch method ထဲမွာ မိမိ 
စမ္းလိေုသာ localhost address ကုိ အတိအက် ထည့္ေပးရပါမယ္။ code မ်ားအားလံု း 
ေရးျပီးေသာ အခါ မိမိတုိ႕ browser မွ developers tool ကုိ ဖြင့္ပါ ျပီးလွင် ္ get 
button ကုိ တစ္ခ်က္နွိပ္ျကည့္ပါ ေအာက္ပါ အတုိငး္ error တက္သ ည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။  
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အ၀ါေရာင ္ စာတနး္ျဖင့္ အထက္ပါ error ကုိ CORS ( Cross – Orgin Resource 
Sharing ) error လိ႕ုေခၚပါတယ္။ modern web application မ်ားနွင့္ single page web 
application ေတြမွာ ေတြ႕ရတတ္ပါတယ္ ။  

Adding setHeader 

​ အထက္ပါ error မ်ားကုိ ေျဖရွငး္ရန ္ Origin ဆုိသည့္ request မ်ားကုိ 
စီစစ္ျပီးလက္ခံရန ္ ဘယ္ methods မ်ားကုိ accept လပု္မည္ျဖစ္ေျကာငး္ နွင့္ 
Authorization မ်ားကုိ server side တြင ္ ထည့္ေပး ရပါမည္ ။ ထုိ႕ေျကာင့္ app.js 
ထဲတြင ္ေအာက္ပါအတုိငး္ ထည့္ေပး၇ပါမည္ ။  

res.setHeader('Access-Control-Allow-Origin','*') 
ဘယ္ ေနရာကေန မဆုိ access လပု္နိုင္ရန ္ *  ကုိ ထည့္ေပးထားရပါမည္ ။ သုိ႕မဟုတ္ မိမိ  
accept လပု္လုိေသာ address ကုိလည္း သီးသန႕္ ထည့္ေပးနုိင္ပါသည္။ 

res.setHeader('Access-Control-Allow-Methods','GET,POST,PUT,PATCH,DELETE'); 
မိမိ လက္ခံလိေုသာ methods မ်ားကုိလည္း လိသုလိ ုထည့္န ိင္သည္။  

res.setHeader('Access-Control-Allow-Headers','Content-Type,Authorization') 
Authorized ျဖစ္ရန္အတြက္လ ည္း ထည့္ေပးနုိင္ပါသည္ ။  
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အထက္ပါ အတုိငး္ code မ်ား ထည့္ျပီးေသာ္လည္း error တက္ေနပါက cors ကုိ 
သံုးေပးရပါမည္ ။ npm i cors ကုိ install လပု္ပါ ထုိ႕ေနာက္ const cors= require(‘cors’) 
ကုိ ေရးပါ။ ျပီးလွင် ္app.use(cors()) ကုိ ေရးေပးရပါမည္။၏ 

const cors=require('cors') 
app.use(cors()); 
အထက္ပါ အတုိငး္ app.js ထဲတြင္ထ ပ္ထည့္ျပီးပါက server ကုိ ျပနr္un ပါ ထုိ႕ေနာက္ 
codepen ကုိ ျပန္သြားျပီး getpost button ကုိ ျပန ္ run ျကည့္ပါ ။ ျပီးလွင်္္  developer 
tools ကုိ ဖြင့္ျကည့္ပါက error မတက္ေတာ ့ေျကာငး္ကုိ ျမငေ္တြ႕နုိင္ပါသည္ ။  

 

Posts ဆုိသည့္ စာသားကုိ ျမင္ရမည္ျဖစ္ျပီး သူ႕ေဘးမွ ျမွားေလးကုိ နိွပ္ျကည့္ပါက ပံုပါ အတုိငး္ 
resources မ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ ။  

အထက္ပါ program source code မ်ားကုိ ေအာက္ပါ link တြင ္download ဆြနုိင္ပါသည္ ။  
https://my.pcloud.com/publink/show?code=XZa6Jv7ZmgmYQ89nm9BwvYt3dY62m57et8Vy 

Sending POST request 

​ POST request ျပဳလပု္ရန ္ codepen ထဲမွ javascript ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ 
ဆက္ေရးပါ ။ 

postButton.addEventListener('click',() =>{   

  fetch('http://localhost:8080/feed/post',{ 

    method:'POST' 

  }) 

  .then(res => res.json()) 

  .then(resData => console.log(resData)) 

  .catch(err => console.log(err)); 

}) 

အထက္ပါ အတုိငး္ေရးျပီး Creat a Post  button ကုိ နိွပ္ျကည့္ပါ ေအာက္ပါ 
ပံုအတုိငး္ post created succefully ဆုိတ့ဲ စာေျကာငး္ကုိ ျမင္ရပါမည္။ 

 

https://my.pcloud.com/publink/show?code=XZa6Jv7ZmgmYQ89nm9BwvYt3dY62m57et8Vy
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Getတြင ္ method မထည့္ေပးလိက္ုေသာ္လည္း post တြင္ူမ  method 
ထည့္ေပးလုိ က္သ ည္က ို  သတိျပဳပါ။ ထုိ႕ေနာက္ javascript ထဲတြင ္post လပု္ရန ္ body တစ္ခု 
တည္ေဆာက္ပါမည္ ။  

method:'POST', 

    body:{ 

      title:'A codeopen post', 

      content:'Created by Win Htut' 

    } 

အထက္ပါ code မ်ားအား javascript ထဲတြင ္ ထပ္ေ၇းျပီး Creat a post button ကုိ 
နိွပ္ျကည့္ပါ မိမိတုိိ႕ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ စာသားမ်ား ျပန္လည္ ေဖာ္ျပ ေပးျခငး္ 
မရိွေသးသည္က ို  ျမင္ရပါမည္။ထုိ႕သုိ႕ ျမင္ရ ၇န ္ controllers ထဲမွ feed.js ထဲတြင ္
ျပငေ္ပး၇န ္ လိအုပ္ပါေသးသည္။  

    const title=req.body.title; 
    const content=req.body.content; 
    console.log(title,content) 
console.log(title,content ) ဆုိသည့္ code တစ္ေျကာငး္ကုိ ထပ္ထည့္ပါ resource မ်ား 
respon ဘာေျကာင့္ မျပန္လဲ ဆုိတာကုိ debug လပု္ရန ္ ျဖစ္သည္ ။ အထက္ပါ အတုိငး္ 
ထည့္ေ၇းျပီး program ကုိ save ျပီး run ပါ ထုိ႕ေနာက္ codepen တြင ္creat a post 
button ကုိ နိွပ္ျကည့္ပါ ။ ျပီးလွင် ္ sever side console တြငျ္ကည့္ပါ undefined 
ဆုိသည့္ စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္ ။  

​ အထက္ပါ error မ်ားကုိ ေျဖရွငး္၇န ္ body ကုိ JSON ပံုစံမဳိ်းျဖင့္ 
ေရးသားေပးရမည္ျဖစ္ျပီး headers ကုိလည္း Content-type မွာ application/json 
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ဆုိျပီး ထည့္ေပး၇ပါမည္ ။ codepen javascript ထဲတြင ္ ထပ္ျဖည့္ရမည့္ program 
မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္။ 

 

postButton.addEventListener('click',() =>{ 

  fetch('http://localhost:8080/feed/post',{ 

    method:'POST', 

    body:JSON.stringify({ 

      title:'A codeopen post', 

      content:'Created by Win Htut' 

    }), 

    headers:{ 

      'Content-type':'application/json' 

    } 

  }) 

  .then(res => res.json()) 

  .then(resData => console.log(resData)) 

  .catch(err => console.log(err)); 

}) 

အထက္ပါ အတုိငး္ ျဖည့္ေရးျပီး Creat a post button အား နိွပ္ျကည့္ပါ ထုိ႕ေနာက္ 
developer tools ကုိ ဖြင့္ပါ Console တြင ္ ေအာက္ပါ အတုိငး္ မိမိတုိ႕ 
ထည့္ေပးလုိ က္ေသာ စာသားမ်ားကုိ ျမင္ရပါမည္။ 

 



105 

 

Developing RESTFUL APIs  

​ ယခု အခနး္တြငေ္တာ ့ RESTFUL APIs တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္သြ ားပါမည္ ။ 
ပထမဆံုး အေနျဖင့္ မိမိ နွစ္သက္ရာ folder တစ္ခုကုိ ဖြင့္ျပီး app.js ဆုိသည့္ file တစ္ခု 
တည္ေဆာက္ပါ ။ထုိ႕ေနာက္ express and nodemon ကုိ install ျပဳလပု္ထားပါ ။ ထုိ႕ေနာက္ 
routes နွစ္ခု ေရးပါမည္ ပထမ တစ္ခုသည္ root route ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ တစ္ခုသည္ 
/api/courses ျဖစ္သည္ ။ program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

const express=require('express') 
const app=express(); 
 
app.get('/',(req,res)=>{ 
    res.send('Hello World'); 
}) 
app.get('/api/courses',(req,res)=>{ 
    res.send([1,2,3]); 
}) 
 
const port=process.env.PORT || 3000; 
app.listen(port,()=>{ 
    console.log(`A journey is on port ${port}... `) 
}); 
 

ယခု သင္ခနး္စာတြင ္ process.env.PORT || 3000 ကုိ သံုးထားပါသည္ ။ process object 
ထဲမွ environment property ထဲမွ PORT ကုိ သံုးထားျခငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ထုိသုိ႕ 
သံုးထာျခငး္ျဖင့္ port number ကုိ မိမိ လိသုလိ ုေျပာငး္လ ဲအသံုးျပဳနုိင္ပါသည္ ။ 
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terminal တြင ္ set PORT=5000 ဟုေရးပါက port number 5000 ကုိ ခိ်နး္ေပးပါမည္။ 
ေအာက္ပါ အတုိငး္စမ္း ျကည့္န ိင္ပါသည္ ။ mac တြငေ္တာ ့ set ေနရာမွာ export ကုိ 
သံုးပါသည္ ။  

 

အဆင့္အားလံု းျပီးပါက browser တြင ္ မိမိ ေ၇းသားထားေသာ routes မ်ားကုိ 
စမ္းျကည့္ပါ ။  

​ အထက္ပါ အဆင့္မာ်း ေအာငျ္မင္ပါက ေနာက္ထ ပ္ route တစ္ခု ထပ္ တည္ေဆာက္ပါမည္ 
။ 

app.get('/api/courses/:id',(req,res)=>{ 
    res.send(req.params.id); 
}) 
ယခု route တြင ္ :id သည္ parameter ကုိ ဆုိလိျုခငး္ျဖစ္သည္ ။ client ဘက္မွ 
/api/courses/ေနာက္မွာ ထည့္ေပးလုိ က္ေသာ parameter ကုိ : (colon ) ေနာက္က  name 
တစ္ခုထဲသုိ႕ ထည့္ေပးလိကု္မည္ ျဖစ္ပါသည္ ။ client ဘက္ မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ 
parameter ကုိ ျပန္ဖတ္ရန ္ req.params.(client ထည့္ေသာ parameter) ကုိ သံုးပါသည္ ။ 
id ေနရာတြင ္ မိမိ ျကုိက္နွစ္သက္ ေသာ နမံည္က ို  သံုးနုိင္ပါသည္ ။ တစ္ခုျခငး္စီ ဖတ္လ ိုေသာ 
အခိ်န္မ်ားတြင္ူမ  : ေနာက္မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ name အတုိငး္ params ေနာက္တြ င္လည္း 
ထည့္ေပးရပါမည္ ။ အထက္ပါ program အား app.js ထဲတြင ္ထည့္ေ၇းျပီး ေအာက္ပါ 
url အတုိငး္ စမ္းသပ္ျကည့္န ိင္ပါသည္ ။  

 

Params ဆုိတ့ဲ Object ကုိသံုးျပီး req မ်ားကုိ ဖတ္ပါမည္ ။ program ကုိ ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
အနည္းငယ္ ျပငေ္၇းပါ ။  

app.get('/api/courses/:year/:month',(req,res)=>{ 
    res.send(req.params); 
}) 
ထုိ႕ေနာက္ url တြင ္ေအာက္ပါ ပံု အတုိငး္ စမ္းျကည့္န ိင္ပါသည္ ။  
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​ ​ အထက္ပါ အဆင့္မာ်း ေအာငျ္မင္ပါ program ထဲတြင ္course ဆုိသည့္ array 
တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါ ။ ထုိ course ဆုိသည့္ array ထဲတြင ္ id and name ကုိ 
ေပးထားပါမည္ ။  

const courses=[ 
    {id:1,name:'course1'}, 
    {id:2,name:'course2'}, 
    {id:3,name:'course3'}, 
]; 
ျပီးလွင် ္မိမိ တုိ႕ ေနာက္ဆ ံုး ေရးခ့ဲေသာ route တြင ္year and month မ်ားကုိ ျဖတ္ျပီး 
ေအာက္ အတုိင ္းေ၇းပါမည္ ။ 

 

 

 

 

app.get('/api/courses/:id',(req,res)=>{ 
    const course=courses.find(c => c.id === parseInt(req.params.id)); 
    if(!course)res.status(404).send('The course with the given id was not found'); 
    res.send(course); 
}) 
 

Const course = courses.find (c => c.id === praseInt ( req.params.id) ) ဆုိသည့္ 
code line အား ရွငး္လငး္ပါမည္။ ( req.params.id) သည္ client ဘက္မွ 
ထည့္ေပးလိက္ုေသာ parameter မ်ား အား ဖတ္ရန ္ ျဖစ္သည္ ။ praseInt သည္ user 
ထည့္ေပးလိက္ုေသာ string စာေျကာငး္အား integer အေနျဖင့္ေျပာငး္လ ဲ
ေပးရနျ္ဖစ္သည္ ။ courses.find သည္ courses array အား find ဆုိသည့္ method ကုိ 
သံု းျပီး ရွားျခငး္ ျဖစ္ပါသည္ ။ c => c.id သည္ id ကုိ ရွာျခငး္ ျဖစ္သည္ ။ c 
ေနရာတြင ္မိမိ ျကုိက္နွစ္သက္ေသာ variable name မ်ားကုိ သံုးနုိင္သည္ ။ ထုိ code line ရဲ႕ 
အျပည့္အစံု ဆုိလိရုငး္မွာ client ဘက္မွ ထည့္ေပးလိက္ုေသာ id ကုိ ယူမယ္ integer 
ပံုစံေျပာငး္မယ္ ထုိ႕ေနာက္ courses ဆုိတ့ဲ array ထဲက id န႕ဲ တုိက္စစ္မယ္ တူရင ္
res.send(course) ဆုိျပီး ျပနေ္ပးမယ္ မတူရင ္status 404 န႕ဲ error ျပနျ္ပ ေပးမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္ ။ ေအာက္ေဖာ္ျပပါ ပံု အတုိငး္ စမ္းသပ္နုိင္ပါတယ္ ။  
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မရိွတ့ဲ id number ဥပမာ 10 ဆုိျပီး ထည့္ျကည့္ပါက error log ကုိ ျပနျ္ပ ေပးမွာ 
ျဖစ္ပါတယ္ ။ အထက္ပါ အဆင့္အားလံု း ျပီးသည့္ အခိ်န္တြင ္ app.js ထဲတြင ္ ရိွေသာ 
program အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ 

const express=require('express') 
const app=express(); 
 
const courses=[ 
    {id:1,name:'course1'}, 
    {id:2,name:'course2'}, 
    {id:3,name:'course3'}, 
]; 
app.get('/',(req,res)=>{ 
    res.send('Hello World'); 
}) 
app.get('/api/courses',(req,res)=>{ 
    res.send([1,2,3]); 
}) 
 
app.get('/api/courses/:id',(req,res)=>{ 
    const course=courses.find(c => c.id === parseInt(req.params.id)); 
    if(!course)res.status(404).send('The course with the given id was not found'); 
    res.send(course); 
}) 
 
const port=process.env.PORT || 3000; 
app.listen(port,()=>{ 
    console.log(`A journey is on port ${port}... `) 
}); 
 

POST  

ယခု သင္ခနး္စာတြင ္post လပု္ရန ္ အတြက္ route တစ္ခု ေရးပါမည္ ။  

app.post('/api/course',(req,res)=>{ 
    const course={ 
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        id: courses.length+1, 
        name: req.body.name 
    }; 
    courses.push(course); 
    res.send(course); 
}) 

ထုိ route ထဲတြင ္ course ဆုိသည္ ့object တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ object 
သည္ id number ကုိ ထပ္တိုးရန္နွင့္ client ဘက္မွ server သုိ႕ data မ်ား ထပ္ျပီး create 
လပု္လာလွင် ္ ထုိ client ဘက္မွ post လိက္ုေသာ data  ကုိ ရယူ၇န ္ req.body.name ကုိ 
ေရးေပးရျခငး္ ျဖစ္သည္ ။ id ကုိ ထပ္တိုးေပးရန ္ အတြက္ courses ဆုိတ့ဲ array ရဲ႕ 
length ကုိ +1 ဟုိေရးက 1 ထပ္ ေပါငး္ေပးလိက္ုျခငး္ ျဖင့္ id number ၁ 
တုိးသြားမည္ ျဖစ္သည္ ။ ထိ္ ႕ေနာက္ တြင ္ push ဆုိသည့္ method ကုိ အသံုးျပဳျပီး 
course ဆုိသည့္ new data object ကုိ courses ဆုိသည့္ array ထဲသုိ႕ ထပ္ထည့္ ေပး၇န ္ 
courses.push(course ) ဆုိသည့္ code line ကုိ အသံုးျပဳရျခငး္ျဖစ္ပါသည္ ။ 
ထုိ႕ေနာက္တြ င ္ client ဘက္္သို ႕ course ကုိ ျပန္လည္ ျပသ ေပး၇န ္ အတြက္ 
res.send(course) ဆုိသည့္ code line ကုိ အသံုးျပဳရျခငး္ျဖစ္သည္ ။ အထက္ပါ 
အဆင့္မာ်းျပီးပါက postman ကုိ ဖြင့္ပါ ထုိ႕ေနာက္ url တြင ္ မိမိတုိ႕ ယခု 
ေရးသားလိကု္သ ည့္ route ကုိ အတိအက် ထည့္ေပးပါ ထုိ႕ေနာက္ POST ကုိ ခိ်နး္ပါ 
ျပီးလွင် ္body and JSON application ကုိ ခိ်နး္ပါ ။ ျပီးေနာက္  

{  

“name” : “new course “  

}  

အထက္ပါ အတုိငး္ေရးျပီး send button ကုိ နိွပ္ပါ ။ ျပီးလွင် ္error တက္သ ည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ 
အဘယ္ ေျကာင့္ဆို ေသာ္ json ကုိ သံုးထားေသာ္လည္း server ဘက္တြ င ္ json ကုိ 
အသံုးျပဳမည္ ျဖစ္ ေျကာငး္ မေျကျငာ ေပးထားေသာေျကာင့္ျဖစ္သည္ ။ 
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​ ထုိ error ကုိ ေျဖရွငး္ရန ္ app.js ဆုိသည့္ server ဘက္တြ င ္ေအာက္ပါ code line 
ကုိ ျဖည့္ေပးရပါမည္ ။ 

app.use(express.json()) 
အထက္ပါ အတုိ္ငး္ ျဖည့္ေရးျပီးေနာက္ program အား save ျပီး ျပန ္ run ပါ 
ျပီးလွင် ္ postman မွ တစ္ဆင့္ post ကုိ သံုးျကည့္ပါ ။ error မ်ား မတက္ေတာပဲ့ server 
ဘက္မွ course ကုိ respon ျပန္လာ သည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။ id မွာလည္း တစ္ခု တုိးသြားသည္က ို  
ျမင္ရပါမည္ ။  

 

Courses အားလံု းကုိ ျပန္လည္ ျကည့္လို ပါက ယခင္က ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ေရးထားေသာ 
route တြင ္code အနည္းငယ္ျပငေ္၇းပါမည္ ။ 

app.get('/api/courses',(req,res)=>{ 
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    res.send([1,2,3]); 
}) 
1 2 3 ေနရာတြင ္ courses ဆုိသည့္ array ကုိေအာက္ ပါ အတုိငး္ထည့္ေရး 
ေပးရပါမည္ ။  

app.get('/api/courses',(req,res)=>{ 
    res.send(courses); 
}) 
ထုိ႕ ေရးျပီးပါက postman url တြင ္ /api/courses သုိ႕ သြားပါ ။ method ကုိ GET 
သုိ႕ ခိ်နး္ျပီး send ကုိ နိွပ္ပါ ေအာက္ပါ ပံုအတုိငး္ courses မ်ား ျပနေ္ပးလာသည္က ို  
ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

Validation with Joi  

​ Client ဘက္မွ normal user ေသာ္လည္း hackers ေသာ္လည္းေကာငး္ ပံုစံ 
အမဳိ်းမဳိ်းန႕ဲ post လပု္လာသမ်ွကုိ လက္ခံ ေပးလိ႕ု မရပါဘူး ထုိ ျပသနာ ကုိ ေျဖရွငး္ရန ္ 
အတြက္ post ျဖင့္ေရာက္လ ာေသာ data မ်ားကုိ validate (မွန္ကနေ္ျကာငး္ 
အတည္ျပဳေပးရပါမည္) ။ ထုိ႕ေျကာင့္ validate ဆုိသည့္ method ကုိ 
ေခၚသံုးရပါမည္ ။ ထုိ method ကုိ joi ျဖင့္ အသံုးျပဳပါမည္ ။ joi package ကုိ 
အသံုးျပဳ၇န ္ npm i joi ျပဳလပု္ပါ ။ထုိ႕ေနာက္ ေအာက္ပါ တုိငး္ ေျကျငာေပးပါ 

const Joi=require('joi') 

ထုိက့ဲသုိ႕ ေျကျငာျပီးပါက post method ျဖစ္သည့္ api/course ဆုိသည့္ route တြင ္
ေအာက္ပါ code line တုိ႕ကုိ ျဖည့္စြက္ ေရးသားပါမည္ ။ 

const schema={ 
        name : Joi.string().min(3).required() 
    };//schema 
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ပထမဆံုး အေနျဖင့္ schema ဆုိသည့္ object တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ schema 
သည္ shape ျဖစ္ပါသည္ ။ shape ဟုိ ဆုိလိျုခငး္မွာ မိမိလိခ်ုငေ္သာ ပံုစံကုိ ဆုိလိသုည္ ။ 
ဥပမာ name သည္ string ျဖစ္ရမည္ ထုိနည္းတူ name တြင္လည္း အနည္း ဆံုး စကားလံု း 
၃ လံု း ပါရမည္ စသည့္ အခ်က္ မ်ား လိအုပ္ပါသည္ဆ ို သည့္ shape ျဖစ္သည္ ။ ထုိ အခ်က္မ်ား 
စစ္ေဆးရန ္ validate method ကုိ သံုးပါမည္ ။  

 

const result=Joi.validate(req.body,schema) 

body မွ ရလာေသာ data သည္ shcema ထဲတြင ္ သတ္မွတ္ထ ားေသာ shape အတုိငး္ 
ျဖစ္သလား ဟု စစ္ေဆးရန ္ အတြက္ validate method ေနာက္တြ င ္ parameter နွစ္ခု 
ထည့္ေပးထားျခငး္ျဖစ္သည္ ။ validate method သည္ Joi ထဲမွ ျဖစ္ေသာေျကာင့္ 
ေရွ႕တြင ္ Joi ကုိေရးေပးထားျခငး္ျဖစ္သည္ ။ ထုိက့ဲသုိ႕ စစ္ေဆးျပီး ရလာေသာ 
ရလဒ္ကို result ထဲသုိ႕ ထည့္ပါမည္ ။ ထုိ႕သုိ႕ထည့္ျပီး result သည္ မိမိတုိ႕ လိခ်ုငေ္သာ 
ပံုစံျဖင့္ မကုိက္ည ီပဲ error ျဖစ္ေနပါက error log ကုိ ျပန ္ ျပ ေပးရန ္ အတြက္ 
ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ status(400) ျဖင့္ ထပ္မံ ေရးပါမည္ ။ 

if(result.error){ 
        res.status(400).send(result.error); 
        return; 
    } 
POST method တြင ္ api/course url ေအာက္တြ င ္ ေရးထားေသာ code အားလံု းမွာ 
ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ ျဖစ္သည္ ။  

app.post('/api/course',(req,res)=>{ 

    const schema={ 
        name : Joi.string().min(3).required() 
    };//schema 
    const result=Joi.validate(req.body,schema) 
    if(result.error){ 
        res.status(400).send(result.error); 
        return; 
    } 
    const course={ 
        id: courses.length+1, 
        name: req.body.name 
    }; 
    courses.push(course); 
    res.send(course); 
}) 
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မိမိေရးထားေသာ code မ်ားအား စမ္းရန ္ postman တြင ္ POST method ကုိ သံုးျပီး 
body တြင ္ဘာမွ မေရးပဲ send ျကည့္ပါ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ error log ကုိ ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

 

joi သည္ input မ်ားကုိ စစ္ေဆးနုိင္ရံုသာမက သင့္တင့္ေသာ error message မ်ားကုိလည္း 
ျပနေ္ပးနုိင္ပါတယ္ ။ ထုိ႕သုိ႕ error message မ်ားကုိ ျပနေ္ပးနုိင္ရန ္ details ဆုိသည့္ 
Object ထဲမွ message ကုိ ေအာက္ပါ အတုိ္ငး္ေခၚသံုးေပးရပါမည္ ။  

res.status(400).send(result.error.details[0].message); 
 error message မ်ားကုိ ျပန္လည္စမ္သပ္ရန ္ body ကုိ မည္သည့္ စာသားမ်ွ မပါ ပဲ send 
လပ္ုျကည့္ပါ ရုိးရွငး္ျပီးတိက်ေသာ error message ကုိသာ ျမင္ရပါမည္ ။ စကားလံု းကုိ 3 
ထက္နည္းျပီး ပုိ႕ပါကလည္း သံုးလံု းထိ လိအုပ္ေျကာငး္ တိက်ေသာ error message 
ကုိ ျပနျ္ပ ေပးနုိင္ပါေသးသည္  
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PUT ( data မ်ားကုိ update ျပဳလပု္နုိင္ရန ္ put method ကုိ အသံုးျပဳပါမည္ ) 

​ PUT method အတြက္ route ထဲတြင ္ေရးသားရမည့္ ပံုစံမွာ  

1.​ Courses ေတြ အားလံု းကုိ ျကည့္ပါမယ္  
2.​ တစ္ကယ္လ ို႕ courses ေတြ မရိွဘူးဆုိရင ္404 resource not found ဆုိသည့္ status 

ကုိျပန ္ ေပးပါမယ္ 
3.​ ထုိ႕ေနာက္ validate လည္းလပု္ပါမည္ validation မေအာငျ္မင္ပါက 400 ဆုိသည့္ 

bad request status ကုိ ျပနေ္ပးပါမည္ ။ 
4.​ အထက္ပါ အဆင့္မာ်း အားလံု းေအာငျ္မင္ပါက course ကုိ update လပု္ပါမည္ ။  
5.​ ထုိ႕ေနာက္ update လပု္ထားေသာ courses မ်ားကုိ ျပနေ္ပးပါမည္ ။  

အထူး သတိျပဳရန္မွာ courses ေတြအားလံု းျကည့္ျခငး္ ၊ courses id 
မ်ားအားစစ္ျခငး္ ၊ validation မ်ားသည္ အရင ္ေရးထားျပီးေသာ code မ်ားကုိ ျပန္လည္ 
အသံုးျပဳနုိင္ပါသည္ ။ ယခု program တြင ္ update လပု္ရန ္ တစ္ေျကာငး္သာ  
ပုိေရးရပါမည္ ။ app.put ဆုိသည့္ route အသစ္အတြက္ code အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

app.put('/api/courses/:id',(req,res)=>{ 
    const course=courses.find(c => c.id === parseInt(req.params.id)); 
    if(!course)res.status(404).send('The course with the given id was not found'); // 
finding course 
 
    const schema={ 
        name : Joi.string().min(3).required() 
    };//schema // validation course 
    const result=Joi.validate(req.body,schema) 
    if(result.error){ 
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        res.status(400).send(result.error.details[0].message); 
        return; 
    } 
​ // just one code line to update 
    course.name=req.body.name;// updating course 
    res.send(course); 
 
}); 
အထက္ပါ အတုိငး္ program အား ျဖည့္စြက္ေ၇းသားျပီး postman တြင ္/api/courses/1 
ကုိ ျပန္လည္ update ျပင္ဆငေ္ရးသားရန ္ ေအာက္ပါ ပံုအတုိငး္ေရးသားျပီး send နိွပ္ပါ ။ 
method တြင ္put ကုိ အသံုးျပဳ၇န ္ အေရးျကီးပါသည္ ။ 

 

Course1 ေနရာတြင ္programming ဟု ေျပာငး္လ၇ဲန ္ အတြက္  

{  

“name”:”programming” 

} ဟုိ body ထဲတြင ္ ေ၇းသားျပီး put method ကုိ သံုးကာ send နိွ္ပ္လို က္လ ွ်င ္ respon 
အေနျဖင့္ id 1 ေနရာ၌ programming အျဖစ္ ခိ်နး္သြားသည္က ို  ျမင္ရပါမည္ ။  

Checking resourses  

​ Courses အားလံု း အား စစ္ေဆး၇န ္ postman တြင ္ new tab ကုိ ဖြင့္ျပီး GET 
method ကုိ ခိ်နး္ပါ ထုိ႕ေနာက္ http://localhost:3000/api/courses  ယခု link အတုိငး္ send နိွပ္ပါ ။ 
ေအာက္ပါ ပံုအတုို္ငး္ resources အားလံု  းကုိ ျမင္ရပါမည္ ။ 

 

http://localhost:3000/api/courses
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ထုိ႕ေနာက္ url တြင ္မရိွေသာ course တစ္ခုကုိ request လပ္ုျကည့္ပါ ။ မရိွေျကာငး္ကုိ 
ေအာက္ပါ ပံု အတုိငး္ error message ျပန္လည္ ျပသ ေပးပါမည္ ။ 

 

Delete method 

​ Resources မ်ားကုိ delete ျပဳလပု္ရန ္ ပထမဆံုး client ဘက္မွ delete လပု္လိုေသာ 
course id ကုိ ယူပါမည္ ။ ထုိ id ကုိ ယူျပီးေနာက္ ရိွလား မရိွလား စစ္ေဆးပါမည္ 
။မရိွပါက error message ကုိ ျပ မည္ျဖစ္ျပီး ရိွပါက courses ထဲက resources ကုိ 
ဖ်က္ပစ္ပါမည္ ။ ထုိသုိ႕ ျပဳလပု္ရန ္ ပထမဆံုး app.delete ဆုိသည့္ route တစ္ခုကုိ ေရးပါမည္ 
ထုိ route ထဲတြင ္ေအာက္ပါ code မ်ားကုိ ေရးသားပါမည္  

 

app.delete('/api/courses/:id',(req,res)=>{ 
    const course=courses.find(c => c.id === parseInt(req.params.id)); 
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    if(!course)res.status(404).send('The course with the given id was not found'); 
 
    const index=courses.indexOf(course) 
    courses.splice(index,1); 
 
}) 
ဘယ္ေနရာက data ကုိ ဖ်က္ပစ္ရမည္ဆ ို တာကုိ သိနုိင၇္န ္ indexOf ဆုိသည္ ့ method ကုိသံု းပါ 
သည္ ထုိ method ကုိ သံုးျပီး ရလာေသာ data ကုိ index ထဲသုိ႕ ထည့္ပါသည္ ။ ျပီးလွင် ္
splice ဆုိသည့္ method ကုိသံုးျပီး ဖ်က္ပါသည္ ထုိ method ကုိသံုးရာတြင ္ ပထမ 
parameter သည္ ေနရာ ျဖစ္ျပီး ဒုတိယ parameter သည္ အေရအတြက္ျဖစ္ပါသည္ ။ 
courses array ထဲမွ resources မ်ားကုိ ဖ်က္မွာ ျဖစ္သည့္ အတြက္ ေရွ႕ဆံုးတြင ္courses 
ဆုိသည့္ array ကုိ ထည့္ထားေပးျခငး္ျဖစ္ပါသည္။ 

 

ဖ်က္၇န ္ အတြက္ေရးသားျခငး္ျဖစ္သည္ ။ 

Courses မ်ားအား ေအာက္ပါ အတုိငး္ ျပန္လည္ စစ္ေဆးနုိင္သည္ ။ 

 

 

RESTFUL APIs with Mongodb ( Lessons ) 

​ ပထမဆံုး အေနျဖင့္  

STEP 1  
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1.​ Folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 
2.​ App.js ဆုိသည့္ file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 
3.​ Express and nodemon တုိ႕ကုိ install လပု္ထားပါမည္ ။ 
4.​ ထုိ႕ေနာက္ server တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။  
5.​ Express ကုိ သံုးမည္ျဖစ္ေျကာငး္ ေျကျငာေပးထားပါမည္။ 
6.​ url ဆုိသည့္ object တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ url တြင ္ မိမိ ခိ်တ္လ ိုေသာ 

database link ကုိခိ်တ္ဆ က္ပါမည္ ။ 
7.​ ျပီးလွင် ္mongodb ကုိ connect လပု္ပါမည္ ။ 
8.​ Connection success ျဖစ္လွ်င ္ Connected to database … ဆုိသည့္ 

စာေျကာငး္ကုိ ေဖာ္ျပေပးမည္ ျဖစ္ျပီး ။ connection success မျဖစ္လွ်င ္
error log ကုိ ျပေပးပါမည္ ။ 

9.​ Express url မ်ားကုိ urlencoded လပု္ပါမည္ ။ 
10.​Json() ကုိ သံု းမည္ျဖစ္ေျကာငး္လည္း ေျကျငာေပးထားပါမည္ ။ 

အထက္ပါ အဆင့္မာ်း ေဆာင္ရြက္ ျပီးသည့္ ေနာက္တြ င ္ program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ 
ျဖစ္သည္ ။  

const express=require('express') 
const app=express(); 
const 
url='mongodb+srv://winhtut:.........@loginwinhtut-e6gu8.mongodb.net/test?retryWrites=tr
ue&w=majority' 
 
// Database 
mongoose.connect(url, { useNewUrlParser: true }) 
  .then(() => console.log('Connected to database...')) 
  .catch(err => console.error(err)); 
 
// Middleware 
app.use(express.urlencoded({ extended: true })); 
app.use(express.json()); 
 
var port=process.env.PORT || 3000; 
app.listen(port,(req,res)=>{ 
console.log(`A journey on ${port}.......`); 
}) 
 

STEP 2 

1.​ models ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္။  
2.​ models ထဲတြင ္userModels.js ဆုိသည့္ js file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ 
3.​ mongoose ကုိ သံုးမည္ျဖစ္ေျကာငး္ ေျကျငာေပးမည္ ။  
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4.​ mongoose.Schema ကုိ သံုးမည္ျဖစ္ေျကာငး္ ေျကျငာေပးမည္ ။  
5.​ object တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ name ကုိ UserSchema ဟုနမံည္ ေပးပါမည္ ။  
6.​ UserSchema object ထဲတြင ္ forename , surname , email , password ,age , 

team စသည့္ data မ်ား ထည့္ပါမည္ ။ forename type ကုိ String type ျဖင့္ 
ထားပါမည္ ။ surname ကုိလည္း string type ျဖင့္ထားပါမည္ ။ email , password 
, team ကုိ လည္း string type မ်ားျဖင့္ ထားပါမည္ ။ age ကုိေတာ ့number type 
ျဖင့္ထားပါမည္ ။ 

7.​ ထုိ႕ေနာက္ UserSchema ဆုိသည့္ object ကုိ exports လပု္ပါမည္။  

Program မွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။  

const mongoose = require('mongoose'); 
const Schema = mongoose.Schema; 
 
const UserSchema = new Schema({ 
  forename: String, 
  surname: String, 
  email: { type: String, required: true }, 
  password: { type: String, required: true }, 
  age: Number, 
  team: String 
}); 
 
module.exports = mongoose.model('user', UserSchema); 
 

 

 

STEP 3  

1.​ controllers ဆုိသည့္ folder တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ folder ထဲတြင ္
UserController.js ဆုိသည့္ js file တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။  

2.​ models folder ထဲမွ UserModels ဆုိသည့္ file ကုိ ေခၚသံုးမွာ ျဖစ္တဲ့ အတြက္ 
UserModel ဆုိသည့္ object တစ္ခု ေျကျငာေပးရမည္ ။ 

3.​ module.exports ဆုိသည့္ object တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ထုိ object ထဲတြင ္
create , update , delete and get တုိ႕ကုိ ေရးပါမည္ ။  

 

const UserModel = require('../models/UserModels'); 
 
module.exports = { 
create:(){}, 
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update: (){}, 
retrieve: (){}, 
delete: (){} 
 
 } 
 

STEP 4 create 

●​ create route အတြက္ user ဆုိသည့္ object တစ္ခု တည္ေဆာက္ပါမည္ ။ ထုိ object 
ထဲတြင ္ forename , surname , email , password , age , team တုိ႕ကုိ client 
ဘက္မွ ရယူပါမည္ ။ 

●​ ျပီးေနာက္ save function ကုိ သံုးျပီး mongodb ထဲသုိ႕ သြားထည့္ပါမည္ ။  
●​ Error မတက္ပါက json file မ်ားကုိ respon ျပန္ပို႕ေပးေသာ code မ်ားကုိ 

ေရးပါမည္ ။  
●​ Error တက္ပါက error log မ်ားကုိ ျပနျ္ပ ေပးပါမည္ ။ 

 

create: (req, res) => { 
    let user = new UserModel({ 
      forename: req.body.forename, 
      surname: req.body.surname, 
      email: req.body.email, 
      password: req.body.password, 
      age: req.body.age, 
      team: req.body.team 
    }); 
 
    user.save() 
      .then(result => { 
        res.json({ success: true, result: result }); 
      }) 
      .catch(err => { 
        res.json({ success: false, result: err }); 
      }); 
  }, 
 

STEP 5 update 

I.​ update route ကုိ ေရးပါမည္ ။ update လပု္မဲ့ id ကုိ client ဘက္မွ ယူပါမယ္ ။  
II.​ ျပီးရင ္တစ္ခါတည္း update လပု္ပါမည္ ။  
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III.​ ထုိ id န႕ဲ မရိွဘူးဆုိရင ္User does not exist ဆုိတ့ဲ စာသားကုိ ေဖာ္ျပေပးပါမည္ 
။ 

IV.​ id ရိွပါက Update လပ္ုျပီး ျပနျ္ပ ေပးပါမည္ ။  
V.​ error ျဖစ္ပါက error msg ကုိ ျပနျ္ပ ေပးပါမည္ ။ 

update: (req, res) => { 
    UserModel.update({_id: req.body._id}, req.body) 
      .then(user => { 
        if (!user) res.json({ success: false, result: "User does not exist" }); 
 
        res.json(user); 
      }) 
      .catch(err => { 
        res.json({ success: false, result: err }); 
      }); 
  }, 
 

 

STEP 6 read 

1.​ database ထဲမွ ရိွေသာ data မ်ာ းအားလံု း ျပနျ္ပ ေပးရန ္ retrieve ဆုိသည့္ 
route တစ္ခုကုိ တည္ေဆာက္ပါေပးပါမည္ ။  

2.​ database ထဲမွ data အားလံု းကုိ find() method ကုိသံုးျပီးရွာပါမည္ ။ 
3.​ database ထဲမွာ data မ်ားရိွပါက result မ်ား အားလံု းကုိ ျပန္လည္ ေဖာ္ျပ 

ေပးပါမည္ ။ 
4.​ မရိွပါက မရိွေျကာငး္နွင့္ error ျဖစ္ပါက error message မ်ားကုိ ျပန္လည္ 

ေဖာ္ျပ ေပးပါမည္။ 

retrieve: (req, res) => { 
    UserModel.find() 
      .then(result => { 
        if (!result) res.json({ success: false, result: "No results found" }); 
 
        res.json({ success: true, result: result }); 
      }) 
      .catch(err => res.json({success: false, result: err})); 
  }, 
 

STEP 7 delete 
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1.​ Client ဘက္မွ id ကုိ request လပု္ပါမည္ ။ ျပီးလွင် ္ remove ဆုိသည့္ method 
ကုိသံုးျပီး ဖ်က္ျပစ္ပါမည္ ။  

2.​ Id ကုိ မေတြ႕ပါက id ကုိ မေတြ႕ေျကာငး္ျပမည္ျဖစ္ျပီး  
3.​ Error တက္ပါ error log ကုိ ျပမည္ျဖစ္ပါသည္ ။  

အထက္ပါ အဆင့္မာ်း အားလံု းျပီးပါက UserController.js ထဲမွ code အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ 
အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const UserModel = require('../models/UserModels'); 
module.exports = { 
  create: (req, res) => { 
    let user = new UserModel({ 
      forename: req.body.forename, 
      surname: req.body.surname, 
      email: req.body.email, 
      password: req.body.password, 
      age: req.body.age, 
      team: req.body.team 
    }); 
    user.save() 
      .then(result => { 
        res.json({ success: true, result: result }); 
      }) 
      .catch(err => { 
        res.json({ success: false, result: err }); 
      }); 
  }, 
  update: (req, res) => { 
    UserModel.update({_id: req.body._id}, req.body) 
      .then(user => { 
        if (!user) res.json({ success: false, result: "User does not exist" }); 
        res.json(user); 
      }) 
      .catch(err => { 
        res.json({ success: false, result: err }); 
      }); 
  }, 
  retrieve: (req, res) => { 
    UserModel.find() 
      .then(result => { 
        if (!result) res.json({ success: false, result: "No results found" }); 
        res.json({ success: true, result: result }); 
      }) 
      .catch(err => res.json({success: false, result: err})); 
  }, 
  delete: (req, res) => { 
    UserModel.remove({_id: req.body._id}) 
      .then(result => { 
        if (!result) res.json({ success: false, result: "No user was found with the ID" }); 
        res.json({ success: true, result: result }); 
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      }) 
      .catch(err => res.json({ success: false, result: err })); 
  } 
} 
ေနာက္ဆ ံုး အဆင့္ အေနျဖင့္ app.js ထဲတြင ္ route file မ်ားအတြက္ route မ်ား ကုိ 
ေရးေပးရပါမည္ ။ mongo ကုိ သံုးမွာ ျဖစ္သည့္အတြက္ mongoose ကုိလည္း 
ေျကျငာေပး၇န္လိုအပ္ပါသည္ ။ ယခု အဆင့္ျပီးပါက app.js ထဲတြင ္ ရိွေသာ code 
အားလံု းမွာ ေအာက္ပါ အတုိငး္ျဖစ္သည္ ။ 

const express=require('express') 
const mongoose = require('mongoose'); 
const app=express(); 
 
// for mongoose connection 
const UserControl = require('./controllers/UserControl'); 
const 
url='mongodb+srv://winhtut:123456wh@loginwinhtut-e6gu8.mongodb.net/test?retryWrit
es=true&w=majority' 
 
// Database 
mongoose.connect(url, { useNewUrlParser: true }) 
  .then(() => console.log('Connected to database...')) 
  .catch(err => console.error(err)); 
 
// Middleware 
app.use(express.urlencoded({ extended: true })); 
app.use(express.json()); 
 
// Routes 
app.post('/api/user/create', UserControl.create); 
app.post('/api/user/update', UserControl.update); 
app.get('/api/user/retrieve', UserControl.retrieve); 
app.delete('/api/user/delete', UserControl.delete); 
 
var port=process.env.PORT || 3000; 
app.listen(port,(req,res)=>{ 
console.log(`A journey on ${port}.......`); 
}) 
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အထက္ပါ အဆင့္အားလံု းျပီးပါက program အားလံု းကုိ save ျပီး postman ကုိ ဖြင့္ပါ ။ 
ျပီးေနာ္ url တြင ္ create ကုိသြားပါ  http://localhost:3000/api/user/create  ျပီးလွင် ္ method 
တြင ္POST ကုိေရြးပါ body ထဲတြင ္ေအာက္ပါ data မ်ားကုိ ေရးပါ။ 

{ 

"forename" :"WinHtut", 

"surname" :"Htut", 

"email" :"winhtutonline@gmail.com", 

"password" :1234567, 

"age" :24, 

"team" :"GreenHackers" 

} 

အထက္ပါ အတုိငး္ အားလံု း ေရးျပီး POST ကုိ နိွပ္ျကည့္ပါ။ 

 

 

 

 

 

 

http://localhost:3000/api/user/create

