
Έλεγχος Κατανόησης - Μάθημα 6 
 

1.​ Ποιο πρόγραμμα θα μεταφέρει τον χαρακτήρα στην επόμενη σελίδα; 
 
 
 
1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
2. 
 
 
 
 
 
3. 
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1.​ Ποιο κουμπί αντιστοιχεί στον Επεξεργαστή Ζωγραφικής; 
 

1.​  

2.​  

3.​  
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