
Aktivita 

Na každý pixel u rastrového obrázku potřebuje počítač nějakou velikost paměti. 
U každého si pamatuje informaci o jeho barvě. Navrhněte způsob, jak zmenšit 
počet pixelů a přesto zachovat aspoň zhruba tvar objektu. 

 

                     
                       
                     
                     
                      
                     
                     
                     

 


