
Etkinlik 23: Kodlama Topluluğumuz 
 

Bilgisayar 
Biliminin Güçlü 
Fikirleri 

Tasarım Süreci, Hata Ayıklama 
 

Okuryazarlığın 
Güçlü Fikirleri 

Yazma Süreci, Düzeltme ve Dinleyici Farkındalığı  

Pozitif 
Teknolojik 
Gelişim (PTG) 

İşbirliği, Topluluk Oluşturma, İletişim. 

Erdemler Paleti Takdir, Cömertlik 

Çocuklar bu 
becerileri 
kazanabilecek: 

●​ Aldıkları ve verdikleri yardımı takdir edebilecek,  
●​ Bir teşekkür kartı ile takdirini ifade edebilecek. 

Sözcükler  

Öğretmen 
Hazırlığı  

●​ Etkinlik planını okuyun. 
●​ Her çocuk için Teşekkür Kartlarının çıktısını alın. 
●​ Her çocuk için İşbirliği Ağı’nın bir kopyasını yazdırın.   

Isınma 
●​ Tek Cümle Hikayesi (Önerilen Süre: 5 dakika) 

○​ Öğretmen hikayeye “Bir varmış bir yokmuş bir kedi varmış” diye başlar. 
○​ Çocuklar ve öğretmenler (varsa yardımcı öğretmen) sırayla hikayeye bir cümle 

eklerler. Sonunda sınıf bir hikaye oluşturur. 
 

Teknoloji Çemberini Açma 
●​ İşbirliği Anahtardır (Önerilen Süre: 10 dakika) 

○​ Grup olarak bir şeyler yarattığımızda, bunun, Tek Cümle Hikayesi'ndeki gibi, bazen 
birlikte bir şeyler oluşturup yaptığımız anlamına geldiğini veya diğer zamanlarda, 
ihtiyaç duyduklarında başkalarına yardım etmenin ve yardım almanın nasıl olduğunu 
tartışın. Programcılar, hem birlikte çalışarak hem de birbirlerine yardım ederek bir 
grup olarak birlikte iş yaparlar. Bu kodlama etkinlikleri boyunca birbirimize nasıl 
yardım ettiğinizi tartışın. 

Sözcük Zamanı 
●​ İşbirliği Ağı (Önerilen Süre: 10 dakika) 

○​ Duvara çocukların resimlerini içeren bir sınıf işbirliği ağı asın ve çocukların 
kendilerine yardım eden arkadaşlarının resimlerine çizgiler çizmesini veya ip 
bağlamasını sağlayın. Çocukların proje bitmeden önce projelerinde kendilerine 
kimin/kimlerin yardım ettiğini düşünmeye başlamalarını sağlayın.  

○​ Çocuklar ayrıca arkadaşlarının resimlerini çizebilir veya çocuklar için daha kolaysa 
baş harflerini yazabilirler. 

●​ Teşekkür Kartları   (Önerilen Süre: 10 dakika) 
○​ Çocuklar kendilerine yardım eden iki sınıf arkadaşına karar verir ve onlara teşekkür 

kartları yazar/çizer. 
Teknoloji Çemberini Kapatma 

●​ Takdir Ettiğini Göster (Önerilen Süre: 10 dakika) 
○​ Çocukların yaptıkları bir teşekkür kartını göstererek o kişiye neden teşekkür etmek 

istediklerini açıklamalarını sağlayın. 
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