ESCOLA CLASSE 10 DO GAMA
PEDAGOGICO 2022

Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres

2° ANO
TODOS OS BIMESTRES
PORTUGUES MATEMATICA
* Fun¢des do nimero:
+ Modos de falar: regionalismo, sotaque adequagdo | © Indicador de quantidade

linguistica a situagdo comunicativa

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e
expressdo facial),de acordo com o objetivo do ato de
interlocugao

* Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e
manutencdo do tema

* Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns
critérios: ordem alfabética, contexto semantico

» Rotulos, embalagens, logomarcas e slogans: leitura
apoiada em imagens e em textos (quantidade, forma,
disposigdo grafica, provaveis interlocutores)

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e
avaliativa. Reconto de histérias por meio da oralidade,
escrita e desenho

* Poema (versos ¢ estrofes) e textos em prosa — diferencas
entre as estruturas

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, pequenos
relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de dicionarios
infantis

o Leitura de imagens, graficos, tabelas, desenhos:
levantamento de hipoteses, discussdo coletiva e construgéo
de sentidos

* Poesias de autores contemporaneos: biografia e obra

* Nocdo de espaco movimento e dire¢do em produgdes
escritas

* Produgdo textual por meio de diversos géneros,
preferencialmente em situacdes reais de uso

* Diferencas entre estrutura de poemas (versos e estrofes) de
textos em prosa

* Cartazes educativos — producao de acordo com o assunto
trabalhado

* Caracteristicas fisicas do personagem principal e do lugar,
sequéncia de agdes (comego, meio e fim) de narrativas
presentes em diversos géneros textuais

* Recontos ¢ reescrita de histérias mudando o inicio, o final
ou outra parte

* Pontuagdo — observa¢do no texto para compreensdo do
sentido produzido : exclamagao (!), ponto de interrogagado (
?7) e ponto final (.)

* Manuseio ¢ Identificacdo de suportes /portadores: livros,
revistas, jornal, gibi, folhetos, folder , encartes, faixas,
placas, cartazes, cartdo, panfletos, outros

* Escolha de suporte /portador mais apropriado para
publicacdo do género produzido: mural, jornal da escola,
caderno, livro, outros

o Indicador de posicdo

o Codigo

0 Medidas de grandezas

* Quantificacdo de colegdes ou eventos ¢ registro do
resultado da contagem desses objetos

* Correspondéncia biunivoca

* Sequéncia oral numérica

» Zoneamento

* Conservagdo de quantidades

* Leitura, escrita, comparagdo ¢ ordenagdo de numeros de até
trés ordens pela compreensdo de caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal (valor posicional ¢ papel do zero)

* Relagdo entre: quantidade e quantidade; quantidade e
simbolo; simbolo e quantidade

* Valor posicional dos niimeros

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 999

» Comparagdo entre nimeros: no¢do de maior, menor ¢ estar
entre

» Composi¢ao e decomposi¢do de niimeros naturais (até 999)
» Nomenclaturas: unidade, dezena, centena

* Registro, leitura e escrita numérica de quantidades até 999

* Fatos fundamentais da adig@o e subtrag@o em situag¢des que
desenvolvam o calculo mental

* Resolugdo de situagdes-problema envolvendo os diferentes
significados da adigdo com estratégias pessoais e numéricas,
utilizando registros pictdricos e numéricos (juntar e
acrescentar)

« Utilizacdo do corpo para operar ¢ medir

* Construcdo de fatos fundamentais da subtragao

* Resolugdo de situagdes-problema envolvendo os diferentes
significados da subtracdo (retirar, comparar ¢ completar)
com estratégias pessoais ¢ numéricas, por meio de registros
pictdricos e numéricos

* Resolugdo ¢ elaboragdo de situagdes-problema envolvendo
as diferentes ideias da adigdo e da subtragdo

* Ideias da multiplicagdo: somas de parcelas iguais,
combinagdes e configuracdo retangular

» Registros pictdricos orais ou escritos de experiéncias
vivenciadas a partir de situagdes-problema envolvendo
adigdo (ideias de juntar e acrescentar), subtra¢do (agdes de
retirar, comparar e completar), multiplicagdo (agdes de
agrupar parcelas iguais, configuragdo retangular) e divisdo
(ideias de repartir a colecdo em partes iguais e determinagdo
de quantas vezes uma quantidade cabe em outra)

+ Constru¢do de sequéncias repetitivas e de sequéncias
recursivas

* Identifica¢do de regularidade de sequéncias e determinagdo
de elementos ausentes na sequéncia

* Reconhecimento de instrumentos
significados nos contextos sociais

* Intervalo de tempo, uso do calendario, leitura de horas em
relégios digitais ¢ ordenacdo de datas

* Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escolar

de medidas e seus
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* Nogdes de tempo (ontem, hoje, amanha; dia, semana, més e
ano; manha, tarde e noite)

* Leitura, interpretagdo ¢ analise de tabelas simples.

« Leitura, interpretagdo ¢ analise de graficos de colunas.

* Coleta, organizacdo e construgdo de representagdes
proprias para a comunicagdo de dados coletados (com ou
sem uso de materiais manipulaveis ou de desenhos)

* Coleta, classificagdo e representagdo de dados em tabelas
simples e de dupla entrada e em graficos de colunas e
pictoricos.

 Analise da ideia de aleatorio em situagdes do cotidiano

2° a0 4° BIMESTRE

MATEMATICA

» Agrupamentos e desagrupamentos de quantidades até 999

* Ideias da multiplicacdo: somas de parcelas iguais, combinagdes ¢ configuracao retangular « Resolugao de
situacdes-problema envolvendo as ideias da multiplica¢ao

* Divisdo (ideias de repartir a cole¢do em partes iguais e determinagdo de quantas vezes uma quantidade
cabe em outra)

* Fracionamento da unidade para representar partilha: metade (meio) em situagdes do cotidiano

* Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplo e terca parte
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO

1° BIMESTRE

PORTUGUES

MATEMATICA

* Descrigao oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)

» Texto: verbal (escrita), ndo verbal (imagem) e
multimodal (escrita e imagem), concretizados em
diversos géneros, em diferentes suportes

 Leitura, em colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor ou ja com certa autonomia: agendas,
avisos, calendarios, bilhetes, convites, receitas
 Cartas, bilhetes, convites, cartdo postal e outros —
estudo de género e producao de acordo com o contexto
de uso

» Correspondéncias regulares diretas entre letras e
fonemas: P, B, T, D, F, V

» Oposicdo surda/sonora (diferencas sonoras) entre:
p/b; t/d; fiv

» Correspondéncias regulares contextuais entre letra ou
grupo de letras e seus sons:

o C/QU (cadela/quilo)

o G/GU (garoto/ guerra)

o J (com as vogais a, 0, 1)

o E ou I (perde, perdi)

0 O ou U (bambu, bambo)

0 Z em inicio de palavra (zebra, zangado)

» Agrupamentos (agrupamentos de 10 — unidade
para dezena)

* Constru¢ao de fatos fundamentais da adi¢ao

* Localizacdo de objetos e de pessoas no espago,
segundo um dado ponto referencial, utilizando
termos que se referem a posicao (direita, esquerda,
em cima, embaixo) e ao sentido (para baixo/ para
cima, por baixo/ por cima, para dentro/para fora,
para tras/pela frente, através de, para a direita/para

a esquerda, horizontal/e vertical), comparando-os

GEOGRAFIA

* Regras em diferentes espagos (sala de aula,
escola, espacos e lugares publicos etc.)

* Reutilizacdo de materiais, redu¢ao do consumo,
reciclagem, reaproveitamento. Conserva¢dao do
ambiente ¢ dos recursos naturais (economia de
agua e luz etc.)

* Principios de localizagdo e posicdo de
objetos.Representacdes espaciais da sala de aula e
da escola em literatura, croquis, maquetes,
fotografias, desenhos, brincadeiras, musicas etc.

CIENCIAS

HISTORIA

* Sol como fonte primdria de energia para vida na Terra
« Agua como fluido essencial & vida

 Importancia da agua e da luz para o desenvolvimento
das plantas

» Movimento aparente do Sol no céu

* Nascente, eleva¢ao maxima e poente

* O Sol como fonte de luz e calor

» Efeitos da radiacdo solar (aquecimento),
diferentes superficies: agua, solo, areia

cm

» Tempo escolar: bimestre, semestre, rotina escolar
* Evolucao do tempo: o dia, a semana, o més, o
ano

* O tempo como medida. No¢des de tempo
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO
2° BIMESTRE

PORTUGUES

MATEMATICA

* Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens

 Relatos espontaneos de acontecimentos, historias vividas
biografias e autobiografias

e Entrevistas, relatos de curiosidades, relatos de
experimentos, registros e observacgao e reportagens

* Leitura, em colaboragdo com os colegas ¢ com a ajuda do
professor ou ja com certa autonomia: instrugdes de
montagem, noticias, aniincios, dentre outros géneros usados
no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e
finalidade

* Obras infantis de autoria (Monteiro Lobato, Irmaos
Grimm, Perrault, Esopo, La Fontaine, Camara Cascudo ¢
outros): leitura e manejo de suporte, escolhas, discussdo e
comentarios sobre a autoria

» Contos infantis e fabulas: leitura, analise da estrutura,
enfatizando elementos da narrativa, uso do 1éxico literario,
comparagdes entre textos

* Jornal, campanhas e anuncios publicitdrios, cartazes de
conscientizagdo, noticias, folhetos, textos digitais

* Géneros que apresentam instrugdo/injungdo em sua
organizacdo interna: receitas, regras de jogos, manuais —
leitura, compreensdo e produgao

* Cartas, bilhetes, convites, cartdo postal e outros — estudo
de género e produgio de acordo com o contexto de uso

» Reportagens (temas significativos) — leitura, compreensao,
identificacao e escrita de manchetes

* Anuncios publicitarios — levantamento de hipoteses sobre
produtos, informagdes explicitas, finalidade e construcdo de
senso critico sobre as informagdes apresentadas

o Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)

o Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss
(péssaro)

0 Modos de nasalagdo - M e N no final da silaba (bombom,
ponte); NH (galinha); usando o til (ma¢a, ando)

o Contiguidade (cama, dama)

» Agrupamentos (agrupamento de agrupamento/ dezena
para centena)

* Orientacdo e trajetéria no espaco vivido, em
trajetorias familiares (casa, vizinhanga, escola)

* Registro, relato e socializagdo e trajetoria no espago

* Representagdo, localizagdo e movimentacdo de
pessoas e objetos no espago, segundo pontos de
referéncia, e indicacdo de mudangas de diregao

* Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento e
caracteristicas

* Figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo): reconhecimento e caracteristicas
» Utilizag@o de medidas ndo padronizadas

» Utilizagdo do corpo como unidade de medida

» Utiliza¢do de instrumentos de medidas arbitrarias e
medidas padronizadas

* Medida de comprimento: unidades ndo padronizadas
e padronizadas (metro, centimetro e milimetro)

* Medida de capacidade e de massa: unidades de
medida ndo convencionais e convencionais (litro,
mililitro, grama e quilograma)

GEOGRAFIA

» Espago familia: percepgdo do espago da casa, interno e
externo; organizagdo, divisdo de fung¢des do espago; espago e
relacdo da familia — subsisténcia, trabalho, escola, lazer.

+ Atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia da
comunidade e da escola: formal, informal, auténomo,
voluntario

* Organizagdo espacial da regido administrativa a qual a
escola pertence: caracterizagdo fisica e econdmica; servigos;
referéncia dos arredores; espaco de relagdo: os arredores da
escola, outros lugares, semelhancas e diferencas; o dia e a
noite nos diferentes tipos de atividades

sociais (horario escolar, comercial, refei¢cdes, descanso etc.)

CIENCIAS

HISTORIA

* Seres vivos, suas caracteristicas e os ambientes que habitam

* Desequilibrios nas populagdes das plantas causados por
interferéncias humanas

* Partes das plantas e suas fungdes:

o raiz (nutri¢@o, sustentagdo, respiragdo);

o caule (sustentacdo);

o folhas (transpiragdo, respiragdo, fotossintese);

o flores (reprodugio);

o frutos (reproducdo, dispersdo de sementes)

» Efeitos da radiagdo solar (aquecimento), em diferentes
superficies: plantas, superficies claras, superficies escuras etc.

* Historia da familia: sobrenome, origem, fatos
familiares, profissdes existentes na familia

* A nogdo do “Eu” e do “Outro”: registros de
experiéncias pessoais, da familia e da comunidade
no tempo e no espago

» Importancia dos trabalhos prestados
comunidade (voluntariado e mutirdo)

pela
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO

3° BIMESTRE

PORTUGUES

MATEMATICA

* Recados orais, opinido e comentario, declamagao,
cordel

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica
com movimento, parlenda, trava-lingua, lengalenga,
adivinhagdes, piada, quadrinhas, poemas, contos de
fadas e lendas, contagdo de historias

* Criagdo de historias por meio de desenhos

» Obras escritas que contenham coletaneas de origem
oral, parlendarios, coletineas de adivinhagdes,
cantigas, outros

* Géneros que apresentam instru¢do/injun¢do em sua
organizacdo interna: receitas, regras de jogos, manuais
— leitura, compreensao e produgao

* Producgdo oral e escrita de géneros que apresentam a
narrativa em sua organizacdo interna: conto popular,
conto folclorico, conto de fadas, lendas, fabulas, entre
outros

» Cantiga de roda, musica com movimento, parlenda,
trava-lingua,  lengalenga,  adivinhagdo,  piada,
quadrinhas, poemas — escuta, memorizacdo, leitura,
reconto oral e producao escrita

* Reconhecimento da corporeidade (semelhangas,
diferencas e respeito as singularidades)

* Esboco de roteiros e de plantas simples

» Semelhangas e diferengas entre as formas geométricas
espaciais e planas

* Tempo familiar: o dia a dia familiar, &arvore
genealogica + Sistema Monetario  Brasileiro:
reconhecimento de cédulas e moedas e equivaléncia de
valores * Reconhecimento e utilizagdo de cédulas e
moedas em situagdesproblemas ¢ Composi¢ao de 1 real
como uma centena de Centavos (R$ 1,00 = 100 X R$
0,01; 1 real = 100 centavos)

GEOGRAFIA

* Importancia do solo e da agua para a vida,
identificando seus diferentes usos. Semelhangas ¢
diferencas nos habitos, nas relacdes com a
natureza e no modo de viver das pessoas

* Costumes e tradi¢cdes de diferentes populagdes
inseridas na comunidade em que vive

* Diferentes formas de representacao

» Atividades extrativas (minerais, agropecuarias €
industriais), comércio € servigos na regiao
administrativa a qual a escola pertence.
Caracteristicas presentes no espago € na natureza,
bem como seus impactos

CIENCIAS

HISTORIA

* Desequilibrios nas populagdes de animais

* Recordar os animais mais significativos do cotidiano
escolar/rural/urbano (animais domésticos, do campo,
selvagens, insetos etc.), indicando

* Descrever caracteristicas de animais que fazem parte do
cotidiano, considerando: tamanho, forma, cor, cheiro, fase
da vida, local que se desenvolve, pelagem/revestimento do
corpo, presenca de chifres, escamas, penas, garras, ¢
relacionar essas caracteristicas aos locais onde vivem.

* Relatar casos nos quais a interferéncia humana causou
desequilibrios nas populagdes de animais e/ou plantas.

* Relatar casos do cotidiano escolar/doméstico/rural nos
quais a pouca intensidade luminosa e/ou a baixa
disponibilidade de 4gua prejudicou o desenvolvimento de
plantas (Exemplo: auséncia de gramineas embaixo de
arvores de copa frondosa).

 Relatar, a partir de pesquisa na comunidade, os diferentes
usos (alimenticio, medicinal, construgdo, decorativo etc.)
das plantas do cotidiano, identificando quais partes do
vegetal sdo utilizados em cada caso.

* A nogao do “Eu” e do “Outro”: comunidade,
convivéncias e interagdes entre pessoas

* Linha do tempo, fases da vida (infancia,
juventude, velhice), datas significativas para a
familia (aniversarios, comemoragdes)

* A sobrevivéncia ¢ a relagdo com a natureza
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO

4° BIMESTRE

PORTUGUES

MATEMATICA

* Historias em quadrinhos: exploragdo de inferéncias e
previsoes a partir da sequéncia de imagens

* [lustragcdo (desenhos) de poemas, musicas, contos de
fadas, como forma de interpretagdo do tema abordado

* Leitura e manejo de suporte, relacdes e comparagdes
como as que as criancas trazem em memoria;
elaboragdo de uma coletanea

* Literatura e cinema: diferenca entre o filme e o livro,
realgando a autoria

* Comparacdo de grandezas de mesma natureza,
por meio de estratégias pessoais e pelo uso de
instrumentos de medidas ndo convencionais e
convencionais

GEOGRAFIA

* Paisagens da sua escola, do lugar de vivéncia da
regido administrativa a qual a escola pertence e das
regides circunvizinhas. Modificagdes através dos
fenomenos naturais. Diferencas e semelhancas
entre as paisagens urbanas e rurais

* Meios de transporte ¢ de comunicagdo entre os
lugares (familiar, escolar, regido administrativa e
regido circunvizinha). Diversas fun¢des dos meios
de transporte

* Representagcdes dos diferentes  espagos
(desenhos, mapas mentais, maquetes). Registros
cartograficos (mapas, guias de ruas, enderecos,
fotografias, desenhos, maquetes, imagens aéreas,
globo terrestre), registros historicos ¢ marcos de
memoria (materiais € imateriais)

* Historia dos movimentos migratdrios nas regides
administrativas. Atividades econdmicas, costumes,
modo e hébitos de vida

CIENCIAS

HISTORIA

» Composi¢do ¢ uso dos materiais (metais, vidro,
madeira, outros)

* Propriedades e usos dos materiais

* Prevencao de acidentes domésticos

* Observar e discutir situagdes cotidianas que podem
representar riscos a seguranca e a saude dos individuos.
* Discutir com os colegas e os familiares sobre como
eles percebem as situagdes de risco a saude e a
segurang¢a nos ambientes escolar e doméstico.

» Reconhecer os principais materiais € objetos que
representam riscos a saude e a seguranga — objetos
cortantes, materiais inflamdveis, eletricidade, produtos
de limpeza, medicamentos etc.

» Discutir estratégias para prevencdao de acidentes
domeésticos .

* Reconhecimento do contexto da desigualdade
étnicoracial, sociocultural e de género na
sociedade, destacando as comunidades
locais,rurais, quilombolas, indigenas e outras na
regido em que vive

* Formas de registrar e narrar histérias (marcos de
memoria materiais € imateriais)

* As fontes: relatos orais, objetos, imagens
(pinturas, fotografias, videos), musicas, escrita,
tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
e inscrigdes nas paredes, ruas e espacos sociais
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO
TODOS OS BIMESTRES

ARTES VISUAIS

ARTES - TEATRO

* Autorretrato e releitura de obras de arte

» Arte como manifestacao da cultura e identidade de
um povo (matrizes brasileiras)

* Composicao de imagens em suporte de tamanhos,
formas e texturas variadas

» Técnicas artisticas variadas com instrumentos e
materiais diversificados

* Produ¢do de imagens graficas e plasticas a partir de
diferentes tipos de historias e temas

* Ponto, linha, forma, cor, contrastes de claro e
escuro, espago, textura, equilibrio, movimento etc.

* Experimenta¢do com desenhos, pinturas, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video e fotografia

 Diferenciagdo entre museus, galerias, institui¢des,
artistas, artesdos, curadores etc.

* Producdo plastica a partir da leitura de imagens de
artistas brasileiros

* Espacos naturais, como areas verdes, parques
ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas fungdes,
Jardim Botanico e outros

* Exposi¢des, galerias, oficinas, ateli€s e outros

» Monumentos/pontos turisticos de Brasilia

» Composicao de imagens utilizando fotografia por
meio de softwares

* Apreciacdo de exposicdes a fim de despertar a

apreciagdo estética

* Espagos de informagdo e de comunicacao artistica
presente na cultura: teatros, salas de apresentagdo e
outros

* Espetidculos cénicos: teatro em espacos
convencionais e de rua

* Cenas dramadticas: jogos dramaticos e teatrais;
improvisagao teatral e representagdes corporais

* Elementos do teatro: palco, plateia, cortina,
figurino, mascaras, maquiagem e sonoplastia

de diferentes

de

* Variadas entonacoes vozZ,

fisicalidades, estereotipos, diversidade
personagens ¢ narrativas

» Narrativas teatrais: textos infantis, pecas infantis,
musicais, entre outros

» Didlogos e enquetes. Improvisagao de pequenas
cenas

» Elaboragdo de texto dramatico com inicio, meio €
fim

* Histérias criadas e dramatizadas, repertério
ficcional

* Movimentos socioculturais (frevo maracatu,
quadrilha, samba, capoeira, rock, gospel, rap) e

outros do contexto
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
2° ANO
TODOS OS BIMESTRES

ARTES - DANCA

ARTES - MUSICA

* Brincadeiras, jogos ritmicos e cangdes (cantigas de
roda, brinquedos cantados, cirandas, entre outros)

* Espacos culturais de danca da Regido
Administrativa circunvizinha a escola. Espacos de
convivéncia (hall de entrada), espacos de
contemplagdo (espagco da cena: palco, arena etc.),
espacos de ensaio e preparagdo dos espetaculos
(camarins)

* Partes do corpo: cabeca, maos, bragos, antebracos,
coxa, perna, pés, coluna, cintura, quadril

* Formas: grande, pequena, curva, reta

* Conceito de espaco pessoal, espago global. A¢des
corporais: caminhar, correr, pular, saltar, girar, pausar
* Niveis do espago (alto, médio e baixo) e diregdes
basicas (frente, tras, lado e diagonal)

* Retas, curvas, circulos, zigue-zague e formas
geométricas

» Movimentos com tempo rapido, lento, pausado
Improvisagdes livres e/ou dirigidas

» Improvisagdo a partir das caracteristicas da fauna e
flora

» Obras literarias, musicais e fotograficas presentes
na cultura infantil

» Registros pessoais da experiéncia vivenciada em

danca

* Géneros/estilos musicais (marchinhas, parlendas,
trava-lingua, jingle, civica, regionais, dentre outros

* Audicdo de repertérios: o familiares o pessoais o
comunitarios o portifélio musical da turma

* Sons do corpo, materiais da natureza, objetos e
instrumentos musicais

* Canto individual, coletivo, canto coral, duplas, trios,
acapella (sem acompanhamento) e com acompanhamento
* Consequéncias do grito e da fala forcada para a saude
vocal

* Cuidados com a saude bucal e respiratoria

* Ritmo o pulsagdo (percepcdo do tempo forte da musica
e da palavra) o lento/moderado/rapido

* Intensidade o forte/médio/fraco

* Altura o agudo/médio/grave

* Pausas ritmicas e melddicas; som e siléncio

* Jogo sonoro “o que € o que €”; “Que som € esse?”,
dentre outros

* Criagdo e experimentagdo sonoro-musical em percussao
corporal, canto e execugdo musical com instrumentos

* Pulsagdo da musica

* Classificagdo de sons (timbre): o tambores o chocalhos
o percussivos (clavas, baquetas, xilofone, recoreco)

* Representacdes graficas de sons. Exemplo: figuras
geomeétricas representativas para  determinadas
sonoridades. Uma palma correspondendo a um quadrado;
uma pisada correspondendo a um retangulo e outros
meios de representagdo como letras, desenho de objetos e
materiais

* Eventos para datas comemorativas, culminancia de
projetos, atividades artisticas culturais, dentre outros

* Apreciagdo ¢ execugdo musical em parceria com
familiares, comunidade escolar, colegas de sala e demais
atores

* Gravagdes em audio, video e fotografia
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* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinagdo de habilidades estabilizadoras (rotar, desviar,
equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar,
apanhar, interceptar e driblar)

* Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras (coordenagdo, lateralidade, equilibrio e
organizacao espacotemporal)

* Brincadeiras e jogos populares (amarelinha, elastico, pula-corda,brincadeiras de pique etc.)

» Circuitos psicomotores; jogos simbolicos; jogos com regras simples; jogos e brincadeiras trazidas e criadas
pelos estudantes

* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e reciclaveis)

* Jogos de tabuleiro (domino, damas, xadrez etc.)

* Dancas populares regionais; brincadeiras cantadas; jogos de expressdo corporal

* O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas, desenhos, pinturas, espelho, argila e

desenho animado




