YAS: 15 yasina kadar SINIF: 8. sinifa kadar SURE: 45 dakika

KONU: Ingilizce

KONU: Ingiliz bahgesinde.

Ingiliz Bahcesinde

Anna Polakowska
7 Nolu Ilkokul, Wotomin, Polonya

ACIKLAMA: ‘
Monopoly oyununun amaci: Ingilizce bitki ve hayvan isimlerini gdzden gecirmek,
ekolojik egitim.

Oyun kurallari:

Oyuncu sayisi: 3-4.

Ogretmen oyun tahtalar1 dagitir ve oyuncular Ingilizce isimlerini rtmek igin dogru noktalara bitki ve
hayvan resimlerinin bulundugu kartlar yerlestirir.

Her oyuncu tahtanin etrafinda hareket etmek igin bir tag seger ve onu Baglangi¢ alanina yerlestirir.
Cevaplarin dogru olup olmadigini kontrol etmek i¢in bir oyuncu segcilir.

Baslamadan 6nce karar verdikleri bir sirayla, oyuncular bir zar atar ve taslarin1 zarda gosterilen bosluk
sayis1 kadar hareket ettirir.

Bir oyuncu bir bitki veya hayvanin bulundugu bir alana indiginde, o kart: almak igin nce Ingilizce
adin1 soylemelidir. Yanlis anlarlarsa kart1 alamazlar.

Tahtada Sans ve Risk alanlar1 da vardir.

Bir Sans alanina inmek , oyuncunun tahtadaki kartlardan birini segmesi ve kartin soylediklerini
yapmasi gerektigi anlamia gelir.

Bir Risk alanina inmek , oyuncunun tahtadaki kartlardan birini se¢mesi ve iizerindeki soruyu
yanitlamas1 gerektigi anlamina gelir. Yanlig anlarlarsa, bir tur beklerler. Dogru yaparlarsa, zarlari
tekrar atarlar.

Bir oyuncu, baska bir oyuncunun zaten karta sahip oldugu bir alana gelirse, bir Risk kart1 cekmeli ve
soruyu yanitlamalidir. Aksi takdirde, Baslangi¢ alanina geri donerler.

Oyun, tiim kartlar oyuncular tarafindan toplandiginda sona erer. Kazanan, oyunun sonunda en ¢ok
karta sahip olan kisidir.

KAZANIMLAR:

Ogrenci:

- dil becerilerini gelistirir,

- Grup halinde c¢alisabilme ve saglikli rekabet edebilme becerisini gelistiren,
- Ekoloji ve doga koruma konusundaki bilgileri derinlestirme ihtiyacini anlar.

KULLANILAN YONTEM VE TEKNIKLER:
- egitici oyun,

- tim simifla ¢calismak,
- Grup caligmasi.

OGRETIM MATERYALLERI VE KAYNAKLAR:
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- Tekel oyunu: tahta, 4 parca, Sans kartlari, Risk kartlari.

UYGULAMA:

- Ogrencilere oyun kurallarini anlatmak, yonergeler vermek,
- Oyun tahtalarini gruplara dagitmak.

DEGERLENDIRME:

- Dereceye girenlere diploma verilmesi,
- Oyunun ¢ekiciligi hakkinda yorum toplamak.

EKLER
Monopoli Oyun Tahtasi
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SANS KARTLARI

3 bosluk ileri gidin. Bir bal
aris1 var mi1?

Secilen meydanda durabilirsiniz.

Ek zar atis1

Secilen bir oyuncudan karti
alabilirsiniz

Risk karesine gidin (bir kart
¢ekin ve soruyu cevaplayin).

Secilen bir oyuncudan segilen
bir karti alabilirsiniz.

3 bosluk ileri gidin.

Secilen meydanda durabilirsiniz.

Ek zar atisi.

Secilen bir oyuncudan secilen
bir kart1 alabilirsiniz.

Risk karesine gidin (bir kart
¢ekin ve soruyu cevaplayin).

Risk karesine gidin (bir kart
¢ekin ve soruyu cevaplayin).

3 bosluk ileri gitme.

Secilen meydanda durabilirsiniz.

Ek zar atisi.

RISK KARTLARI
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1. Bitkilerin biiylimesi i¢in
neye ihtiyaci vardir?
a) seker
b) giines 15181 ve su
¢) soda

2. Neleri geri
donistiirebilirsiniz?
a) plastik siseler

b) kek

¢) kum

3. Neden su tasarrufu yapmaliy1z?

a) ¢linkii yiizmek i¢in daha
fazlasina sahip olmak eglenceli

¢) ¢iinkii degerli bir kaynaktir ve
onu bosa harcamak istemeyiz

4. Kirlilik nedir?

a) temiz hava ve su

b) ¢cevremizdeki zararli
maddeler

¢) bir sekerin adi

5. Yenilenebilir enerji kaynagi
nedir?

a) fosil yakitlar

b) glines enerjisi

¢) plastik torbalar

6. Agaglar neden 6nemlidir?
a) dans edebilirler

b) hayvanlara oksijen ve yuva
saglarlar

c¢) onemli degildirler

7. Yiyecekleri israf
ettigimizde ne olur?

a) sihirli bir sekilde ortadan
kaybolur

b) ¢opliiklerde daha fazla
israfa katkida bulunabilir
¢) yeni bir gida tiirii haline
gelir

8. Kompostlama nedir?
a) yere ¢Op atmak

b) video oyunu

c¢) organik atiklar1 toprak
giibresine doniistiirmek

9. Daha az plastik kullanmak
neden onemlidir?

a) ¢linkii giizel goriiniiyor

b) ¢iinkii vahsi yasama zarar
verebilir ve gezegenimizi
kirletebilir ¢) ¢ilinkii daha ucuz

10. "Nesli tiikkenmekte olan
tiirler" ne anlama geliyor?
a) Sayilar1 bol olan
hayvanlar

b) Nesli tiikkenme tehlikesi
olan hayvanlar

¢) Ucabilen hayvanlar

11. Elektrikten nasil tasarruf
edebilirsiniz?

a) tiim 11klar1 agik birakin

b) daha az sicak su kullanin ve
gerekmediginde 1s1klar1 kapatin
¢) video oyunlari oynayin

12. Kiiresel 1sinma nedir? a) yeni
bir dondurma aromast

b) diinyanin sogumasi

¢) ¢ok fazla CO2 nedeniyle
diinyanin sicakliginin yiikselmesi

13. Neden araba yerine
yiirimeli veya bisiklet
kullanmaliy1z?

a) ¢linkii arabalar ugabilir
b) hava kirliligini azaltmak
i¢in

c¢) daha az eglenceli oldugu
i¢cin

14. Eski kiyafetleri atmak yerine
ne yapabiliriz?

a) onlar1 yiyin

b) bagislayin

¢) duvar kagidi olarak kullanin

15.Habitat tahribat1 nedir?

a) hayvanlar i¢in evler insa etmek
b) hayvanlarin dogal evleri zarar
gordiigiinde veya tahrip edildiginde
¢) bir evi dekore etmek

RiSK KARTLARI CEVAPLARI
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1. Bitkilerin biiylimesi igin
neye ihtiyaci vardir?a)
seker
b) glines 15181 ve su
¢) soda

2. Neleri geri
dontstiirebilirsiniz?
a) plastik siseler

b) kekc) kum

3. Neden su tasarrufu yapmaliy1z?a)
¢linkii ylizmek i¢in daha fazlasina
sahip olmak eglencelidir

¢) ¢linkil bu degerli bir kaynaktir ve
onu bosa harcamak istemiyoruz

4. Kirlilik nedir?

a) temiz hava ve su

b) cevremizdeki zararl
maddeler

¢) bir sekerin adi

5. Yenilenebilir enerji kaynagi
nedir?

a) fosil yakitlar

b) glines enerjisi

¢) plastik torbalar

6. Agaglar neden 6nemlidir?
a) dans edebilirler

b) hayvanlara oksijen ve yuva
saglarlar

c¢) onemli degildirler

7. Yiyecekleri israf
ettigimizde ne olur?

a) sihirli bir sekilde ortadan
kaybolur

b) ¢opliiklerde daha fazla
israfa katkida bulunabilir
¢) yeni bir gida tiirii haline
gelir

8. Kompostlama nedir?
a) yere ¢Op atmak

b) bir video oyunu

c) organik atiklar1 toprak
giibresine doniistiirmek

9. Daha az plastik kullanmak neden
onemlidir?

a) glizel goriindiigl icin

b) vahsi yasama zarar verebilecegi ve
gezegenimizi kirletebilecegi igin

c¢) daha ucuz oldugu icin

10. "Nesli tiikkenmekte olan
tiirler" ne anlama geliyor?
a) Sayilar1 bol olan
hayvanlar

b) Nesli tiikkenme tehlikesi
olan hayvanlar

¢) Ugabilen hayvanlar

11. Elektrikten nasil tasarruf
edebilirsiniz?

a) tiim 1g1klar agik birakin

b) daha az sicak su kullanin ve
gerekmediginde 1siklart kapatin
¢) video oyunlari oynayin

12. Kiiresel 1sitnma nedir?

a) yeni bir dondurma aromasi b)
diinya soguyor

¢) ¢ok fazla CO2 nedeniyle diinyanin
sicakligr yiikseliyor

13. Neden araba yerine
yiirimeli veya bisiklet
kullanmaliy1z?

a) ¢linkii arabalar ugabilir
b) hava kirliligini azaltmak
icin

c) daha az eglenceli oldugu
i¢cin

14. Eski kiyafetleri atmak
yerine ne yapabiliriz?

a) onlar1 yiyin

b) bagislayin

¢) duvar kagid1 olarak kullanin

15.Habitat tahribat1 nedir?

a) hayvanlar i¢in evler insa etmek
b) hayvanlarin dogal evleri zarar
gordiigiinde veya tahrip edildiginde
¢) bir evi dekore etmek
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