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  YAŞ:​  15 yaşına kadar   SINIF: 8. sınıfa kadar ​   SÜRE: 45 dakika 

 
KONU: İngilizce 

KONU: İngiliz bahçesinde. 
 

İngi̇li̇z Bahçesi̇nde 

Anna Polakowska 
7 Nolu İlkokul, Wołomin, Polonya 

 
AÇIKLAMA: 
Monopoly oyununun amacı: İngilizce bitki ve hayvan isimlerini gözden geçirmek, 
ekolojik eğitim. 
 
Oyun kuralları: 
Oyuncu sayısı: 3-4. 
Öğretmen oyun tahtaları dağıtır ve oyuncular İngilizce isimlerini örtmek için doğru noktalara bitki ve 
hayvan resimlerinin bulunduğu kartlar yerleştirir. 
Her oyuncu tahtanın etrafında hareket etmek için bir taş seçer ve onu Başlangıç alanına yerleştirir. 
Cevapların doğru olup olmadığını kontrol etmek için bir oyuncu seçilir. 
Başlamadan önce karar verdikleri bir sırayla, oyuncular bir zar atar ve taşlarını zarda gösterilen boşluk 
sayısı kadar hareket ettirir. 
Bir oyuncu bir bitki veya hayvanın bulunduğu bir alana indiğinde, o kartı almak için önce İngilizce 
adını söylemelidir. Yanlış anlarlarsa kartı alamazlar. 
Tahtada Şans  ve Risk alanları da vardır. 
Bir Şans alanına inmek  , oyuncunun tahtadaki kartlardan birini seçmesi ve kartın söylediklerini 
yapması gerektiği anlamına gelir. 
Bir Risk alanına inmek  , oyuncunun tahtadaki kartlardan birini seçmesi ve üzerindeki soruyu 
yanıtlaması gerektiği anlamına gelir. Yanlış anlarlarsa, bir tur beklerler. Doğru yaparlarsa, zarları 
tekrar atarlar. 
Bir oyuncu, başka bir oyuncunun zaten karta sahip olduğu bir alana gelirse, bir Risk kartı çekmeli ve 
soruyu yanıtlamalıdır. Aksi takdirde, Başlangıç alanına geri dönerler. 
Oyun, tüm kartlar oyuncular tarafından toplandığında sona erer. Kazanan, oyunun sonunda en çok 
karta sahip olan kişidir. 
 
KAZANIMLAR: 
Öğrenci: 
- dil becerilerini geliştirir, 
- Grup halinde çalışabilme ve sağlıklı rekabet edebilme becerisini geliştiren, 
- Ekoloji ve doğa koruma konusundaki bilgileri derinleştirme ihtiyacını anlar. 
 
KULLANILAN YÖNTEM VE TEKNİKLER: 
 
- eğitici oyun, 
- tüm sınıfla çalışmak, 
- Grup çalışması. 
 
  
ÖĞRETİM MATERYALLERİ VE KAYNAKLAR: 
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- Tekel oyunu: tahta, 4 parça, Şans kartları, Risk kartları. 
 
UYGULAMA: 
 
- Öğrencilere oyun kurallarını anlatmak, yönergeler vermek, 
- Oyun tahtalarını gruplara dağıtmak. 
 
DEĞERLENDİRME: 
 
- Dereceye girenlere diploma verilmesi, 
- Oyunun çekiciliği hakkında yorum toplamak. 
​
​
​
​
​
 

EKLER 
Monopoli Oyun Tahtası 
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ŞANS KARTLARI 
 

3 boşluk ileri gidin. Bir bal 
arısı var mı? 

Seçilen meydanda durabilirsiniz.  Ek zar atışı ​
​
 

       
       
       
Seçilen bir oyuncudan kartı 
alabilirsiniz 

Risk karesine gidin (bir kart 
çekin ve soruyu cevaplayın). 

 Seçilen bir oyuncudan seçilen 
bir kartı alabilirsiniz. 

       
       
       
3 boşluk ileri gidin. Seçilen meydanda durabilirsiniz.  Ek zar atışı. 

       
       
       
Seçilen bir oyuncudan seçilen 
bir kartı alabilirsiniz. 

Risk karesine gidin (bir kart 
çekin ve soruyu cevaplayın). 

 Risk karesine gidin (bir kart 
çekin ve soruyu cevaplayın). 

       
       
       
3 boşluk ileri gitme.  Seçilen meydanda durabilirsiniz.  Ek zar atışı. 

      
      
       

 
RİSK KARTLARI 
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1. Bitkilerin büyümesi için 
neye ihtiyacı vardır? 

a) şeker 
b) güneş ışığı ve su  

c) soda 

2. Neleri geri 
dönüştürebilirsiniz? 
a) plastik şişeler  
b) kek 
c) kum 

3. Neden su tasarrufu yapmalıyız? 

a) çünkü yüzmek için daha 
fazlasına sahip olmak eğlenceli 

c) çünkü değerli bir kaynaktır ve 
onu boşa harcamak istemeyiz 

4. Kirlilik nedir? 
a) temiz hava ve su 
b) çevremizdeki zararlı 
maddeler  
c) bir şekerin adı​
    

5. Yenilenebilir enerji kaynağı 
nedir? 
a) fosil yakıtlar 
b) güneş enerjisi  
c) plastik torbalar 

6. Ağaçlar neden önemlidir? 
a) dans edebilirler 
b) hayvanlara oksijen ve yuva 
sağlarlar  
c) önemli değildirler 

7. Yiyecekleri israf 
ettiğimizde ne olur? 
a) sihirli bir şekilde ortadan 
kaybolur 
b) çöplüklerde daha fazla 
israfa katkıda bulunabilir  
c) yeni bir gıda türü haline 
gelir 

8. Kompostlama nedir? 
a) yere çöp atmak 
b) video oyunu 
c) organik atıkları toprak 
gübresine dönüştürmek 

9. Daha az plastik kullanmak 
neden önemlidir? 
a) çünkü güzel görünüyor 
b) çünkü vahşi yaşama zarar 
verebilir ve gezegenimizi 
kirletebilir c) çünkü daha ucuz 

10. "Nesli tükenmekte olan 
türler" ne anlama geliyor? 
a) Sayıları bol olan 
hayvanlar 
b) Nesli tükenme tehlikesi 
olan hayvanlar 
 c) Uçabilen hayvanlar 

11. Elektrikten nasıl tasarruf 
edebilirsiniz? 
a) tüm ışıkları açık bırakın 
b) daha az sıcak su kullanın ve 
gerekmediğinde ışıkları kapatın  
c) video oyunları oynayın 

12. Küresel ısınma nedir? a) yeni 
bir dondurma aroması  
b) dünyanın soğuması  
c) çok fazla CO2 nedeniyle 
dünyanın sıcaklığının yükselmesi 

13. Neden araba yerine 
yürümeli veya bisiklet 
kullanmalıyız? 
a) çünkü arabalar uçabilir 
b) hava kirliliğini azaltmak 
için  
c) daha az eğlenceli olduğu 
için 

14. Eski kıyafetleri atmak yerine 
ne yapabiliriz? 
a) onları yiyin 
b) bağışlayın  
c) duvar kağıdı olarak kullanın 

15.Habitat tahribatı nedir? 
a) hayvanlar için evler inşa etmek 
b) hayvanların doğal evleri zarar 
gördüğünde veya tahrip edildiğinde  
c) bir evi dekore etmek 

​  
 

RİSK KARTLARI CEVAPLARI 
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1. Bitkilerin büyümesi için 
neye ihtiyacı vardır?a) 

şeker​
b) güneş ışığı ve su ​

c) soda 

2. Neleri geri 
dönüştürebilirsiniz?​
a) plastik şişeler ​
b) kekc) kum 

3. Neden su tasarrufu yapmalıyız?a) 
çünkü yüzmek için daha fazlasına 
sahip olmak eğlencelidir​
c) çünkü bu değerli bir kaynaktır ve 
onu boşa harcamak istemiyoruz  

4. Kirlilik nedir? 
a) temiz hava ve su​
b) çevremizdeki zararlı 
maddeler ​
c) bir şekerin adı​
    

5. Yenilenebilir enerji kaynağı 
nedir? 
a) fosil yakıtlar​
b) güneş enerjisi ​
c) plastik torbalar 

6. Ağaçlar neden önemlidir? 
a) dans edebilirler​
b) hayvanlara oksijen ve yuva 
sağlarlar ​
c) önemli değildirler 

7. Yiyecekleri israf 
ettiğimizde ne olur? 
a) sihirli bir şekilde ortadan 
kaybolur​
b) çöplüklerde daha fazla 
israfa katkıda bulunabilir ​
c) yeni bir gıda türü haline 
gelir 

8. Kompostlama nedir? 
a) yere çöp atmak 
b) bir video oyunu​
c) organik atıkları toprak 
gübresine dönüştürmek  

9. Daha az plastik kullanmak neden 
önemlidir? 
a) güzel göründüğü için ​
b) vahşi yaşama zarar verebileceği ve 
gezegenimizi kirletebileceği için  
c) daha ucuz olduğu için 

10. "Nesli tükenmekte olan 
türler" ne anlama geliyor? 
a) Sayıları bol olan 
hayvanlar​
b) Nesli tükenme tehlikesi 
olan hayvanlar ​
c) Uçabilen hayvanlar 

11. Elektrikten nasıl tasarruf 
edebilirsiniz? 
a) tüm ışıkları açık bırakın​
b) daha az sıcak su kullanın ve 
gerekmediğinde ışıkları kapatın ​
c) video oyunları oynayın 

12. Küresel ısınma nedir? 
 a) yeni bir dondurma aroması b) 
dünya soğuyor   
c) çok fazla CO2 nedeniyle dünyanın 
sıcaklığı yükseliyor  

13. Neden araba yerine 
yürümeli veya bisiklet 
kullanmalıyız? 
a) çünkü arabalar uçabilir​
b) hava kirliliğini azaltmak 
için ​
c) daha az eğlenceli olduğu 
için 

14. Eski kıyafetleri atmak 
yerine ne yapabiliriz? 
a) onları yiyin​
b) bağışlayın ​
c) duvar kağıdı olarak kullanın 

15.Habitat tahribatı nedir? 
a) hayvanlar için evler inşa etmek​
b) hayvanların doğal evleri zarar 
gördüğünde veya tahrip edildiğinde ​
c) bir evi dekore etmek 
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