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Environnement de développement
Nous allons créer notre premier Web application, une liste de tâche.
les listes de tâche (ToDo liste) sont devenues un bon exemple pour apprehender et comparer des
bibliothèques de developpement.

Dans la suite, nous n’allons pas utiliser de bibliothèques.

Nous pourrons
compléter cette
structure par
l’ajout de
dossiers pour
inclure des
images, son.

Introduction à
jquery

Application HTML5
Jquery
HTML
Javascript
CSS

Application HTML5
Nous allons commencer par créer la structure de notre application.

Jquery
Télécharger une version de Jquery dans le dossier lib.

HTML
Ouvrir votre éditeur est taper le code suivant.
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http://todomvc.com/
http://dupontjquery.blogspot.fr/
http://dupontjquery.blogspot.fr/
http://jquery.com/download/


Rassurez vous,
nous reviendrons
sur la signification
de chaque ligne
de ce code.

Mais, apprenez
qu’en JS, les
fonctions sont
des objets
privilégiés.

Vous avez du
temps devant
vous, découvrez
window en tapant
dans la console
( F12 ) :
console.dir(w
indow)

Javascript
Ecrire le code suivant dans le fichier taskAtHand.js.

Pour l’instant rettenons que :
Nous définition une classe TaskAtHandApp ( ligne 3 ) et nous créons une instance ( ligne 21 ).1

Nous connaissons $(document).ready(handler)) en écriture compact ( ligne 19 ).

Mais que vient faire ( ligne 21 ) window ?
Pour faire simple, lorsque nous travaillons en JS, nous le faisons dans un espace de noms : window.

Ainsi, lorsque nous déclarons une variable, elle se retrouve dans un window.

1 Nous pouvons utiliser une objet littéral pour la construction.
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L’idée ici est de définir notre espace de nom en ecrivant window.app pour protèger notre code et ne
pas surcharger l’espace window.
Nous pourrons travailler à plusieurs (ou plusieurs fichier js) sans se préoccuper des noms des
fonctions.

Exemple d’isolation d’une variable.

CSS
Ecrire le code css suivant
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Pour l’application nous écrivons

lecture
Introduction Objet
Design pattern
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Introduction_to_Object-Oriented_JavaScript
http://addyosmani.com/resources/essentialjsdesignpatterns/book/#designpatternsjavascript
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