REGULAMIN
Rozgrywek Ligi Miedzyokregowej PZK w sezonie 2014/15

Czes¢ ogodlna dla Ligi Miedzyokregowej PZK (zwanej dalej liga)
I. Druzyny i zawodnicy.

1. Druzyny w lidze startujg w skfadach czteroosobowych. Zawodnicy grajg 4 x 120 rzutéw

2. W lidze mogg startowa¢ zawodnicy/czki od kategorii Junior/ka mtodszy/a.

3. Powofanie Juniora/ki mtodszego/szej do reprezentacji na mecz miedzypanstwowy oraz turnieje centralne
dla tej kategorii wiekowej w terminie rozgrywania kolejki ligowej nie jest podstawg do przetozenia meczu
(turnieju) ligowego.

4. Zawodnicy uczestniczgcy w turnieju ligowym muszg posiadacC i okazaC sedziemu gtéwnemu:

a) co najmniej licencje ,B” PZK oraz aktualnie wykupiong karte gry (pieczatka z tytu licencji na dany sezon),
b) karte zdrowia z aktualnym upowaznieniem do gry wystawionym przez uprawnionego lekarza
sportowego, lub ztozy¢ sedziemu o$wiadczenie o stanie zdrowia umozliwiajgcym udziat w zawodach.

5. Zawodnik w sezonie moze w rozgrywkach ligowych reprezentowac tylko jeden klub-zespot.

6. W turnieju ligowym nie moze graC tgcznie wiecej niz 2 zawodnikéw wypozyczonych i zagranicznych.

a) zawodnicy wypozyczeni, muszg okazaC dodatkowo drugg licencje (bez zdjecia) okre$lajgcg w jakich
druzynowych mistrzostwach mogg startowac oraz nazwe klubu, do ktérego zostali wypozyczeni,

b) zawodnicy zagraniczni muszg posiadaC wazng licencje PZK, oraz karte gry na dany sezon ligowy.

Il. Sedziowanie.

1. Turnieje ligowe sedziujg sedziowie licencjonowani wyznaczeni przez Kolegium Sedziéw PZK SKK.

a) w przypadku nieobecno$ci wyznaczonego sedziego, jego funkcje moze przejgc¢ inny obecny na kregielni
sedzia z licencjg, za zgodg kierownikdéw druzyn startujgcych w danym turnieju,

b) w przypadku braku sedziego jego obowigzki przejmujg solidarnie kierownicy druzyn startujgcych w danym
turnieju. Protokoét z turnieju do Kapitana Sportowego PZK SKK przesyta gospodarz turnieju.

2. Gospodarz turnieju wyznacza obowigzkowo sekretarza odpowiedzialnego za aktualne prowadzenie wynikdw.

3. Sedzia gtéwny zobowigzany jest zadbacC o regulaminowe rozpoczecie i zakohczenie meczu w kregielni.

4. Sedzia gtéwny (ewentualnie kierownicy druzyn) przy pomocy sekretarza zawoddw sporzgdza petny protokét
turnieju  po jednym dla klubédw uczestniczgcych, a oryginat gospodarz meczu przesyta do Kapitana
Sportowego PZK SKK.

5. Sedzia gtéwny otrzymuje ekwiwalent sedziowski wg KIS na sezon 2014/15 od gospodarza meczu.

lll. Przesylanie wynikéw Turniejow

1. Sekretarz (klub gospodarz) po zakohczeniu turnieju zobowigzany jest niezwtocznie drogg elektroniczng podaé
do Kapitana Sportowego PZK SKK petny protokdt z meczu na adres: leszek-piosik@wp.pl
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a) w przypadku notorycznego nieprzekazywania wynikdw z meczu Komisja Gier i Dyscypliny na wniosek
Kapitana Sportowego PZK SKK moze natozyC kare w postaci odjecia 1 PM (punktu meczowego)
(maksymalnie 3 razy), a w dalszej kolejnosci wykluczy€ klub z rozgrywek.

IV. Dane kontaktowe.

1. Kazdy klub uczestniczgcy w rozgrywkach ligi zobowigzany jest do dnia 20.08.2013 r. przestaC na adres:
leszek-piosik@wp.pl

a) dane przedstawiciela klubu, ktéry odpowiedzialny jest za przesytanie wynikéw, oraz kontakt z klubem w
sprawach ligowych.
Informacja powinna zawierac:
- nazwisko i imig,
- hnumer telefonu,
- adres mailowy,
- adres kregielni na ktdrej bedg rozgrywane turnieje.
b) dane przedstawicieli klubéw zostang zamieszczone na stronie internetowej PZK SKK.

V. Terminy i miejsca rozgrywania meczy Turniejow.

1. Turnieje ligowe muszg byC rozgrywane na kregielniach posiadajgcych certyfikat PZK na dany sezon.

2. Turnieje muszg by€ rozgrywane na kregielni gospodarzy w wyznaczonym terminie i 0 wyznaczonej godzinie.

3. Podczas rozpoczecia turnieju i w jego trakcie w kregielni musi przebywa¢ minimum 3 zawodnikéw danej
druzyny ze sktadu zgtoszonego do meczu.

4. Gospodarz (po uzyskaniu zgody pozostatych zespotdw) moze przetozyC rozegranie turnieju na termin
wczesniejszy po uprzednim powiadomieniu Sedziego gtéwnego i Kapitana Sportowego PZK SKK.

5. W przypadku checi przetozenia turnieju na termin pdzZniejszy nalezy uzyskaC zgode Kapitana Sportowego PZK

SKK oraz wptaci¢ na konto PZK SKK kwote w wysoko$ci 500,00 ztotych.

6. Uzgodnienia dotyczgce przetoZenia turnieju i powiadomienia muszg zostaC zakonczone najpdzniej na 5 dni
przed rozegraniem turnieju.

7. Jesli turniej nie moze dojSC do skutku z réznych przyczyn, nalezy niezwtocznie powiadomi¢ kluby z ktérymi
ma by¢ rozegrany turniej, a takze sedziego zawoddw oraz Kapitana Sportowego PZK SKK.

a) gdy gospodarz wczesniej nie zawiadomit druzyn przyjezdnych, a turniej sie nie odbyt, koszty ponownego
przyjazdu goSci pokrywa gospodarz zawoddw (pocigg pospieszny druga klasa oraz delegacja dla 6 osdb).

b) warunkiem ponownego rozegrania turnieju jest petne udokumentowanie przyczyn nierozegrania go
nadestane do Kapitana Sportowego PZK SKK w terminie nie przekraczajgcym 5 dni od wyznaczonego
terminu turnieju,

c) nowy termin wyznacza Komisja Gier i Dyscypliny.

d) Druzyny, ktére nie stawig si€ na turniej powinny w ciggu trzech dni po terminie turnieju udokumentowac
powdd nieobecnosci. W przypadku braku wyjasnien lub  udokumentowanych wyjasnien nieprzyjetych
przez Komisje Gier i Dyscypliny na klub zostanie natoZona kara w wysoko$ci 1000,00 ztotych.
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e) W przypadku wycofania si€ z rozgrywek podczas ich trwania na klub zostanie natozona kara wynikajgca z
iloczynu rozgrywanych kolejek i kwoty 1000,00 ztotych
8. Zwolnienia lekarskie nie sg podstawg do przetozenia turnieju ligowego.

VI. Przygotowanie kregielni.

1. Gospodarz turnieju zobowigzany jest:
a) zadbacC o porzgdek na obiekcie,
b) przygotowad tory do gry,
c¢) udostepniC zawodnikom przyjezdnym szatni€ oraz zapewni€¢ mozliwo$¢ wykgpania sie,
d) zapewni€ obstuge techniczng,
e) zapewni€ napoje dla zawodnikéw i sedziego gtéwnego.

VII. Marketing.

1. Klub gospodarz zobowigzany jest na kregielni i w lokalnej prasie umie$ci€ informacje o zblizajgcym sie meczu
(turnieju) oraz po jego rozegraniu wysta¢ informacje prasowg do lokalnych gazet.

2. W przypadku uzyskania sponsora strategicznego przez Polski Zwigzek Kreglarski, klub gospodarz zobowigzany
jest podczas rozgrywania meczy (turniejow) ligowych do rozstawienia baneréw reklamowych przekazanych
przez PZK.

IX. Zasady rozgrywania turniejow
FAZA |, oraz grupa G z fazy Il

1. Kierownicy ekipy podajg sedziemu gtéwnemu 30 minut przed rozpoczeciem turnieju kolejnoS$¢ startu swoich
czterech zawodnikéw, oraz maksymalnie trzech rezerwowych z ktérych tylko jeden moze wejsSC do gry. Sedzia
gtéwny 15 minut przed rozpoczeciem zawoddw podaje do wiadomosci ustawienia poszczegdinych druzyn.

2. Na podstawie sktadéw druzyn sedzia gtéwny ustawia kolejnoSc¢ startu na poszczegdlnych torach i przedstawia
je podczas rozpoczecia meczu.

3. Jezeli ktéry$ z graczy z pozycji 1 — 4 nie stanie na starcie, to mozliwe jest wprowadzenie na jego miejsce
zastepcy sposrod rezerwowych zgtoszonych na liScie startowej poza pozycjami 1 do 4. Taka wymiana przed
rozpoczeciem gry proébnej nie jest traktowana jako zmiana zawodnika i nie narusza limitu zmian. Zawodnik, ktéry
nie stangt na starcie traci prawo do gry w tych zawodach.

a) przy dokonywaniu zmiany zawodnika, kierownik druzyny powiadamia sedziego gtéwnego o zmianie. O tym,
ktory z rezerwowych wchodzi do gry decyduje kierownik ekipy.

b) W turnieju moZze nastgpic jedna zmiana zawodnika.

c) zawodnicy w jednym wejSciu wykonujg 4 serie po 30 rzutéw - (15P+152)

4. Za pierwsze miejsce w Turnieju w grupach A, B, C (zbicie najwiekszej iloSci kregli przez catg druzyne)

/ kazda druzyna otrzymuje punkty meczowe (PM) , (odpowiednio 3,2,1, )/, przy réwne;j liczbie wszystkich kregli
zbitych i w dalszej kolejno$ci zbieranych, oraz mniejszej liczbie rzutéw zerowych uzyskanej przez 2 lub wiecej
druzyn punkty PM zostajg zsumowane i rowno podzielone pomiedzy te druzyny.

W grupie D punktacja jest odpowiednio 3,2,1,0)



5. O kolejnoSci w tabeli decyduje;

a) wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw (PM)

b) wieksza iloS¢ strgconych wszystkich kregli

c) wieksza iloSC strgconych kregli do zbieranych
d) mniejsza ilo$¢ rzutéw zerowych

X. Faza Il (oprécz grupy G) i Faza lll
Kazda faza rozgrywana jest od poczatku

1. Kierownicy ekipy podajg sedziemu gtéwnemu 30 minut przed rozpoczeciem turnieju kolejnoSc¢ startu swoich
czterech zawodnikéw, oraz maksymalnie trzech rezerwowych z ktérych tylko jeden moze wejSC do gry. Sedzia
gtéwny 15 minut przed rozpoczeciem zawodoéw podaje do wiadomoSci ustawienia poszczegdlnych druzyn.

2. Na podstawie sktadéw druzyn sedzia gtéwny tworzy sktady poszczegdlnych blokéw z zawodnikéw podanych na
tych samych pozycjach i przedstawia je podczas rozpoczecia meczu. Przydziat toréw nastepuje wg zatgczonej

tabelki zgodnie z zajmowanymi miejscami podanymi w komunikacie po zakohczeniu | i Il Fazy, oraz kolejnoSci w
tabeli po rozegraniu pierwszych turniejow Il i Ill Fazy, gdzie | oznacza miejsce w tabeli, a 1 oznacza pierwszego
zawodnika

TOR1 TOR 2 TOR 3 TOR 4

-1 -1 -1 V-1

-2 -2 V-2 " -2

-3 V-3 -3 -3

V-4 -4 -4 1-4

3. Jezeli ktérys z graczy z pozycji 1 — 4 nie stanie na starcie, to mozliwe jest wprowadzenie na jego miejsce
zastepcy sposréd rezerwowych zgtoszonych na liScie startowej poza pozycjami 1 do 4. Taka wymiana przed
rozpocz€ciem gry probnej nie jest traktowana jako zmiana zawodnika i nie narusza limitu zmian. Zawodnik, ktory
nie stangt na starcie traci prawo do gry w tych zawodach.

a) przy dokonywaniu zmiany zawodnika, kierownik druzyny powiadamia sedziego gtéwnego o zmianie. O tym,
ktory z rezerwowych wchodzi do gry decyduje kierownik ekipy.

b) W turnieju moze nastgpiC jedna zmiana zawodnika.

c) zawodnicy w jednym wejsciu wykonujg 4 serie po 30 rzutéw - (15P+152)

4. Zasady punktacji.

a/zawodnik otrzymuje punkty dla druzyny (PD) wedtug rosngce;j liczby strgconych kregli (odpowiednio 1, 2, 3, 4);
przy rownej liczbie PD uzyskanej przez 2 lub wiecej zawodnikdw w danej serii punkty PD zostang dodane i réwno
podzielone pomiedzy tych zawodnikéw,

b/ po zakohczeniu wszystkich gier kazda druzyna otrzymuje punkty PD wg rosngcej liczby strgconych przez nig
kregli (odpowiednio 1, 2, 3, 4); przy réwnej liczbie kregli uzyskanej przez 2 lub wiecej druzyn punkty PD zostajg
zsumowane i réwno podzielone pomiedzy te druzyny.

¢/ kazda druzyna otrzymuje punkty meczowe (PM) wedtug rosngcej liczby PD (odpowiednio 2, 4, 6, 8); przy
réwnej liczbie PD uzyskanej przez 2 lub wiecej druzyn punkty PM zostajg zsumowane i rowno podzielone
pomiedzy te druzyny.



8. O kolejnosSci w tabeli decyduje :

a) wieksza liczba punktéw meczowych (PM)
b) wieksza liczba punktéw druzynowych (PD)
c) wyzsza liczba zbitych wszystkich kregli

d) wyZzsza iloSC zbitych kregli do zbieranych
e) mniejsza iloS¢ rzutéw zerowych

9. Ceremonia dekoracji medalistdow odbedzie sie¢ zgodnie z wytycznymi Komisji ds. Organizacji Imprez
Sportowych.

UWAGI DO ROZGRYWEK LIGOWYCH

1. Rozgrywki w Superlidze Kobiet, Superlidze Mezczyzn oraz Ligi Miedzyokregowej bedg rozgrywane w tych
samych terminach (sobota/niedziela)

2. Kluby (druzyny), ktére wystawia w rozgrywkach Superligi Kobiet, Superligi Mezczyzn, oraz Ligi
Miedzyokregowej dwie lub wiecej druzyn muszg przestrzega¢ nastepujgcych zasad:
a. W jednym terminie ligi zawodnik nie moze wystepowa¢ w wiecej niz jedna druzyna
b. Za wystep w druzynie rozumie si¢ wystawienie do skladu podstawowego i oddanie minimum jednego rzutu
c. Oddanie minimum jednego rzutu (przy wejs$ciu do gry jako rezerwowy)
d. W jednym sezonie zawodnik nie moze bra¢ udzialu w dwéch druzynach na jednym poziomie rozgrywek
e. Zawodnik/czka, ktéry zagra w Superlidze nie moze uczestniczyé w najblizszym turnieju I Ligi

Liga Miedzyokregowa PZK
Liga w sezonie 2013/14

FAZA |

KS Polonia 1912 Leszno
KS Polonia taziska Gérne
SGLK Gostyn

KS Alfa-Vector Tarnowo Podgorne
KS Czarna Kula Poznan
KS Start Gostyn

Gospodarz - godzina
KS Polonia 1912 Leszno |
14:00
121 Sedzia gt : 122 Sedzia gh:

Gospodarz - godzina
KS Alfa-Vector Tarnowo Podgérne
14:00

120 Sedziagt:

119 Sedzia gt.:




KS Czarna Kula Poznan
14:00

124 Sedzia gt.:

123 Sedzia gt.:

SGLK Gostyn

126 Sedzia gt. :

KS Start Gostyn
14:00

127 Sedzia gt.: 128 Sedzia gt. :

KS Polonia taziska Gérne

129 Sedzia gt. :

130 Sedzia gt.:

FAZA Il

1 miejsce wgr. C
1 miejsce w gr. D
2 miejsce w gr. A
2 miejsce w gr. B

UWAGA'!

W grupie E gospodarzami
turniejow sg zwyciezcy grup A i B
W grupie F gospodarzami
turniejow sg zwyciezcy grup Ci D
W grupie G gospodarzami
Turniejéw sg zespoty, ktore zajety
3-cie miejsca w swoich grupach
po Fazie |

Dopuszcza sie mozliwosé zmiany
gospodarza turnieju za zgoda
wszystkich druzyn.

Grupa F

Gospodarz
zwyciezca grupy C

131 Sedzia gt. 132 Sedzia gt.

Grupa F
Gospodarz

zwyciezca grupy D
134 Sedzia gt. 135 Sedzia gt.

3 miejsce w gr A
3 miejsce w gr B
3 miejsce wgr C
3 miejsce wgr D

Grupa G

Gospodarz
3 miejsce w grupie A
133 Sedzia gt.

Grupa G
Gospodarz

3 miejsce w grupie B
136 Sedzia gt

FAZA Il

zwyciezca grupy E
zwyciezca grupy F
2 miejsce w gr. E
2 miejsce w gr. F

Grupa G
cd grupy G



UWAGA !
W grupie H gospodarzami
turniejow sg zwyciezcy grup E i F
W grupie | gospodarzami
turniejow sg druzyny, ktére zajety
3 miejsca w grupach E i F
Dopuszcza sie mozliwos¢ zmiany
gospodarza turnieju.

Grupa H

Gospodarz

zwyciezca grupy E
137 Sedzia gt.

138 Sedzia gt.

Grupa G
Gospodarz

3 miejsce w grupie C
139 Sedzia gt.

Grupa H
Gospodarz
zwyciezca grupy F
140 Sedzia gt.

141 Sedzia gt.

Rozstawienie zawodnikéw w
Turniejach - przy 3 startujgcych

Grupa G

Gospodarz
3 miejsce w grupie D
142 Sedzia gt.

zespotach
Tor 1 Tor 2 Tor 3 Tor 4
-1 -1 -1 |-2
-2 -2 -3 1-3
-3 -4 -4 -4

Rozstawienie zawodnikow w

Turniejach - przy 4 startujacych

zespotach
Tor 1 Tor 2 Tor 3 Tor 4
-1 -1 -1 V-1
V-2 |-2 -2 I -2
-3 V-3 1-3 1-3
-4 -4 V-4 1-4

| - oznaczenie druzyny
1 - oznaczenie kolejnego
zawodnika

UWAGA !

1. Przed pierwszym turniejem
sedzia losuje nr druzyny.

2. W drugim i kolejnym turnieju nr
| otrzymuje druzyna, ktéra zajmuje
pierwsze miejsce w tabeli i
analogicznie ll-druga itd.



