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Практичне заняття № 11 
 
Тема: Інструмент збірки проєкту Maven, проєктування UML-класів 
Мета: Ознайомитись із використанням інструменту збірки проєкту Maven, 
його основними можливостями та принципами роботи. Навчитись 
застосовувати UML-діаграми класів для проєктування програмних систем, а 
також реалізовувати спроєктовані класи в середовищі Java. 
Час: 4 академічні години 
 

Завдання: 

1.​ Ознайомитися з концепцією та можливостями Maven, створити 
простий проєкт з використанням цього інструменту. 

2.​ Розібратися зі структурою проєкту Maven, налаштуванням 
pom.xml та підключенням залежностей. Підключити бібліотеку Lombok до 
проєкту та скористатись анотаціями для автоматичної генерації методів.  

3.​ Спроєктувати UML-діаграму класів для індивідуального проєкту 
за допомогою спеціалізованих інструментів (наприклад draw.io, або ж 
вбудованих плагінів середовища розробки). 

 
 

Хід виконання роботи: 
 
1. Створення maven проєкту на основі архетипу quickstart: 

 



2. Підключення бібліотеки Lombok до maven проєкту: 
2.1. Для того, щоб підключити бібліотеку заходимо на сайт Maven 

Repository (https://mvnrepository.com/) та вводимо у пошуку Lombok. 
Отриманий скрипт бібліотеки вставляємо у конфігураційний файл manev – 
pom.xml. Оновлюємо maven: 

 

 
 
2.2. Створімо клас-сутність та застосуємо анотації Lombok для 

автоматичної генерації методів та конструкторів.  
P.S. В даному завданні можете використовувати вже існуючі класи із 

попередніх практичних робіт чи проєкту із 1 семестру. 
 

  
 

3. Спроєктувати UML-діаграму класів для індивідуального проєкту за 
допомогою спеціалізованих інструментів (наприклад draw.io 
(https://app.diagrams.net/), або ж вбудованих плагінів середовища розробки). 
Приклад проєктування у застосунку draw.io 
 



 
 


