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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS"

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Starlight Princess

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja PragmaticPlay Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabUt registréetam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Laimesti tiek izmaksati par simboliem jebkura vieta uz ekrana. Laimesta summu nosaka
kopéjais vienado simbolu skaits uz ekrana grieziena beigas.
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1000 12 - 30 500 12 - 30 300
10 - 11 500 10 - 11 200 10 -11 100 10 - 11 40
8-9200 8-950 8-940 8-930

12 - 30 200 12 -30 160 12 -30 100 12-30 40
10 -11 30 10-1124 10 -11 20 10-1118 10-1115
8-920 8-916 8-910 8-98 8-95

Sis ir SCATTER simbols.
#\\  SCATTER simbols ir uz visam spolém.
\ ZW Par SCATTER laimests tiek izmaksats

ATI'ER jebkura pozicija.
SPOLU SABRUKSANA

SABRUKSANA nozimé, ka péc katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi
laimesta simboli pazid. AtlikuSie simboli krit uz ekrana apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda
no augsas kritosie simboli.
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Spolu sabruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju. SabrukSanu skaits nav ierobezots.
Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilancé péc tam, kad sakotnéja grieziena rezultata radita sabrukSana ir beigusies.

&\.\} \’\7\ Y /Z

Sie ir reizinataja simboli. Tie atrodas uz visam spolém un tie var tikt uzgriezti griezienu un
bruksanas laika gan pamatpséles, gan BRIVO GRIEZIENU laika.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, tas iegiist nejausu vértibu no 2x lidz 500x.

Péc bruk$anas beigam, visu uz ekrana esoso REIZINATAJA simbolu vértiba tiek saskaitita kopa,
un kopéja raunda laimesta summa tiek reizinata ar gala vértibu.

BEZMAKSAS GRIEZIENU NOTEIKUMI
BEZMAKSAS GRIEZIENU PAPILDSPELE tiek sakta, ja jebkura vieta uz ekrana tiek uzgriezti 4
vai vairak SCATTER simboli.
Raunds sakas ar 15 bezmaksas griezieniem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU raunda laika, katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, un tiek ieglts laimests,
REIZINATAJA vértiba tiek pieskaitita pie kopéja reizinataja. Visa raunda garuma, katru reizi, kad tiek uzgriezts jauns
REIZINATAJA simbols un ieguts laimests, laimests tiek reizinats ar1 ar kopéjo reizinataja vertibu.

Katru reizi, kad BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDA laika tiek uzgriezti 3 vai vairak SCATTER simboli, tiek pieskirti

paEiIdu 5 bezmaksas griezieni. _
BEZMAKSAS GRIEZIENU LAIKA spele darbojas 1pasi cilindri.

ANTE LIKME
Spélétajam ir iespéja izvéléties likmes reizinataju. Spéles noteikumi mainas atkariba no izvélétas
. L. . _. . _ . likmes. lespéjamie reizinataji ir: oL .
Likmes reizinatajs 25x - iespéja laimét bezmaksas griezienus ir dubultota. Uz spolém ir vairak SCATTER simbolu.
BEZMAKSAS GRIEZIENU PIRKSANAS FUNKCIJA ir izslegta.
Likmes reizinatajs 20x - Jauj iegadaties BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU samaksajot summu, kas ir vienada ar 100x
no kopéjas likmes.

PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENI

BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU var uzsakt pamata spéles laika, nopérkot to par summu, kas vienada ar 100x
kopéjo likmi. Ja ir iespéjota 25x sakotnéja likme, iespéja PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS ir atspéjota.



NEPAREDZAMIBA FFFFF

Augstas neparedzamibas spéles vidéji izmaksa laimestus retak, tacu iespéja gt lielus laimestus
1sa laika spridi ir augstaka.
Laimesti tiek izmaksati par simboliem visas pozicijas.
Visi laimesti tiek reizinati ar pamata likmi.

Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.
Kad uzvara tiek ieglta ar vairakiem simboliem, visi laimesti tiek saskaititi kopa.
Bezmaksas griezieni tiek pieskirti spélétajam péc raunda beigam.
Bezmaksas griezienu laimestu vésture tiek ieklauta visa cikla kopéja laimesta summa.

ATSTARPES un ENTER taustinus uz tastatiras var izmantot, lai saktu un apturétu griezienu.

Sis spéles teorétiska spélétaju atdeve ir 96.50%
Spéles RTP ar "SAKUMA LIKMI" ir 96.50%
Spéles RTP, izmantojot "PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS" ir 96.50%

Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

KA SPELET

KlikSkiniet vai pogas, lai mainitu likmes vértibu un atvertu likmes izvélni. lzvélieties
likmi, ko velaties izmantot spéle.

GALVENAIS SPELES INTERFEISS

atver izvélni ar iestatijjumiem, kas ietekmé veidu, ka spéle tiek spéléta.

atver informacijas lapu

Apzimé&jumi KREDITS un LIKME attélo pasreizéjo bilanci un pasreizéjo kopé&jo likmi.
Noklikskiniet uz apziméjumiem, lai parslégtos starp monétu skatu un naudas skatu.

un palielina vai samazina pasreizéjo likmi un atver likmes izvélni, kur jas varat mainit likmes veértibu.
-
- — sak spéli
AUTOMATISKA SPELESANA

atver automatiskas spélésanas izvéelni

IESTATIJUMU IZVELNE

ATRA GRIESANA - izvélieties iestatijumu Atra grieSana, lai spéles cilindri saktu griezties
automatiski un apstatos uzreiz péc atlaiSanas
IEVADA EKRANS - ieslédz un izslédz ievada ekranu

APKARTEJAIS - ieslédz un izslédz apkartéjo skanu un maziku spélé
SKANAS EFEKTI - ieslédz un izsledz spéles skanu
efektus SPELES VESTURE - atver spéles vastures lapu

INFORMACIJAS EKRANS

‘ un ’ lauj parslegties starp informacijas lapam
x aizver informacijas ekranu

LIKMES IZVELNE

Likmes izvélne rada, cik rindas ir pieejamas spélé, ka ari pasreizéjo kopéjo likmi gan monétas, gan nauda.



Izmantojiet un pogas laukos MONETAS RINDA un MONETU VERTIBA, lai vértibas regulétu.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota Iidz 5000X likmém. Ja



raunda kopejais laimests sasniedz 5000X likmes, raunds beidzas
nekaveéjoties, tiek pieskirts maksimalais laimests un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas.
AUTOMATISKA SPELESANA

Klikskiniet uz pogam, kas attélo iespéjamo automatisko griezienu skaitu, lai saktu automatisko spélésanu

Opcija IZLAIST EKRANUS |auj automatiski izlaist iespéju ievada un beigu ekranus péc Tsa laika spriza

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta SPELET.LV konta Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéejoties pec izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR Ilidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma3, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéeletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Rig3,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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