
Правила игры в гуся. 

 

Количество игроков: 2 и более. Что необходимо для игры: игровое 
поле, 2 кубика и по одной фишке на каждого игрока. 

Начало игры: Каждый игрок выбирает цвет своей фишки и бросает 2 
кубика. Игрок с наибольшим результатом ходит первым. Далее ход 
переходит по часовой стрелке. 

Игровое поле - спираль, состоящая из 63 клеток. На многих полях 
есть особые помехи или бонусы. Игроки двигаются с первого до 63го 
поля, тот, кто первым достигнет 63го поля - победитель. 

Игрок ходит на сумму 2х кубиков. Два игрока не могут одновременно 
занимать одно поле. Если игрок попадает на занятое поле, то тот игрок, 
который его занимает, возвращается назад на то поле, с которого 
пришел другой игрок. (То есть, эти два игрока меняются местами). 

Игрок, попадая на клетку с гусем, повторяет ход (ходит на то же 
количество клеток). Снова попадая на гуся, игрок снова повторяет ход, 
пока не попадёт на клетку, на которой гуся нет. 

Чтобы победить, нужно попасть точно на клетку №63. Если вы 
превысили требуемое число, то нужно дойти до клетки №63, а затем 
вернуться назад на оставшееся количество очков. Если вы попадёте на 
гуся, продолжайте движение назад. 

Чтобы попасть на поле №63, можно использовать отдельно результат 
любого кубика. Если одно из чисел на кубике отправляет вас на клетку 
№63, второе использовать необязательно. В противном случае 
используйте сумму 2х кубиков и возвращайтесь назад. 

Если на первом ходу выпадет сумма "9", то игрок сразу же попадёт на 
клетку №63 (это связано с расположением "гусиных" клеток), поэтому 
для такой ситуации придумано специальное правило. Если выпало 6 и 3, 
то перейдите на клетку №26, если 4 и 5, то на клетку №53. Правило 
применяется только к самому первому ходу. 

Выпадение 2-х одинаковых чисел не несёт никаких бонусов. 

Специальные поля: 

6 Мост: Перейдите на поле №12. 



19 Таверна: Ночлег и сытная еда делают вас ленивым - вы теряете 1 
ход (Исключение: если в тот же ход, другой игрок попадает на это поле, 
вы с ним меняетесь местами). 

31 Колодец: Упав в колодец, вы теряете 2 хода, если только игрок, 
пришедший на это же поле, не выпустит вас раньше. 

42 Лабиринт: Вы потерялись - вернитесь на клетку №30. 
52 Тюрьма: Если вы попали в тюрьму, то оставайтесь там до тех пор, 

пока другой игрок не придёт на ваше место. 
58 Смерть: Вашего гуся зажарили и съели. Вернитесь в начало. 
 

 
 


