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Az idei nagybeadandé egy nonogram szerkeszt, megoldo, és nehézségbecslé program. A
programnak rendelkeznie kell egy GUI-val, amin egy monokrém nonogram cellai allithatoak, tud
megnyitni és elmenteni rejtvényt és képet.

Feladat

A programnak képesnek kell lennie
o tetszbleges rajzolt képet rejtvényként kezelve elddnteni, hogy az egyértelmien
megfejthet6-e. Ez a legalapvetébb funkcio
e kényelmes szerkesztéfellletet adni barmely monokrém nonogram megrajzolasahoz,
tetsz6legesen valasztott méretben. Legalabb egy rajzolaskdnnyité funkcié megléte
szukséges (pl. vonalhuzas, terlletszinezés, masolas-beillesztés)
o tetszbleges fajlbdl betdltott rejtvényrél elddnteni, hogy megfejtheté-e egyaltalan, illetve
egyértelmien megfejthets-e
e tetszdleges rajzolt képhez, ahol nincs egyértelml megfejtés, adnia kell legalabb egy,
minimalis cellavaltassal elérhetd, mar egyértelmien megoldhato rejtvényt add képet.
Ezt, pl szlirke szinnel vizualizalja, vagy adjon valasztasi lehetéségeket.
e az egyértelmien megfejthetd feladatokat be kell sorolja harom nehézségi szintre:
o trividlisan megoldhatd: minden sor és oszlop dnmagaban megoldhato. llyen pl. a
csak fekete cellakat tartalmazdé kép
o egyszerlien megoldhato: kizardlag heurisztikdk alkalmazasaval megoldhato ugy,
hogy nincs szlkség visszalépéses keresésre. A program legyen képes egy ilyen
lépésekbdl allé sorozatot mutatni, Iépésenként feltliintetve, hogy melyik I[épésben
képkockaihoz)
o visszalépéses kereséssel megoldhatoé: a heurisztikak alkalmazasaval elérhetd
allapotok folytatdsahoz visszalépéses keresésre (vagy egyéb exponencialis
futasidejl allapottérbejaras) hasznalatara kényszeril a megfejté.


http://en.wikipedia.org/wiki/Nonogram
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A rejtvényformatum a fenti képhez a kovetkez6:
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Vagyis

vizszintes-cellaszam [whitespace] fliggbleges-cellaszam

{ oszlopontkénti szamsorok }

{ soronként szamsorok }

Ahol a szamsor { } k6z6tt annyi szam whitespace-el elvalasztva, ahany 0sszefiiggb szakasz
van. Ha egy sorban vagy oszlopban egyetlen 6sszefliggé szakasz sincs, ugy a formatum
szerinti reprezentacio a {0}

A program altal beolvasott hibas fajlokrél meg kell allapitsa, hogy formatumhibasak, és
befejezni a megnyitast. Lefagyni, emiatt kilépni, késébb hibasan viselkednie a programnak nem
szabad. Meglevd szerkesztés kdzben megnyitast kezdeményezve, és hibas fajlbél olvasva Ures
tablazatra valtani megengedett, de a legjobb megoldas, ha az el6z6 allapot megmarad.

Heurisztikak

Az angol wiki 2014.11.24-i alldsaban talalhaté egy lista heurisztikus megfejtési l[épésekrél.
Ennek tetszéleges (nem Ures) részhalmaza j6 példa a tamogatott heurisztikakra.

Példak
Példa nem egyértelmii rejtvényre
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{1 1{1 1}}



Ennek megfejtése a

Ennek megfeleléen a szerkesztébe rajzolt
* .
L *
allapothoz egy lehetséges javaslat lehet a
* %
L%

mivel csak egyetlen cella modositasaval késziilt, és mar egyértelmiien megfejthetd.

Példa nem trivialis, de konnyl rejtvényre
A fenti
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majdnem trivialis, de a k6zépsé {1 1} oszlop 6nmagaban nem egyértelmi, ezért ez a rejtvény
mar a kénny, de mar nem a trivialis osztalyba tartozik

Példa visszalépéses keresést igénylo rejtvényre
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{{2 1}{1 2}{1 2}{2 1}}

{{2}{1 1}{1 1}{2}{2}{1 1}}

Ez heurisztikusan nehezen elkezdhet6. Nem tudom, hogy egyértelmiien megoldhaté-e, de azt
igen, hogy ennek eldontéséhez szikség van allapottérbejarasra.

Példa egy atlagos, heurisztikusan megoldhaté rejtvényre
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Példak nem megoldhatoé rejtvényre
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Ertékelés

Hataridére megérkezé palyami esetén

A GUI megléte, tetszbleges j6 formatumu rejtvény megnyitasa, minden megfejthetd rejtvény
megfejtése a minimalis elvaras, ez a megszerezhet6 pont egyharmadat éri: 60 pontot. A tovabbi
120 pont a fent felsorolt egyéb szolgaltatasokra jar. Az értékelés része a felsorolt
szolgaltatasokért adott pontok mellett a stabilitas (hibas fajlok, random felhasznal6i input), és a
futasidé (vallalt szolgaltatasok a bemutatd gépen egy-két percnél tovabb ne fussanak, 5x10
méret( képeknél masodperces tartomanyban maradjunk). Ezek a szempontok az alapfeladat
elbirasalaban is szamitanak.

Ha egy beadandd a minimalis elvarasok alatt teljesit, az alkotok egyike sem kaphat jelest, még
ha lehetne is gy kombinalni a részpontokat.

Vizsgaid6szakban megérkezo6 palyami esetén

A fenti értékelésbdl le kell vonni a megkezdett hetek szamanak (2015. 01. 04.-el kezd6dé hét az
elsé hét) huszszorosat. Vagyis januar elsé hetében 160 pont a maximalisan elérhetd pontszam,
majd 140, stb.

Bemutatas

A programra pontot bemutataskor lehet kapni, a bemutataskor a program szerzdi mind jelen
vannak, és vagy hozott laptopon, vagy kérésre nyitott gépteremben bemutatjak a programot.
Fenntartom a jogot, hogy elkérjem az egeret/billentylizetet, és kiprébaljak gonosz dolgokat a
programmal, de a késziték keze alatt demonstralt j6 miikddés egy kivalé alap a folytatashoz. A
pontszamot kizarélag a program miikddése adja meg, a forraskodot késébb fogjuk megnézni. A
bemutatas végeztével a megmondom a pontszamot, amit egymas kdzott elosztotok. Ennek
megbeszélésére kaptok id6t, és meg lehet nézni az aktualis pontokat is. Ha megbeszéltétek,
akkor kozlitek velem a pontszam elosztasanak szamait. Ez az az esemény, ahol minden készit6
jelenlétét kérem. A késziték ezek utan egyesével megmutatjak azokat a forraskdd szakaszokat,
amiket 6k készitettek, és meggy6znek, hogy tényleg az 8 munkajuk. Ekkor megkapjak a



részpontszamok 6sszegébdl a jegyet, amit beirunk a neptunba. Az uj, indexmentes rendszer
miatt ha hoztok papirokat, azokat is ilyenkor kell kitolteni.

Minden emailben elkiildétt, és valtozatlan forraskodbol bemutataskor leforditott program
esetében a bekuldési id6 szamit megérkezési id6nek, nem a bemutatas ideje. A vizsgaid6szak
elsd hetében tehat be lehet mutatni hataridére elkészllt programot is. Az utolsé6 maximum
pontos beadando beérkezési ideje tehat idén jan. 3. éjfél elbtti.

Bemutatasi lehetéség minden péntek délutan 13-t6l a 326-os szobaban
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