TITULC DELTENAA

NOMERL OL L& WLATERIA

Nombre completo:

Institucion Educativa:

Curso y paralelo:

Bitacora No. 11

Nombre del tutor/a de la IE:

Nombre del mediador/a de
aprendizaje Sportic:

Instrucciones:

1. La bitdcora semanal es el lugar donde se realizan las actividades y las reflexiones de |@s estudiantes segpun

se indique en cada capsula de aprendizaje.
Puede ser realizada en computador o a la mano.

3. Al terminar, enviarla a su mediador/a de aprendizaje para que lo registre. Puede enviarlo a través del chat

de whatsapp o a su correo electrdnico.

4. Sino puede enviar la bitadcora por ningun medio, tome una fotografia de la bitdcora y enviela por WhatsApp

a su grupo de trabajo.

5. Los estudiantes que no puedan enviarla de ninguna manera, deberdn guardarlas semanalmente en sus

hogares y luego entregarla en la Unidad Educativa.

iEsperamos te hayas divertido en las actividades de esta semana!

Avancemos!
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TITULC DEL TENCA
NOMERE SL LA MLSTERIA

Seccion 1: HABILIDADES DEPORTIVAS
Instruccidn: Escribe las invenciones que colocaste en tu mesa dee ping pong y los inventos modernos
resultantes de esas invenciones

REFLEXIONANDO MIS HABILIDADES DEPORTIVAS

Contesta brevemente las siguientes preguntas:

1. ¢Situvieras la opcion de cambiar algo, como la forma de ensefar en tus clases del colegio, qué
seria?

2. ¢;Situvieses que dedicarte a crear nuevas cosas, a qué areas profesionales irian tus inventos?

3. Enlista 2 o 3 profesiones u oficios que quisieras desempeiiar. En este primer momento, deja volar tu
imaginacion. Cuéntanos cual es tu favorita y por qué.
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NOMERE SL LA MLSTERIA

Instrucciones: En funcién de las 2 o 3 profesiones que detallaste en la anterior seccidn. Debajo de cada una
de las profesiones colocaremos las cuentas de 5 personas que encontremos en Youtube que son expertas o
expertos en su campo o que se dediquen a esa profesidon que elegiste. Puedes acceder a través de
www.youtube.com o sino, en Wikipedia.

Seccién 2: HABILIDADES DE TECNOLOGIA Y CIUDADANIA DIGITAL
-

Profesion 1: Profesién 2: Profesion 3 (opcional):

REFLEXIONANDO SOBRE LAS ACTIVIDADES QUE HICE:

1. Enumera al menos 3 diferencias que encontraste entre las 3 primeras profesiones que estaban entre
tus preferencias. Asegurate de definir los criterios a partir de los cuales los vas a comparar o
valorar. Por ejemplo lugar de trabajo, capacidad de ser creativo, posibilidades de viajar,
posibilidades de ganar autonomia, etc...

Profesion 1 | Profesion 2 [Profesién 3
Criterio (ejemplo): Lugar de trabajo | oficina campo campo
Criterio 2:
Criterio 3:
0. A partir de los criterios que elaboraste y la clasificacion que hiciste, ¢ Cual fue la profesion que

elegiste?
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Seccion 3: Mi proyecto comunitario / de vinculacion

Instrucciones: Luego de leer (con mucha atencidn) el PDF en la seccion verde,reflexionemos sobre a
quiénes afecta el problema que identificamos para nuestro proyecto de vinculacion.

La semana pasada te pedimos que analices a quiénes afecta ese problema y qué derechos se ven vulnerados. En
esta semana, te pedimos que vuelvas a leer las respuestas que colocaste en esta seccién durante las dos ultimas
semanas Y realices lo siguiente:

1. Comeéntale a alguien en casa, las ideas que has desarrollado sobre tu proyecto de vinculacion.
Coméntale el problema que tienes en mente y a quiénes consideras que afecta. Anota en tu bitacora
las recomendaciones u observaciones que recibas.

2. Imagina que tienes que hacer un post en tus redes sociales para contar sobre tu proyecto de
vinculacién. ; Qué pondrias en este post?

Nota importante: Desde la siguiente semana empezaremos a trabajar en la plantilla de tu
proyecto de vinculacion, por ello es muy importante que realices esta ultima actividad de
manera que cuando avances en tu proyecto tengas claro el problema frente al cual disefiaras
las diferentes ideas y actividades.
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