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Saatte ortalama 60 km yol giden bir aracin, klavyeden girilen mesafeyi ka¢ saatte
gidecegini hesaplayan programin akis diyagramini giziniz.

n! degerini hesaplayan programin akis diyagramini giziniz.

Klavyeden bir not girilmesini isteyen ve bu not 0-49 arasindaysa “Basarisiz”, 50-64
arasindaysa “Orta”, 65-84 arasindaysa “lyi”, 85-100 arasindaysa “Cok iyi “ Yazan
programin akis diyagramini giziniz.

Doért isleme birer kod numarasi vererek, klavyeden girilen iki sayiyi yine klavyeden
girilen islem koduna gére toplayan, gikaran, ¢arpan veya bdlen programi yaziniz.
Klavyeden ardi ardina sayi girisi isteyen ve bu sayi 10 ile 15 arasinda olmadigi
surece bu isleme devam eden programin akig diyagramini giziniz.

1+4+9+ ... +100= degerini hesaplayan programin akis diyagramini ciziniz.

Ug basamakli bir tam sayinin birler, onlar ve yiizler basamagini bulan programin akis
diyagramini giziniz.

Arka arkaya girilen rastgele 10 tam sayinin ortalamasi ile bu sayilardan en biyuk ve
en kicuk olaninin ortalamasini bularak elde edilen bu iki ortalamanin farkini alan
programin akig diyagramini giziniz.

Klavyeden 3 adet kenar uzunlugu giriliyor. Girilen kenar uzunluklari ile :

a- Uggenin cizilip gizilemeyecegini

b- Eger licgen cizilirse Ucgenin cesidini(ikizkenar, gesitkenar, eskenar)

c- cizilen Gggenin alan ve gevresini bulup ekrana yazan programin algoritmasini ve
akig diyagramini giziniz.

Bir fabrikada sabit maasla calisan isciler aile durumlarina ve Urettikleri parga sayisina
go6re de ek maas almaktadir. Asagida verilen yonergelere goére iscilerin maaslarini
hesaplayan programin algoritmasini ve akis diyagramini giziniz.

Cocuk sayisi 1 ise maasin %5 i

Cocuk sayisi 2 ise maasin %10 u

Cocuk sayisi 3 ve 3 den fazla ise maasin %15 i kadar aile yardimi.

Uretilen parca sayisi 50-100 arasinda ise maasin %10 u

Uretilen parcga sayisi 100-150 arasinda ise maasin %15 i

Uretilen parcga sayisi 150-200 arasinda ise maasin %20 si



