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Niniejsza innowacja skierowana jest do uczniéw klas I-III, ktérzy wykazuja
zainteresowanie nowymi technologiami. Innowacja pedagogiczna ma na celu
wprowadzenie elementow programowania przez zabawy z robotem. Na zajeciach
uczniowie rozwing logiczne myslenie oraz kreatywno$¢, naucza si¢ zadaniowego
podejscia do stawianych probleméw. W innowacji beda wykorzystane rozne pomoce
dydaktyczne - narzedzia do kodowania: mata do kodowania, krazki, kolorowe kubki,
robot. Pojawig si¢ takze interaktywne, edukacyjne zabawy z wykorzystaniem tablicy

multimedialne;.



