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Disposições Gerais

Este documento tem por objetivo estabelecer o regulamento da competição da modalidade
de Street Racer promovida pela Game Tech e organizada pela GameSe. As regras aqui
estabelecidas serão aplicadas igual e integralmente a todos os jogadores e partes
envolvidas.

1. Elegibilidade dos jogadores

Todos os jogadores devem ser associados de uma das seguintes instituições: Software By
Maringá, Assespro, Abratic e Ti Paraná.

2. Regras de conduta

Os jogadores deverão se comportar de maneira adequada e em conformidade às regras de
conduta da plataforma MGA Play Games no campeonato. Xingamentos ou ofensas aos
jogadores adversários, equipe organizadora, espectadores ou qualquer outra pessoa será
passível de punição por eliminação do jogador.

3. Inscrição

As inscrições serão realizadas pela plataforma MGA Play Games durante o período vigente.

3.1. Datas de inscrição: Até 07/07/2022 com possibilidade de extensão do prazo
mediante a prévio aviso nas redes sociais da organização.

3.2. Limite de jogadores: até 32 jogadores.

3.3. Valor: inscrição gratuita.

4. Trapaças

Uso de trapaças, seja por programas externos ou uso de bugs e glitches do jogo, de forma
intencional para obter vantagens sobre o time adversário será passível de eliminação do
time. Tanto o time adversário, quanto a organização, quanto os espectadores poderão fazer
a denúncia de um possível uso ilegal de auxílio, cabendo à organização acatar ou não essa
denúncia.



A análise de partidas suspeitas e definição se foi usada alguma vantagem indevida ou não
será total e plena da organização do evento e cada jogador inscrito no campeonato
concorda com a decisão da organização. Os motivos de uma punição aplicada poderão ser
apresentados quando solicitados, porém não aceitaremos contestação.

5. Partidas

5.1. O jogador que não estiver online no horário estabelecido para a competição,
será eliminado por W.O.

5.2. As partidas contarão com 3 voltas, e será realizado somatório de pontos de
acordo com a colocação do jogador.

5.3. Internet mínima exigida de 4mb para não haver interferência na partida.
5.4. Os jogadores deverão registrar o resultado da partida na plataforma da MGA

pelo o WhatsApp enviando uma foto para comprovar veracidade nos
resultados do jogo.

7. Direito de Publicação

Ao se inscrever no campeonato, os participantes concordam em ceder, neste ato, os
direitos de uso de sua imagem e da equipe que representa para a MGA Play.Games, em
banners, peças publicitárias, comunicação em mídias em redes sociais, email marketing,
streaming ao vivo, replays e eventuais ações relacionadas a promover o campeonato. A
organização do torneio terá todos os direitos de publicar e declarar que um membro da
equipe foi penalizado. Qualquer membro da equipe ou time poderá ser citado nessas
declarações, renunciando assim a qualquer direito de ação judicial contra a
MGAPlay.games ou qualquer um dos patrocinadores, e/ou seus parceiros, subsidiários,
afiliados, funcionários, agentes ou contratados.

8. Campeonato

Os jogos da primeira fase, a fase de grupos, iniciam a partir do dia 09/07/2022 e encerram
31/07/2022, entres os horários das 19h às 22h e finais de semana. Já as PlayOffs iniciam a
partir do dia 02/08/2022 e as finais serão realizadas entre os dias 13 e 14 de agosto. Todos
os jogos serão agendados pela organização após consulta prévia de indisponibilidade dos
jogadores, sendo essas responsáveis por informar à organização data e horários que a
jogadora não poderá agendar jogos até o dia 29/06/2022. os jogadores aceitam estar
disponíveis nos dias e horários acordados, sem direito a alteração após a definição de
horários. Os jogos que não forem feitos nesse período serão computados como W.O. para a
jogadora que não tiver disponibilidade de horário.

O formato da fase de grupos será de todos contra todos sendo classificados para os
playoffs os dois jogadores com maior pontuação. Em caso de empate nos pontos, o método
de desempate será feito por confronto direto ou soma de pontos, quando o primeiro não for
possível.

9. Premiação

É necessário que as equipes premiadas mantenham contato com a organização do
evento após o fim do campeonato no intuito de que as informações referentes à entrega da



premiação sejam trocadas. A omissão dos dados necessários ou a perda do contato da
equipe com a organização por um período mínimo de 15 dias após o encerramento do
torneio configura perda dos direitos à premiação, tendo em vista a necessidade de urgência
para entregar as premiações e início dos próximos projetos. Assim, em caso de ausência
de comunicação pelo tempo definido, a premiação volta a pertencer à organização do
campeonato com os fins apontados anteriormente.

10. Alteração de Regras

Estas regras podem ser alteradas, modificadas ou complementadas sem prévio aviso pela
organização do evento a fim de assegurar partidas justas e a integridade do evento.

11. Termo de Concordância

Ao se inscrever no torneio, a equipe está inteiramente de acordo com as regras e deverá
cumpri-las conforme foram determinadas pela organização do torneio, sem direito a
contestação futura.

12. Responsabilidade

Fica instaurado por meio deste, que os patrocinadores, inclusive a Cooper Card, não se
responsabilizam por quaisquer danos e falhas na organização e desenvolvimento do
campeonato, uma vez que essa não detém qualquer responsabilidade pela organização,
regras, despesas, regulamentos, entre outras questões deliberativas relacionadas ao
evento, ficando tal responsabilidade exclusiva da GameSe em parceria com a SBM e APL,
as quais darão todo o suporte aos envolvidos, sejam eles de natureza cível ou criminal.

Acaso haja o cancelamento do evento, a Cooper Card é isenta de qualquer
responsabilidade,

Cada jogador/participante assume a responsabilidade por quaisquer danos que praticarem,
principalmente pelas violações do presente regulamento, em face de todos os envolvidos e
terceiros.


