Komiks (pracovni list)

V programovacim prostfedi Scratch si vytvorte kopii projektu Tanec ze studia iIMYSLENI.
Budete vyuzivat pfikaz Bublina X sekund, ktery najdete ve skupiné pfikaz( Vzhled (fialové).

Ukol 1: Vytvorte blok pfikazd, pomoci kterého divka na scéné postupné zobrazi v textovych
bublinach 1. sloku pisné Holka modrooka. Text pisné by se mél zobrazovat postupné po
jednotlivych verSich.

Holka modrooka nesedavej u potoka,
holka modrooka nesedavej tam.

V Potoce se voda toCi podemele tvoje oCi,
holka modrooka nesedavej tam.

Ukol 2: Vytvorte bloky prikazil, které zobrazi rozhovor 2 postav. Chlapec bude postupné
davat v textovych bublinach 3 otazky divce a ta mu na né bude stejnym zplsobem
odpovidat. Otazky a odpovédi by se mély spoustét rGznymi klavesami.

Jakou mas oblibenou barvu?
Na jakou skladbu si rada zatancgis?
Co by sis rada dala k jidlu?

VyzkouSejte si jak funguje pfikaz Otazka v kombinaci s pfikazem Bublina. Pfikaz Otazka
najdete ve skupiné pfikazd Vnimani (tyrkysové).

i =M 3k se jmenuji?

Ukol 3: Vytvorte blok pfikazd, pomoci kterého divka na scéné se vas zepta na vasi
oblibenou hudebni skupinu (zpévaka, zpévacku). Po vepsani vasi odpoveédi ji zobrazi v
textové bubliné a doplni ji dalSi textovou bublinou s textem “To bych netipovala.”

VyzkousSejte jak funguije tato skupina pfikazu. Mizete
experimentovat s rliznymi zadanymi hodnotami.

(v vl Wapis Cislo

kdyZ narazis na okraj, odraz se


https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/269484842

	Komiks (pracovní list) 

