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REGISTRO

Curso: Licenciatura em Pedagogia Semestre/ano: 6° semestre

Componente Curricular: Abordagens Teorico Metodoldgicas de Matematica II

Professora: Adriana Ferreira Boeira

Estudante(s): Edilce de Fatima Boeira Camargo, Karoline Nunes de Oliveira, Luca Luz Lima,
Maristela de Fatima Barboza, Marta da Conceicao Sousa, Renata Serpa Soares, Silmara de
Andrade Rodrigues e Volmir Boeira Tessaro.

CODIGO DE IDENTIFICACAO: 1003073123-57

TITULO DO MATERIAL:

Jogo Africano - Mancala

PUBLICO (Ano/Série/Faixa etaria):

1° ao 5% ano do Ensino Fundamental I

HABILIDADE(S)/OBJETIVO(S):

(EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como
0 pareamento e outros agrupamentos.

(EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar

“tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”., desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugdes.

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicao e utiliza-los em procedimentos de calculo para
resolver problemas.

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a

menos.

(EFO2MAO05) Construir fatos basicos da adigdo e subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou
escrito.




(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagao e os
deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de
referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e de sentido.

(EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulavel, problemas
simples de contagem, como a determinacao do nimero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma colecao com todos os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.

(EFO5MA23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos
aleatédrios, quando todos os resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcao de vocabulario e repertdrio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

INSTRUCOES PARA PRODUZIR O MATERIAL:

Precisa-se de 48 sementes de butid ou qualquer outro tipo de semente, 1 reservatoério para
as sementes (pote de massa de modelar) e caixa de papeldao grande. A caixa de papeldo é
aberta e sdo cortados dois retangulos de 68 cm de largura por 13,5 cm de comprimento.
Depois é feito, com o auxilio de estilete, nas extremidades, um quadrado de 9,5 cm em
cada lado, e entre os quadrados fazer cortes circulares de 5 cm de diametro com auxilio de
serra copo ou estilete. Apds realizar os cortes, revestir com papel pardo, de modo a deixar
os buracos aparentes. Em seguida, é colado na metade superior um papel de uma cor, e na
outra metade outra cor de modo a ficar uma sequéncia de 6 buracos circulares de cada cor.
O papel da cor correspondente dos 6 cortes da parte inferior deve ser colocado no quadrado
direito, e o papel da cor da parte superior deve ser colocado no quadrado esquerdo. Feito
isso, cola-se a placa trabalhada no segundo retangulo que foi cortado do mesmo tamanho
gue ficou sem recortes ou furos. Concluido as etapas é realizado os acabamentos nas
laterais e na placa de baixo com papel pardo.

INSTRUGCOES PARA UTILIZAR O MATERIAL:

Este jogo necessita de dois jogadores, onde cada um vai se posicionar num dos lados,
contendo seis compartimentos cada lado, Azul ou amarelo, do tabuleiro.Para iniciar o jogo,
deve-se preparar o tabuleiro com 4 sementes em cada compartimento circular. Para
determinar quem inicia o jogo, pode ser utilizado da sorte com o jogo “pedra, papel e
tesoura”, “Par ou impar" ou no palito. O jogador deve pegar todas as sementes do
compartimento circular que escolheu para iniciar o jogo e distribui-las em sequéncia em
cada compartimento, sempre no sentido anti-horario.

Regras:

1- Se a Ultima semente for depositada na prépria Khala (compartimento quadrado), o
jogador pode jogar novamente.

2- As sementes devem ser distribuidas em todos os compartimentos e na proépria khala,
menos na khala do adversario, sendo assim, se pula a khala do adversario e continua a
depositar nos compartimentos seguintes.




3- Se a ultima semente for depositada num compartimento circular vazio do seu lado, vocé
pode resgatar a semente e as sementes do compartimento paralelo do seu adversario e
depositar todas na sua propria khala.

4- O jogo finaliza quando um jogador fica sem sementes em sua area do jogo. O jogador
que tiver mais sementes em sua khala vence.

COMPOSICAO DO MATERIAL:
1 pote com 48 sementes, 1 tabuleiro.

10 jogos ao total.

RECURSOS:

Papeldao, sementes de Butia, potes com tampa de massinha de modelar, papel pardo,
cartolina, estilete, tesoura e cola silicone.
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ANEXO A:




