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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Always 8 Baccarat

Spéles veids TieSsaistes spélu automatu video spéle.

Azartspélu automata un spéles razotaja

Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 1,00 EUR
Maksimala likme 5000,00 EUR
RTP 84.62% - 98.29%



Spéles apraksts

Spéles mérkis

"Always 8 Baccarat" meérkis paliek uzticigs originalam — prognozét, kur§ no rokam,
Spélétajs vai Bankieris, uzvarés, sasniedzot vértibu, kas ir vistuvaka 9. Tomer Saja versija
Bankieris vienmér sak ar 8, kas izmaina parasto spéles gaitu.

Spéles noteikumi

Spéle tiek izspéléta ar astoniem standarta 52 karSu kavam, kuras tiek sajauktas ar
nepartrauktas jauksanas mehanismu. Svarigas ir tikai katras karsu skaitliskas vertibas.

Likmju veikSanas faze

Pirms katras partijas spélétaji var veikt likmes uz to, vai uzvarés Spéléetaja vai Bankiera
roka, kas buUs vistuvak vai vienada ar 9. Ir iesp&jams likt likmi arl uz neizskirtu, kas
notiek, ja gan Spéelétajam, gan Bankierim ir vienada veértiba.

Karsu izdalisana

Bankiera pirma karts vienmer ir iepriekS noteikta un jau atrodas uz galda, kad sakas
spéles partija.

1.48:1 0.62:1
PLAYER TIE 9:1 BANKER

Kad likmju veikSanas laiks ir beidzies, dileris izdala divas kartis Spélétajam un vienu
karti Bankierim.



Rezultats
Katra roka tiek vertéeta, atmetot desmitu skaitli no jebkuras vertibas, kas ir 10 vai vairak.

Piemeéram, jaroka ir 7un 9, tair tikai 6 (jo16 -10
= ©6). Tapat sejas karts plus 9 bUs vértiba 9.

Ja Speléetajam vai Bankierim divu pirmo karsu vertiba ir 8 vai 9 (“natural” 8 vai 9), papildu
kartis netiek izdalitas.

Ja Spélétajs un Bankieris sanem pirmas divas kartis ar vértibu 0-7, tiks izmantots
"Tresas karts noteikums', lai noteiktu, vai jaizdala papildu karts.

Spélétaja roka

e \ertiba 0-1-2-3-4-5: Speélétajs velk treSo karti.
e \eértiba 6-7: Spéeléetajs stav.

° Veértiba 8-9 (naturals): Papildu kartis netiek izdalitas. Bankiera
roka
B_arjkiefg_ Spéeléetaja tresas izvilktas karts vértiba
sakotnéja
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V -velk; S - stav

Ja spélétaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kopégjo vertibu 3, 4 vai 5 ir javelk
karts, bet bankierim ar kopé&jo roku 6 ta ir jaatstaj.

Uzvar tas, kura roka ir péc iespéjas tuvaka 9.
Sanu likmes
Spéléetaji var veikt papildu likmes:
e Speélétaja paris (P Pair): Izmaksa, ja Spélétaja pirmas divas kartis ir vienadas
ranga.
e Bankiera paris (B Pair): Izmaksa, ja Bankiera pirmais karts (5aja gadijuma
vienmer 8) veido pari ar otro karti.
Piezime: Sanu likmes nedrikst but lielakas par galveno likmju summu.
Izmaksas

lzmaksas ir atkarigas no veiktas likmes veida:

e Speéléetajs: 1.48:1
e Bankieris: 0.62:1
e NeizskKirts: 9:1

e P Pair: 1l

e B Pair:10:

Piezime: Jebkura tehniska klame anulé spéles partiju, un visas likmes tiek atgrieztas.

RTP (Return to Player)

Optimala teorétiska spelétaja pelna (RTP) ir 98.29%, pamatojoties uz bankieri.



Likme Teoretiska spéeletaja pelna
Spélétajs 98.02%
Bankieris 98.29%
Neizskirts 95.89%
Spélétaja paris (P pair) 89.64%
Bankiera paris (B Pair) 84.62%

Likmju izdarisana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju
limitus, kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu ,Likmju limiti* lai parbauditu
jdsu pasreizéjos limitus.

Always 8 Baccarat €1-10,000

Lai piedalitos spelg, jums jabut pietiekami daudz lidzeklu, lai spétu nosegt savas
likmes. JUs varat apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU jusu ekrana.

BALANCE

£100 000

Classic rezima luksofors informé par pasreiz€jo spéles raunda statusu, noradot, kad
Jus varat veikt likmi (zala gaisma), kad likmju laiks ir gandriz beidzies (dzeltena
gaisma) un kad likmju laiks ir beidzies (sarkana gaisma).

PLACE YOUR BETS



CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram ipam, ar ko vélaties izdarit likmi.
Ir atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jasu pasreizé€jam konta
atlikumam.

Kad esat izvélgjusies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties
atbilstosajai  likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jUs
noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas par izvéléta
Cipa vertibu vai ari lidz maksimalajam limitam, kas noteikts izveélétajai likmei. Kad
esat izdarijis likmi lidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu
lidzekli, un virs jasu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Ar REPEAT varat atkartot visas iepriek3&ja spéles raunda likmes. ST poga ir pieejama
tikai pirms pirma Zetona likSanas.

Kad esat izdarijis jebkadu likmi, klUst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts
maksimalais limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut
pietiekamam konta atlikumam.

x2 | DOUBLE

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.

JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu
likmes pretéji to izdarisanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu
ATSAUKT pogu.

uNDo [ 2

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasdreiz&ja raunda izdarito likmju kopéjo
summu.



TOTAL BET

"-'
A. €500

Cats
JUs varat térzet ar TieSsaistes atbalsta specialistiem.
lzmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai ari lai aizvértu ¢ata logu.

JUs varat mainit ¢ata loga izméru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.

Rezultatu tabulas

Spélétaja vai bankiera uzvaru sérijas un tendences, izmantojot konkrétu karsu
izdales kasti (,kurpi“), tiek registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek3&jo
raundu rezultatu un citu statistikas lielumu attélojumi, kas attiecas uz pasreizéejo
karsu izdales kasti, var jums palidzét prognozéet nakamo raundu rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo

katra iepriek3éja raunda rezultatus, savukart Lielas acs cel$ (Big Eye Road), Mazais
cels (Small Road) un Tarakanu cel|$ (Cockroach Road) attélo spéles modelus, kas
tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmeér tiek dzésta, sakot izmantot jaunu
karsu izdales kasti.

Perlu cels

Katra $Una PERLU CELA atspogulo iepriek3&ja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda
rezultats ir registréts augséja kreisaja stlrl. Nolasiet kolonnu lidz pasai lejai; péc tam
saciet no augsas nolasit pa labi blakus esoSo kolonnu un turpiniet tada pasa veida.
Sarkana krasa iekrasota Suna apzimé bankiera uzvaru. Zila krasa iekrasota stna
apzimeé spélétaja uzvaru. Zala krasa iekrasota SUna apzimé neizskirtu. Sarkans
punkts Sunas augseja kreisaja sturl nozime, ka bankierim bija paris. Zils punkts
SUnas apakseja labaja stdri SUnas nozimeé, ka spélétajam bija paris.



Jas varat mainit ,pérlu cela" attélojumu no anglu valodas uz vienkarSotu kinieSu
valodu vai ari rezultatu rezZimu, noklikkinot/pieskaroties jebkura vieta.

Lielais cels
LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts augséja kreisaja stari.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina
spélétaja uzvaru seérija, vai otradi.

SUna ar sarkanu kontdru apzimé bankiera uzvaru. Stna ar zilu kontGru apzimé
spélétaja uzvaru.

Neizskirts tiek registréts ka zala linija cauri iepriek$eja raunda Sunai. Ja pirmais
raunds beidzas ar neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies
sarkana vai zila kontura, tiklidz spélétajs vai bankieris uzvarés raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis
neizskirtu skaitu.

Atvasinatie celi

Istiemn Bakaras entuziastiem ir ieklauts ari ,Lielas acs cels" (Big Eye Road), ,Mazais
cel§" (Small Road) un ,Tarakanu cel§" (Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus,
kas atvasinami no LIELAJA CELA ieprieks registrétajiem rezultatiem. ,Lielas acs
cel§" izmanto



aplu kontdras, ,Mazais cels* izmanto pilditus aplus, bet ,Tarakanu cels* izmanto
Skérssvitras. Tomeér Sajos atvasinatajos celos sarkana un zila krasa neatbilst bankiera
un spélétaja uzvaram, un nav iesp&jams noteikt neizdkirtus vai parus. Atvasinatajos
celos sarkani ieraksti nozimé atkartoSanos, savukart zili ieraksti apzime
neparedzamaku, ,nemierigaku” karsu izdales kasti.

Atvasinatie celi nesakas lidz ar pasu karsSu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas
seko pirmajai rokai LIELA CELA otraja, tresaja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas
atvasinatais cel$, péc katra raunda tiek pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

Karsu izdales kastes statistika

Pamatojoties uz pasreizéjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita sada statistika:
Bankieris — bankiera uzvaru skaits lidz Sim. Spéletajs — spéeléetaja

uzvaru skaits lidz Sim. Neizskirts — neizskirtu raundu skaits lidz

Sim. Bankieris (Paris): bankiera paru skaits lidz Sim. Spélétajs

(Paris): spéléetaja paru skaits lidz sim.

#381 P 166 B 176 @39 @ 49 P 34

Celu parbaudes tabula

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris atvasinatajiem celiem,
ja nakamo raundu uzvarés bankieris vai speléetajs. KlikSkiniet uz bankiera (B) vai
spéléetaja (P) pogas, lai redzétu ikonu, kas tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu
uzvarés bankieris vai spélétajs.

Skana



Nospiezot pogu SKANA, tiek izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss.
Nemiet véra, ka, mainot galdus, skana tiks automatiski ieslégta. Jus varat mainit
skanas iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI.

Spélu vésture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spé&lu raundus,
kuros esat piedalijusies, ka ari So raundu rezultatus. Jus varat parskatit savu
ieprieksgjo spéelu aktivitati, apskatot jusu:

e KONTA VESTURI - parada jusu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju
summu un laimestu sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak
pabeigtais spéles raunds.

e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikdkinot/pieskaroties
spélei SPELES kolonna.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

Atbildiga spélésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piek|Gt lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas
politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu
tieSsaistes spélu lietosanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

Atvienosanas politika

Ja esat izdarijis likmi un noklikskinajis/pieskaries pogai IZDALIT un pazud
savienojums, péc savienojuma atjaunosSanas varat skatit spéles iznakumu loga
Vesture”.

Vairak spélu

Pogu ,Spéléet Live" var izvéléties jebkura laika Bakaras zalé vai pie jebkura ,First
Person Baccarat” galda.



Noklikskinot/pieskaroties pogai ,Spélét Live*, nonaksiet pie ,Live Baccarat’ vai
.Bakara bez komisijas” galda, kur varésiet baudit neatkartojamu tieSsaistes kazino.
Noklikskinot/pieskaroties 3ai pogai Bakaras zalé, nonaksiet ,Live Baccarat* foaje.

Taustinu saisnes

TAUSTINS

FUNKCIJA

Ciparu taustini no 1 uz augsu

Izvélieties vélamo Cipu no Cipu displeja.
Taustins ,1“ atbilst visvairak pa kreisi
izvietotajam Cipam ar mazako veértibu.
Taustins 2" izvelas Cipu ar nakamo
augstako vertibu, un ta talak.

ATSTARPES TAUSTINS

Atkartojiet savu péedéjo likmi.
Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINU otrreiz, lai divkarSotu savu
likmi.

CTRL+Z (CMD+2), DELETE, Atceliet pédéjo likmi. Turiet nospiestu 3

BACKSPACE sekundes, lai atceltu visas izdaritas
likmes.

ESC

Kad tas iespéjams, ESC taustinu
var izmantot, lai: - izietu no

pilnekrana
rezima;
aizvertu uznirstoso logu
(vestures, palidzibas,

jestatijumu logu utt.)




Likmju limiti

"Likmju limiti" panell ir redzami galda minimalie un maksimalie likmju limiti. Lai
piedalitos spélg, jasu konta ir jabut pietiekamiem lidzekliem. Balanss ir redzams
ekrana.

Spéles interfeiss

e Atkartot (REPEAT): Atkarto visas iepriekségjas partijas likmes.

e Dubultot (DOUBLE): Dubulto visas likmes, ja konta pietiek lidzek|u.
e Atsaukt (UNDO): Nonem pédgjo likmi vai visas likmes.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus
no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa
ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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