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Kineues: 120

CTBOPIOEMO KJIHOUOBI KaJIpu. 3MIHIOEMO BJIACTUBOCTI OKe€aHy. BUIIIITh TUIONIUHY.
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[TepeiiniTh y BIacTUBOCTI MOAM(IKATOPIB k. 3MIHITh

. Time 1.50 .
3HaYEHHs BiIacTUBOCTI yac. Hanpuknan 1.5 I HaTuckaro

Ha Kparo4ky O1JIsl BIaCTUBOCTI yac. BiacTuBicTh mpuiimMe BUTIISI
Time 1.50 3

[Tepexogumo Ha ocTaHHiIM Kaap 120 1 3MiHIOIO BIACTUBICTh Yac Ha 1HIIE YUCIIO 1

pieyio ey pary IR Y

3MiHIOEMO XBUITI. PO3KpHUBaEMO BIIACTUBOCTI XBHJIb, 3MIHIOIOEMO 3HAUCHHS
MacmTab - 2 1 HATUCKAIO KParKy mopyd 011 BIACTUBOCTI.
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[TepeiiTi Ha ocTaHHIN Kaap. 3MIHUTH 111 K BiIacTUBOCTI. Macmitad noctaButu — 1.
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I 3a¢hikcyBaTH HAaTHCHYBILU KPAIIKYy.
Tenep 3MIHIOEMO BIACTUBOCTI COHIIS

Buainutu coepy.



[Tepeiitu Ha 1 kamp. [lepemictutu cdepy mia xBumi(QG)

dikcyemo kitoyoBui Kaap. Hatuckaemo kiasimy I Ta 3 MeHto o0upaemMo
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[Tepeminryemo kypcop Ha 120 kaap. [lepemingyemo cdepy B KiHIIEBE TOJIOXKEHHS(
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®dikcyemo kio4oBui Kaap. Hatuckaemo knasimy I Ta 3 MeHIo o0upaemMo
po3TalryBaHHs/

OGepiTh Marnky po3TairyBaHHs Balloi aHiMailii 1 gopmar BiJIco 1 HATUCHITh
Pennep/Penaep animarrii
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