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Criatividade Digital
Nivel 2 /

-

[dade dos alunos: 10 a 12 anos
(X X J

® Nivel de complexidade: iniciante
© Duracéo do curso: 40 aulas *

_ Duracao das aulas: 60 minutos

Programa do curso:

Modulo 1: Mergulhando na criatividade digital. Em busca de uma miss&o!

Licdo 1: Preparando-se para a primeira jornada. Design de um avatar

Licdo 2: Usando IA para desenhar um novo mundo para a 22 (personagem de Soul)
Licdo 3: Piskel: desenhando no estilo pixel art

Licdo 4: Animando as emog¢des do personagem usando FlipAnim

Resultados do modulo: os alunos aprenderdo a criar suas proprias imagens usando IA, a desenhar
no estilo pixel art e até mesmo dar seus primeiros passos no mundo da animagao usando a
ferramenta FlipAnim.

Maodulo 2: Design grafico no Canva. Abrindo um negocio em Zootopia!

Licdo 1: Introdugéo ao design grafico

Licdo 2: Criando um logo

Licdo 3: Como podemos criar figurinhas, produtos personalizados ou cartdes de visita?
Lic&do 4: Enviando o pedido - 0 Brand Book esta pronto!

Resultados do modulo: os alunos aprenderdo sobre os conceitos de design grafico e teoria das
cores, assim como as regras basicas de composicao. Eles criaréo seus proprios logos,
desenhardo suas proprias figurinhas, produtos personalizados ou cartdes de visita e tambéem
organizardo tudo em seus primeiros Brand Books!

Modulo 3: llustragdo 2D no Krita. Detona Ralph e o jogo Corrida Doce!

Licdo 1: Nogdes basicas de desenho no Krita: trabalhando em um donut
Licdo 2: Transformando uma ideia em um esboco
Licdo 3: Acabamentos finais: arte de linha, sombreamento e coloragdo



Resultados do modulo: as criancas aprenderdo sobre o editor grafico Krita, no¢des basicas de
desenho e teoria das cores, alem de trabalhar no desenvolvimento do seu pensamento criativo.
Elas criardo seu proprio design de doces para o jogo Corrida Doce.

Modulo 4: Uma historia em quadrinhos no Krita. Desenhando a historia de Os
Incriveis!

Licdo 1: Como criamos uma HQ? Todas as etapas do processo de criagéo
Licdo 2: Como podemos criar uma historia empolgante?

Licdo 3: Fazendo o design de um personagem e trabalhando com quadros
Licdo 4: Adicionando dialogos

Licdo 5: Acabamentos finais: apresentando nossos quadrinhos!

Resultados do modulo: as criangas continuardo estudando sobre o editor grafico Krita e
aprenderdo as regras da narragéo ilustrativa. Elas estudardo todas as etapas necessarias para
criar uma historia em quadrinhos e depois usardo esse conhecimento para criar suas proprias
HQs de pagina unica, baseadas nas jornadas dos personagens da familia de super-herais.

Modulo 5: Expressando-se no WickEditor. Animando as emoc¢des de Divertida
Mente!

Licdo 1: Primeiros passos no mundo da animagéo 2D
Licdo 2: Animando emogdes com o WickEditor

Lic&o 3: Criando mais cenarios sobre emogdes
Licdo 4: Criando uma placa de captura de video

Resultados do modulo: as criangas se familiarizardo com o WickEditor, uma ferramenta de
animacao 2D. Assim, elas iniciardo seus estudos sobre animagéo 2D: estilos, técnicas,
fundamentos da animacado e muito mais. Elas consolidardo tudo o que aprenderam criando seu
proprio video sobre as emogdes do desenho animado Divertida Mente.

Modulo 6: Usando o WickEditor para criar um video promocional para os inventores de
Operagéao Big Hero!

Licdo 1: Preparando o personagem para a animagao

Licdo 2: Animac¢ao basica de personagens

Licdo 3: Criando uma cena de animagao complexa

Lic&o 4: Editando um anuncio com efeitos sonoros

Resultados do modulo: as criangas continuardo a estudar o WickEditor e aprenderéo todas as
complexidades da animagé&o de personagens. Elas criardo os seus proprios anuncios para 0s
robds que inventaram para o desenho animado Big Hero 6!



Maodulo 7: Criando um mundo 3D no Spline. Entrando no novo futuro com WALL-E!

Licdo 1: Ecoinovagdes: passando de 2 para 3 dimensdes com o WALL-E!
Licdo 2:Aprendendo tudo sobre materiais e texturas em 3D

Licdo 3: Criando uma inven¢ao que vai salvar o mundo

Licdo 4: Apresentando as invengdes do futuro!

Resultados do modulo: os alunos se familiarizardo com o Spline, uma ferramenta versatil de
modelagem 3D. Eles tambéem aprenderdo sobre as caracteristicas especificas dos espac¢os 3D, os
fundamentos da modelagem de personagens e objetos.. Eles colocaréo tudo isso em pratica ao
criar seu proprio modelo 3D de uma invengao ecologica do futuro!

Modulo 8. Graficos vetoriais no Figma

Li¢do 1: Introdugdo ao Figma

Licdo 2: Criando um avatar de monstro original

Licdo 3: Aprimoramento com recursos avangados do Figma
Licdo 4: Dando vida ao monstro usando animagéo

Resultados do modulo: os alunos aprenderéo a trabalhar com graficos vetoriais no Figma.

Maodulo 9. Criando um site de portfolio

Licdo 1. Tudo sobre sites

Licdo 2. Langamento de uma loja online de bolas!
Licdo 3. Como criar sites de portfolio

Lic&o 4. Apresentacgéo do portfolio

Resultados do modulo: os alunos aprenderao a criar sites de pagina unica e de multiplas paginas.
Como resultado, os alunos criarédo um site de uma loja e um site de um portfolio com projetos do
Curso.

Modulo 10: Resumo dos resultados

Licdo 1: Relembrando o que aprendemos

Licdo 2: O projeto final independente

Licdo 3: Preparando-se para a autoapresentagéo

Licdo 4: Compartilhando os resultados de sua jornada criatival

Resultados do modulo: os alunos revisardo seus conhecimentos sobre todos os topicos
abordados e analisardo as habilidades que aprenderam. Cada aluno realizara um projeto
individual e o apresentara aos demais.



