
《Oh!我的魚頭¿》簡易版說明書 
（本說明書僅供玩家快速了解遊玩流程，完整內容以正式出版說明書為準） 

 

✦遊戲人數：2-6人 
✦遊戲時間：人數×8分鐘 

✦適合年齡：８+ 
✦卡片文字：無 

 

內容物： 
◆132張-魚卡(包含126張-基本魚 與 6張-稀有魚) 
◆8張-獎盃卡 
◆6張-漁船卡 
◆2張-計分卡 
◆2張-回合卡 

 
◆31枚-捕撈物 
◆18枚-釣具標記 
◆6枚-浮標標記 
◆1枚-回合標記 
◆1枚-起始標記 
◆1個-捕撈用束口袋 

 

遊戲目的： 
　　玩家將扮演出海釣魚的漁夫，與其他玩家競爭漁場，釣起完整的漁獲，捕撈稀有寶物或魚

苗，多加利用突變的魚來爭取更多獲勝機會。遊戲進行７回合，盡可能的在這有限的時間內把

自己的魚拼接的越長越好！ 

 
魚卡介紹： 
所有魚卡的背面皆是魚骨卡。遊戲中共有6種顏色的基本魚，與1種顏色的稀有魚。 

 
綠色 
西瓜小丑魚 

 
黃色 
機械貓貓魚 

 
米色 
閃電金鯉魚 

 
紫色 
神奇公主魚 

 
藍色 
百目蜘蛛鰻 

 
粉色 
性感美姬魚 

 
橘色 
銀杏阿魚 

共6色基本魚種 1色稀有魚 



遊戲設置：依照遊玩人數設置抽卡堆以及浮標數量 
遊玩人數 2、3人 4人 5人 6人 

浮標數量 

 

3個： 
前排2個OO 
後排1個O 

４個： 
前排3個OOO 
後排1個O 

５個： 
前排3個OOO 
後排2個OO 

６個： 
前排4個OOOO 
後排2個OO 

魚卡數量

 

✦移除1條稀有魚卡(頭、尾)➥各1張 ．使用全部魚卡 

✦自行選擇1色基本魚種，全部移除 

✦移除每色基本魚
卡(頭、身、尾) 
➥各2張 

✦移除每色基本魚卡(頭、身、尾) 
➥各1張 

 

1.拿取對應數量的浮標標記並翻到「浮標面」，依照前排與後排的數量放置在中間，成為公共

漁場。只有前排的浮標可以在稍後的遊戲中放置魚卡，當浮標被玩家取走時，後排的浮標將會

遞補上。 
 

2.將8張獎杯卡放在一旁。設置完魚卡數量後，將所有魚卡背面朝上洗勻，均分成兩疊抽卡

堆。 
 

3.拼接兩張回合紀錄卡並擺放在一旁，將回合標記放在１的位置。將捕撈物全部放入捕撈袋中

備用。 
 

4.每位玩家抽取1張漁船卡做為自己的目標卡，漁船正反兩面為不同的遊玩模式，玩家們所選

擇的模式皆須相同。※建議第一次遊玩選擇顏色模式。 

  

✦顏色模式(有顏色海面)：釣起越多「相同顏

色」的魚，分數越高。 
✦數量模式(黑色海面)：釣起越多「數量」的

魚，分數越高。 

 

5.所有玩家拿取3枚釣具標記，翻到「釣竿面」並放置在自己面前。釣竿後方的區域視為你遊

戲中魚卡的拼接處。 
 



遊戲流程： 

 

 
 

1.由起始玩家開始行動，輪到你的時後抽１張卡(可以看牌)❶，依照你的決定將魚卡面朝上放

置在任一「前排浮標」下方❷，接著輪到下一位玩家行動(順時針方向)。 
 

2.若你放置卡片時，為該列浮標中的第三張卡❸，將會獲得此浮標中的所有魚卡，並立即進

入拼接階段。將你已收回的浮標翻面，代表「已收竿」❹，當所有玩家皆已收竿時此回合結束，

由此回合最後收竿的玩家擔任新的起始玩家。當前排浮標被玩家取走時，後排的浮標將會遞

補上。（註：選擇放置魚卡的位置十分重要，如何讓其他玩家拿不到想要的卡，又要能確保自己

能拿到想要的魚卡 ） 
 

3.拼接時，必須在你的回合中將獲得的魚卡全部放到你的釣竿區域❺，每個區域只能容納同

一種顏色的卡片。如果當你在你的區域中拼出完整的魚，立即將整條魚釣起移動到你的漁船

上表示已得分。 
 

4.若拼接區域與你獲得的卡片顏色不同，就必須要使用爆竿行動-爆區：將一個區域的魚卡全

部丟棄到棄卡區，放上新獲得的卡片，並將釣竿翻面，獲得「撈網」。當然你也可以為了獲得撈

網，刻意的使用爆竿行動。（釣竿壞了？就直接用撈的吧！） 
 

5.遊戲將進行７回合，每回合結束時，每有１個撈網可以從捕撈袋中抽取１片捕撈物。結束後大

家一起修竿，進入下一回合。（如何在拼接以及爆竿之間達到平衡來得分也是遊戲的樂趣之

一） 
 



拼出完整的魚： 
當有同一區域拼接後成為完整一條魚(頭+身+尾 / 頭+尾)，稱做完整的魚。 

 
 

     

✦基本魚種：有三個部位，頭、身、尾部，只需拼接任

一組「頭＋尾」部，即可將魚立即釣起得分，一條魚可

以擁有多個身部。如有成功拼接完整，每１張卡片１

分。 

✦稀有魚種：只有兩個部位，頭、尾

部。如有成功拼接完整，一條魚可

以直接獲得７分。 

 
✦突變部位：遊戲中你也會時常看到有突變部位的魚卡，效果如下： 

 

✦【凶暴魚頭】：當完成拼接時，將會咬掉其他玩家與該色相

同顏色的1張魚卡。使該部位強制翻面成「魚骨狀態」，翻面

的部位由你來決定。（註：稀有魚種的凶暴魚頭，可以自行指

定要咬掉的1種顏色。) 
 

 

✦【掠奪魚身】：當完成拼接時，你必須立即從魚卡堆抽１張

卡，變成你當下需要立即拼接的魚卡。 



 

✦【迅捷魚尾】：未完成拼接時，在遊戲過程中，不會受到凶

暴魚頭的效果影響。 
 

 

✦【魚骨補肉】：擁有「魚骨狀態」的魚無法成功得分，就算已

經連接頭部與尾部也是一樣，必須先將你獲得的魚卡放置在

該魚骨上方進行「補肉」，補肉方式有２種： 
　 

　１.用同色的卡片補肉：魚骨卡會保留在魚的下方，當此條魚成功完成拼

接，將魚骨卡取出放在漁船的另一邊，回合結束用於計算加分。 
　２.用不同色的卡片補肉：魚骨卡與異色魚卡會一起送入棄卡區，此魚骨

原先的位置前後若皆有魚卡，將會連接在一起。 

 

捕撈物：捕撈物中擁有許多有價值的寶物，你還可以撈出可以拼接的「彩紅魚苗」，將捕撈

起的補撈物先放置在小船上，遊戲結束再一併拼接計算。 

 

✦分數型寶物：一撈到即可直接得

分，鑽石３分、寶石２分、錢幣１分 
✦彩虹魚苗：彩紅魚苗是可以用來

拼接的捕撈物，區分為頭、身、尾

部，與一般魚卡相同只要成功擁有

頭部與尾部，即為完整的魚。有完

整拼接時，每１個部位１分。 

✦垃圾：沒有功能

，在捕撈後會再將

垃圾放回袋中。 

 
計分與頒獎典禮：

 
✦當第７回合結束，遊戲完整結束。拿取８張獎盃卡，接著所有玩家將自己釣具區域內未完整

拼接的魚卡以及未完整拼接的彩虹魚苗全部翻面成魚骨狀態，各自先計算自己的魚骨數量，



先頒發魚骨獎盃給魚骨數量最多的玩家。擁有魚骨獎盃的玩家，每１個魚骨１分，其他玩家每２

個魚骨１分。 
 
✦所有玩家照著原先釣起的漁獲長度，全部陳列在自己面前讓所有玩家清晰可見。接續將剩

餘獎盃頒發給該顏色魚種長度最長的玩家(每拼接１張魚卡長度為１)。獲得獎杯的玩家，他的

該色漁獲分數１張變成２分。若遇到平手，則無人獲得該獎盃。 
 
✦最後結算自己的漁船(目標卡)上的獎勵分數與捕撈物的分數，加總後由高分的玩家贏得遊

戲勝利！ 
 
✦最終加總=魚骨分數＋捕撈物分數＋漁獲分數＋漁船獎勵，由分數最高的玩家獲勝！ 
 

 


