
 

Mon devoir n°1 
 

 

                                      

 

 

Le premier écran présente un traducteur.  

1-​ Ouvrir https://code.appinventor.mit.edu   et se 

connecter avec un nouveau code. (1 pt) 

2-​ Créer l’écran suivant en insérant les 

composants adéquats. (5 pt) 

NB : ​ régler les propriétés au choix… (3 pts) 

3-​ Passer au mode Blocs et programmer le bouton 

« Traduire » pour traduire le nom d’animal saisi du 

français à l’anglais. (5 pts) 

4-​ Sami a eu des difficultés pour prononcer les noms 

traduits des animaux. Proposer une amélioration 

dans l’application. (2 pts)    

5-​ Lorsque le téléphone est secoué, on entend « Attention » : ajouter le composant non 

visible adéquat et le coder. (3 pts)    

6-​ Enregistrer. (1 pt) 

 

    

 

L’amélioration proposée: 

https://code.appinventor.mit.edu

