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1.2, Uzdavinio algoritmo idéja
1. Pradiniai duomenys:
n — viso knygos puslapiy skaicius. a — kiek puslapiy perskaité pirmg dieng. b — kiekvieng kitg dieng
perskaito b puslapiy daugiau nei prie$ tai buvusig diena.

2. Sprendimo eiga:

o Sukuriame kintamagjj dienos, kuris skaiciuos dieny skaiciy. Pradiné reikSmeé 1
o Sukuriame kintamajj viso, kuris kaups perskaityty puslapiy sumg. Pradiné reikSmé a
o Sukuriame kintamajj dabar, kuris skai€iuos kiekvieng konkrecig dieng skaitomy puslapiy
skai€iy. Pradiné reikSmé a
o Kol viso yra maziau nei n, kartojame:
m Padidiname dienos skai€iy. (2-oji; 3-0ji;....)
m Kiekvieng dieng skaitomy puslapiy skaiciy didiname b.
m Pridedame prie viso tg dieng perskaityty puslapiy skaiciy.
o Kaiviso >= n, sustojame ir grgZiname dienos.

] Funkcijg patogu iSkelti skaiCiavimo ciklg

Programos pvz, kita idéja: skaiiuojama kiek puslapiy liko po kiekvienos dienos:
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T int skaiciwoja (int m, int a, int b):
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=] irt n, a, b, per, dien, liko:
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11 int maimi)
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13 int diemos

14 ifstream £d(“Typemenys -tk
15 fd >>n a »xh:

lg fd.close

17

18 dienos = skaiciwedja in, a, b
15

Z0 cistream fri"Bempliatal -tk
21 fr c<diancs|

Z3 fr.close
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ZE int skaiciwoja (irnt m, int a, int b)
27 (S

ZB per = as

Z0 dien = 1:

20 liko = n - ar

21 while (liko

iz =] [

23 per = per + b:

34 like = liko - pers
25 dien ++:

26 - 1

7 retnrn dien:
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[ 2. Uzdavinio algoritmo idéja:
1. Nuskaityti duomenis is failo:
o Plytelés matmenis centimetrais: ilgj ir plot;.
o Grindy matmenis metrais: ilgj ir plotj.
2. Konvertuoti grindy matmenis j centimetrus, nes plytelés pateiktos centimetrais.

3. Apskaiciuoti, kiek plyteliy reikia ilgio kryptimi:
o Padalinti grindy ilgj i$ plytelés ilgio.
o Jei lieka likutis (grindy ilgis nesidalija tiksliai), pridéti dar vieng plytele.
4. Apskaiciuoti, kiek plyteliy reikia plo¢io kryptimi:
o Padalinti grindy plotj i$ plytelés plocio.
o Jeilieka likutis, pridéti dar vieng plytele.
5. Padauginti plyteliy kiekj ilgio ir plo€io kryptimis, kad gautume bendrg reikalingy plyteliy skaiciy.

6. Rezultata jrasyti j rezultaty faila.
Funkcija: plyteliy kiekio skai€iavimui (3,4 dalys: du kreipiniai, viena funkcija)
Smalsiems: apvalinimo funkcijos C++

[(J round(x) - ,jprastas“ matematinis apvalinimas Pvz.: round(2,7) = 3

[J trunc(x) — paSalina skai¢iaus dalj po kablelio Pvz.: trunc(2,7) =2

[J floor(x) — apvalina zemyn skai¢iy asyje: randa didziausia sveikajj skaiéiy, kuris yra maZesnis
arba lygus x Pvz.: floor(2,3) =2 floor(2,7) = 2

[J ceil(x) — apvalina aukstyn skai¢iy adyje: randa maziausia sveikajj skaiéiy, kuris yra didesnis
arba lygus x Pvz.: ceil(2,3) =3 ceil(2,7)=3

3. Uzdavinio algoritmo idéja (naudojant Herono formule)

1. Nuskaityti iS failo Duomenys. txt tris taskus: A(xi, Y1), B(Xz, y2), C(Xs, ys).
2. Apskaiciuoti atstumus tarp tasky (trikampio krastines):

o AB=atstumastarp AirB

o BC=atstumastarpBirC

o CA=atstumastarp Cir A

2

d=+/(z2 — z1)* + (y2 — 1)
Naudoti formule atstumui tarp dviejy tasky apskaiciuoti:

Atstumo skaiciavimui patogu naudoti funkcijg (3 kreipiniai)

AB+ BC+CA
2

§ —

3. Apskaiciuoti pusperimetri:
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§ = \/s(s — AB)(s — BC)(s — CA)
4. Apskaiciuoti plota pagal Herono formule:
5. Suapvalinti rezultatg iki dviejy skaitmeny po kablelio.
6. |rasyti rezultatg j Rezultatai. txt.

4 . Algoritmo idéja

@ Tikslas:

Rasti kiekvieno mokinio geriausig jvertinima is trijy kontroliniy vaziavimy ir jrasyti jj j rezultaty failg.
1. Atidaryti duomeny failg Duomenys1.txt, i§ kurio bus skaitomi mokiniy duomenys.
2. Perskaityti pirma eilute — joje yra skaiCius n, kuris reiskia, kiek mokiniy yra.
3. Kartoti veiksmus n karty (tiek, kiek yra mokiniy):

o Perskaityti tris sveikus skai€ius — tai vieno mokinio trys kontroliniy vaziavimy jvertinimai.
o Naudoti funkcija, kuri i$ Siy trijy skaiCiy suranda didziausig (geriausig jvertinima).
o |rasSyti tg geriausig jvertinimg j rezultaty failg Rezultatail . txt.

4. Uzdaryti abu failus — duomeny ir rezultaty.

Funkcijos veikimo principas:

e Funkcija gauna tris skaicius kaip argumentus.
e Ji palygina juos tarpusavyje ir grazina didziausia.

5. @2 Algoritmo idéja

1. Perskaityti duomenis i$ failo Duomenys . txt:
e Kambario ilgj x, plotj y, aukstj a (metrais).
e Dazy iSeigg 1 — kiek kilogramy dazy reikia 1 kvadratiniam metrui sienos.
e Vienos dazy dézutés kaing k litais.

2. Apskaiciuoti bendrg sieny plota:
e Kambarys turi 4 sienas: 2 sienos yra x x a,okitos2-y x a.
e Bendrasplotas=2 * x * a + 2 * y * a,

3. Apskaiciuoti, kiek kilogramy dazy reikia:

*Reikalingi dazai = bendras sieny plotas * dazy iSeiga 1.

4. ApskaiCiuoti, kiek dézuciy reikia:
e Vienoje dézutéje yra 10 kg dazy.
e Dézuciy kiekis = reikalingi dazai / 10.
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e Jeilieka likutis, reikia papildomos dézutés (naudojame sveikg dalybg su apvalinimu j virSy: if
arba ceil).

Funkcija ceil C++ kalboje yra matematiné funkcija, kuri apvalina skaiciy j virsy iki artimiausio sveikojo
skaiciaus.

pvz. ceil(2.1) =3. ceil(5.9) =6 ceil(4.0) = 4
5. Apskaiciuoti bendrg kaing eurais:

o Kaina litais = dézuciy kiekis * k.

o Kaina eurais = kaina litais / 3.4528.

o Rezultatg apvalinti iki dviejy skaiciy po kablelio.
6. |rasyti rezultatus j failg Rezultatai.txt:

e Pirmoje eilutéje — dézuciy kiekis.
e Antroje eilutéje — bendra kaina eurais.

6. = Sj uzdavinj patogu spresti dviem pagrindinémis dalimis:

1. Apskai€iuoti bendrg braskiy kiek|.
o Kiekvieng dieng sudedame visy keturiy vaiky priskintg kiekj:
Vaida + Gytis + Jonas + Rasa.
o §j veiksma atlieckame kiekvienai i$ n dieny.
o Gautas dienos kiekiy sumas kaupiame bendrame kintamajame.
2. Nustatyti, kas kiekvieng dieng priskyné daugiausia.
o Kiekvieng dieng randame didZiausig i$ keturiy skaiciy.
o Palyginame kiekvieno vaiko kiekj su didziausiuoju.
o Jei keli vaikai turi tokj pat didziausig kiekj, iSvedame visy jy vardus.

Mastymo schema:

Pradzia — perskaitome n — kartojame n karty:a, b, c, d|
apskaiciuojame a+b+c+d — pridedame prie bendro kiekio |
randame didziausigi§a, b, c, d|

patikriname, kieno kiekis lygus didZiausiam |

iSvedame varda / vardus |

pabaigoje iSvedame bendrg visy vaiky kiekj.

Svarbiausia €ia suprasti, kad dvi uZduoties dalys sprendZiamos vienu ciklu: kiekvienos dienos
duomenis perskaitome, i$ karto suskaiCiuojame tos dienos bendrg kiekj ir nustatome daugiausiai priskynusj
vaika.

Reikalingos konstrukcijos

1. Failo atidarymas ir duomeny skaitymas
o 1ifstream - skaityti i§ Duomenys5. txt
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o ofstream—rasytijRezultatai5. txt
2. for ciklas
o Kadangi zinome n dieny skaiciy, patogiausia naudoti for.
o Kiekvieno ciklo metu nuskaitomi 4 vaiky rezultatai.
3. Kintamyjy naudojimas
o n—dieny skai€ius
o a, b, c, d-vaiky per dieng priskinty braskiy kiekiai
o suma — bendras visy vaiky priskinty braskiy kiekis.
4. if salygos
o Nustatyti, kuris vaikas priskyné daugiausia.
o Svarbu: negalima naudoti vien tik else if, nes reikia iSvesti kelis vardus, jei kiekiai
vienodi.

Kur galima panaudoti paprograme?

Cia labai natiraliai galima sukurti funkcijg, kuri randa didziausig i$ keturiy skaiéiy.
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