Modifier le cube par deéfaut

— MOD TOOLS FRANCE —; par la ZXG TEAM

[1]- Téléchargement

Teéléchargez puis ouvrez I'archive disponible sur le site :

https://www.zxq.fr/releases/cube-par-defaut

[ 2] - Installation

Rendez-vous dans votre dossier root :


https://www.zxg.fr/releases/cube-par-defaut

Glissez les 3 dossiers source_data / model_export / texture_assets
a l'intérieur dans votre dossier root

[ 3] Configuration APE

Rendez-vous dans APE puis recherchez : $default_xmodel



B B Ouw B

il

L

Cliquez sur le nom de model, puis cliquez sur ... du LOD O




rigid

[ Performance ]

[ Perfor
Number of

Custy LOD Parameters

O

entrez le raccourcis pour trouver le model a remplacer :

Steam\steamapp\common\Call of Duty Black Ops lINmodel_export\_zxg\_zxg_default

ou recherchez : model_export\zxg\zxg_default

Puis sélectionnez le model zxg_default_cube



l E l = g_default

Fichier Accueil Partage Affichage

<« v l Programmes ) Steam steamapps » common Call of Duty Black Ops lll model_export

Nom Modifié Type

o Accés rapide
I mg_default_cube XMODEL_BIN Fichier XMODEL_B...

g Creative Cloud Files I default_player. el_bin

= TOSHIBA

= TRAPHOUSE

| 1 élément sélectionné

Vous devriez obtenir ceci



[4] - Vérification Radiant

Ouvrez Radiant puis ajoutez un model random.

Lmoponn aaeem =

VicMem 4934 MB




Ensuite, modifiez |le texte présent dans Entity Info

misc_model

Une fois votre texte modifi€, vous devez apercevoir le changement de votre cube
( par défaut du jeu )
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Rejoignez-nous sur le Discord officiel MODTOOLS FRANCE

Vous pourrez y interagir avec d'autres développeurs, partager votre travail
et obtenir de |'aide en temps réel.

MODTOOLS FRANCE ()
cliquez sur cette image b



https://www.youtube.com/@starzismik
https://discord.gg/4cb3ENTXd4




