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Uméld inteligence: interdisciplindrni pohled
Podivame se na toto kli¢ové témata dnesniho svéta z vice perspektiv: od praktickych aktivit az po diskusi a vyménu
nazorl, od zkoumani zakladnich matematickych a inzenyrskych principti, na kterych stoji strojoveé uceni, az po tiibeni

nazort na to, co pro nas a pro svét vlastné vyvoj Al znamena.

1) Vyzkousime si, jak probiha uceni jednoduchého perceptronu. Tato aktivita nAm pomiize s matematickou ptresnosti
pochopit, jak mohou systémy umélé inteligence viibec vznikat.

2) Projdeme si proces trénovani vlastni neuronové site, nejprve jednoduché (klasicka neuronka na rozpoznavani ¢isel),
pak slozitéjsi (jak funguje trénink dnes slavnych velkych jazykovych modeli).

3) Naucime se testovat Al modely pomoci automatickych evaluaci skrze API. Vyhodnotime, jak dobie rizné modely
odpovidaji na nase otazky. Zjistime, zda se nam podafii vymyslet zadani, ktera my zvladneme a ony ne.

4) Podivame se na nazory expertl na budoucnost Al (vCetné transformativni Al, AGI apod.) a pokusime se o vlastni
predikce a formulace kliCovych tezi a argumentti.

Casovy rozvrh: titery 16:00—18:30

Jednotliva témata setkani se mohou upravovat, dozvite se vzdy s pfedstihem.
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.setkani 23. 9. 2025 Uvod do riiznych perspektiv na umélou inteligenci
2. setkani 7. 10. 2025 Matematika neuronovych siti

3. setkani 21. 10. 2025 Neuronova sit’' na rozpoznavani cisel
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. setkani 4. 11. 2025 Jak funguji velké modely typu GPT
. setkani 18. 11. 2025 Benefity a rizika pokrocilé Al

. setkani 2. 12. 2025 Wtvareni testit pro AI modely
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. setkani 16. 12. 2025 Automatické evaluace AI modeli skrze API

8. setkani 6. 1. 2026 Predikovani budouciho vyvoje

STEAM Kklub je realizovan a financovan v ramci projektu ,,Implementace DZ JMK* v ramci Operacniho programu Jan
Amos Komensky, ktery je financovan Evropskou unii, stitnim rozpoétem CR a Jihomoravskym krajem.
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