
Андрей Шуватов  
Продуктовый дизайнер  

Telegram:: @moondieee  
Почта: crestik431@mail.ru  
Портфолио: https://bento.me/andreyshu  
 

Опыт  

Продуктовый дизайнер  
Ozon Bank​
Май 2025 — Настоящее время  

Обязанности:  
• Проектировал сложные и нагруженные B2B интерфейсы  
• Участвовал в kick-off встречах, дейликах с разработкой, синках с дизайн-командой  
• Проводил design-review 
• Создавал новые компоненты и готовил макеты к разработке 
• Защищал свои решения перед C-level стейкхолдерами и продуктовыми 
менеджерами 
• Работал с референсами, предлагал несколько решений для задачи, 
проводил бенчмаркинг конкурентов​
 

Продуктовый дизайнер  
Cifroflot  
Март 2025 — Май 2025 

Обязанности:  
• Проектировал сложные и нагруженные интерфейсы  
• Участвовал в kick-off встречах по задачам  
• Генерировал идеи и гипотезы, исследовал пользователей и рынок, сегментировал 

аудиторию  
• Проектировал user flow и макеты, создавал дизайн-концепции  
• Разрабатывал прототипы, адаптировал макеты, проводил usability-тесты 
• Создавал UI-киты, документацию и готовил макеты к разработке 
• Защищал свои решения перед стейкхолдерами  

Достижения:  
• В 2 раза снизили обращение пользователей в поддержку благодаря более понятному 
дизайну  
• Повысили CSI на 15%  

Продуктовый менеджер  

https://bento.me/andreyshu


Ozon  
Март 2024 — Сентябрь 2024  
Обязанности:  
• Формировал требования для разработки в контексте AS IS / TO BE • 
Общался со стейкхоледрами, дизайнерами, разработчиками, маркетологами, 
продактами  
• Исследовал конкурентов и проводил анализ рынка  
• Составлял user stories и use cases  
• Проводил глубинные интервью с пользователями и опросы  

Достижения:  
• Создал лендинг, который привлек ~80 лидов для аренды помещений для 

дарксторов: https://fresh-darkstore.ozonpartners.ru/  
• На 2% увеличили AddToCart главной Ozon Fresh по категории Овощи и фрукты 
 
Навыки  

Figma · Miro · Photoshop · Illustrator · Webflow · Notion · Jira · Нейросети · Английский(С1)  

∙ Hard Skills: Генерирование гипотез, бенчмаркинг, UX/UI, UX-исследования 
(интервью, опросы, usability- и A/B-тесты), JTBD, User Stories, User Flow, дизайн 
мышление, дизайн-концепции, прототипирование, продуктовый подход,  
продуктовые метрики, взаимодействие с разработкой, атомарный дизайн;  

∙ Soft Skills: Системное мышление и аналитика, креативность, работа в команде,  
быстрая адаптация, эффективная коммуникация, отзывчивость.  

Образование  

Национальный исследовательский университет «Высшая школа экономики» 
Магистр, Управление цифровым продуктом  
2024 — 2026  
Национальный исследовательский университет «Высшая школа экономики» 
Бакалавр, Мировая экономика  
2019 — 2024  

Обо мне  

Привет! Я — Андрей  

Я создавал мобильные и веб приложения в сферах FinTech и Ecom, проводил 
количественные и качественные исследования, проектировал сложные и нагруженные 
интерфейсы, создавал стильные концепции, а также готовил макеты к разработке и 
защищал решения перед стейкхолдерами  

Портфолио: https://bento.me/andreyshu 


