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Budoucnost kreativity: Al video tvorba

Mas napad, ale chybi ti studio, Stab nebo drahy software? Ukazeme si, jak proménit fantazii v realitu
pomoci nejmodernéjSich nastroji0 umeélé inteligence a designu. Od prvniho fadku scénafe az po viralni
video — projdi si s nami kompletni produkéni proces 21. stoleti.

Ziskej naskok v digitalni éfe a ovladni proces tvorby s Al od prvotniho napadu az po finalni realizaci. V
tomto kurzu:

e se nauci$ pokro€ily prompt engineering pro psani scénard,
e ovladnes graficky design a vizualni komunikaci v nastroji Canva,
e proniknes do svéta generovani obrazu, klonovani hlasu a autorské hudby.

Pod vedenim expertu si v tymech vyzkousite kompletni produkci Al videa véetné pokrocilé animace, stfihu
a strategqii pro jejich viralni Sifeni na socialnich sitich.

Pro ucast na kurzu potfebuje$ vlastni notebook, na kterém bude$ realizovat jednotlivé ukoly a zadani.
V8echny nastroje jsou online, postaci notebook, ktery zvladne béznou praci s internetem.

Ziskas také ucet Hailuo s kredity, které ti zUstanou jesté nékolik tydnd po kurzu.

Skolitelé: David Spacil a Bara Karpigkova

Den a ¢éas konani: streda 15:00 - 19:00, uvodni setkani &tvrtek 17. 9. 2026

17.9.2026 Uvod do pokroéilé Al & Text  Prace s Al nastroji, kreativni ideace
a psani scénaru.

23.9.2026 Grafika a Zvuk Generovani statickych obrazka,
tvorba dabingu (VO), ruchi a
hudby.

7.10. 2026 Videoprodukce Tvorba samotného videa a jeho
kompletace.

14.10. 2026 Canva jako All-in-One Prace s textem, dokumenty, Uprava

obréazkd, tvorba webu a stfih videa.

21.10. 2026 Obsah, Marketing & Zasady videoprodukce, struktura
Propagace kratkych videi, marketingova
strategie.


http://havran.net/
https://www.linkedin.com/in/barbora-karp%C3%AD%C5%A1kov%C3%A1-99362328a/

1. Uvod do pokrotilé prace s Al nastroji

Aktudlni vyvoj umélé inteligence a jejiho vyuziti v oblasti kreativnich obort. Prozkoumas, jak Al nastroje
funguji na pokrocilé Grovni a jaké jsou jejich soucasné limity a moznosti. Naucis se, jak Al miize
podporovat tviiréi proces od konceptu az po finalni realizaci. Zamétime se na rozdily mezi autonomni
tvorbou a kooperaci s Al.

A

Pokroéila tvorba Kreativnich textu a scénaru

Pokrocilé techniky prace s textovymi generatory, jako jsou ChatGPT nebo Claude. Naucis se, jak vytvaret
komplexni a smysluplné piibéhy, synopse, scénaie nebo dialogy. Zjistis, jak s textovymi generatory
dosahnout zajimavych a origindlnich vysledku, které¢ dodaji tvym projektim hloubku a originalitu. Prakticka
cvic¢eni zahrnuji prompt engineering — tedy jak spravné formulovat pozadavky pro dosazeni specifickych
vysledki.

2. Generovani obrazki a hudby

Pokrocila prace s nastroji pro generovani obrazk, jako jsou Midjourney nebo RunwayML, ti umozni
vytvaret vizualy. Naucis se, jak kontrolovat technické a obrazové aspekty, vytvaret konzistentni postavy a
kombinovat rizné zanry a styly. Praktické ukazky a cviceni ti pomohou osvojit si postupy pro piipravu
storyboardii, véetné pouziti face swapu nebo tvorby vlastniho uméleckého stylu. DalSim tématem je tvorba
dialogti, voice overti a mluvicich hlav s pomoci Al. Naucis se vyuZzivat nastroje pro klonovani hlasu, syntézu
feci a tvorbu zvukovych efektl, které dodaji tvému videu profesionalni zvukovou stopu. Vytvofis i vlastni
hudbu ¢i ruchy, které miizes vyuzit ve videu.

3. Tvorba Al-generated videi

Pokrocilé techniky tvorby videi s vyuzitim Al. Naucis se pracovat s ndstroji pro rozpohybovani obrazki,
text-to-video a image-to-video technologiemi. Dozvis se obecné zasady videoprodukce a jaka by méla byt
struktura kratkych videi. Naucis se, jak spravné psat prompty pro rizné typy videi, jak nastavit pohyb
kamery a objektl a jak dosahnout ptirozené¢ho a plynulého pohybu. Prace v tymech 3—4 osob — spoluprace,
spole¢ny brainstorming.

4. Canva — all-in-one nastroj

Osvojis si zaklady vizudlni komunikace a grafického designu, které miizes vyuzit pii tvorbé obsahu pro
socialni sité. Canva podporuje také praci v tymu.

e Dynamicka videa a prezentace: Muzes§ stiihat kratka videa, pfidavat k nim pfechody, animované
titulky a hudbu. Skvéle se to hodi pro video-referaty, reportaze z vyletii nebo ,,explainer videa, kde
vysvétlis spoluzdktim latku.

e Pokrocilé apravy obrazka: Od jednoduchych filtrii az po sofistikované odstranovani pozadi jednim
kliknutim. Naucis$ se pracovat s vrstvami, upravovat jas/kontrast a retuSovat fotky tak, aby podpofily
sdé€leni tvého projektu.

e Interaktivni webové stranky: Canva ti umozni vytvoftit jednoduché jednostrankové weby (napf. jako
digitalni portfolio nebo vizitku projektu). Pochopis tak zdklady UX/UI designu a to, jak funguje
rozvrzeni prvkll na obrazovce.

e Vlastni Sablony a dokumenty: Misto nudnych textovych souborti miize§ vytvofit profesionalni
pracovni listy, zivotopisy nebo hlavickové papiry. Tim se naucis udrzet jednotny vizuélni styl naptic
riznymi materialy.

e Tvorba moodboardi a storyboardii: Vyuzije§ moznosti Canvy k tvorbé podkladi pro video, na
kterém budes pracovat v dalsich blocich.

5. Jak pracovat s obsahem



Jak zuzitkovat a upravit obsah pro rizné kandly. Principy viralnosti videi, guerilla marketing, budoucnost
promo aktivit. Naucis se efektivné ptipravovat textové podklady k prezentaci videa, véetné tvorby nazvi,
popisil a piispévki pro socidlni sité. Bude také ¢as na tvé dotazy a dod¢€lani rozpracovaného videa.

STEAM klub je realizovan a financovan v ramci projektu ,,Jmplementace DZ JMK* v ramci Opera¢niho programu Jan
Amos Komensky, ktery je financovan Evropskou unii, stitnim rozpoétem CR a Jihomoravskym krajem.
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