"Fedrunek V8" 21-22.09.2019r - Manewry 24h

* Organizator jest tylko inicjatorem (proponuje miejsce, czas i forme spotkania) - kazdy
przyjezdza na swojg odpowiedzialnosc¢

* Zapisujesz sie na petne 24h od 9.00 do 9.00 i jak prawdziwy twardziel - w tym czasie
musisz zadba¢ sam o siebie. Osoby, ktére uciekng przed czasem trafig na Ban-liste
* W czasie catej gry obowigzuje hierarchia dowodzenia, rozkazy, druzynowe i grupowe
wykonywanie zadan. Wszyscy grajg jako druzyna a nie sami sobie.

Hotel Tenis, Opolska 15, 46-053 Chrzastowice
https://goo.gl/maps/uRzrL3aYMUKJijxyB7
21-22.09.2019r (sobota/ niedziela)

sobota

*6.00-7.45 — rejestracja

* 8.00 - odprawa + rozprowadzenie

*9.00 — start gry

niedziela

*9.00 — koniec gry

*10.00 — podliczenie punktéw + podsumowanie + odprawa koncowa (obecnos¢
obowigzkowa - bedzie lista do podpisu)

Limity i ograniczenia

* Gra tylko dla 0s6b petnoletnich

* Wymagane czerwone szmaty a w nocy dodatkowo czerwone pulsacyjne swiatto

* Wymagany “name patch” czyli naszywka z ksywg, w widocznym miejscu - Klata, ramie,
nakrycie gtowy. Naszywka bedzie sprawdzana przy rejestracji i przy koncowym podliczeniu
stanu.

* Full kontakt

* Zakaz PIRO

* Limit ammo/magazynkow - brak



https://goo.gl/maps/uRzrL3aYMUKJjxyB7

Full auto

1,88J
450fps

* Limit, pomiar FPS i ograniczenia mocy replik:

- Podane limity sa limitami na kulkach docelowych!

- Wszystkie uzywane w grze repliki muszg by¢ przemierzone i oznaczone (repliki z
konwersjami gazowymi dodatkowo zaplombowane)

- Sprawdzanie mocy replik odbedzie sie przy rejestracji i wyrywkowo w czasie trwania gry.

- Pomiar na rejestracji na kulkach 0.32g i docelowo ustawionym HU

- W snajperkach i DMR z konwersjami gazowymi w razie niejasnosci pomiar na kulkach
docelowych.

- Uczestnik przytapany z nieoznakowang w trakcie rejestraciji replikg, zostanie zdjety z gry.
Zakaz wwozenia na teren gry kulek metalowych, szklanych i ceramicznych. Znalezienie lub
uzasadnione podejrzenie uzywania rownoznaczne bedzie z natychmiastowym usunieciem z
terenu zlotu. Uzycie w trakcie gry skutkowa¢ bedzie banem na wszystkie imprezy
organizowane przez team SHIELD i zaprzyjaznionych ekip oraz upublicznieniem danych
(ksywa, team, miasto) do wiadomosci ogodinej

- Pomiar FPS bedzie przeliczany na joule wg. tabeli:
https://drive.google.com/file/d/1969iJFiv6F 1BEIwrKA|VdPrYh8H3mQX4/view?usp=sharing

e Bron boczna — maksymalnie 350 fps (pistolet, pistolet maszynowy)
e Full auto — do 450 fps
e Single fire — do 550 fps ( kazdy gracz musi obowigzkowo posiada¢ bron boczng)

e Bron snajperska 4-taktowa — do 650 fps (Kazdy snajper musi obowigzkowo
posiadaé broh boczng)

Zasady rejestraciji:


https://drive.google.com/file/d/1969iJFiv6F1BEIwrKAjVdPrYh8H3mQX4/view?usp=sharing

a. Prosimy o rejestracje grupowe. Rejestrowac¢ mogg sie wytgcznie osoby 18+ (W
szczegolnych przypadkach przyjmujemy zgtoszenia od niepetnoletnich - w grze razem z nim
uczestniczy prawny opiekun)

b. W celu wpisania na liste rejestracyjng nalezy wypetni¢ formularz zapisow

c. Pienigdze wptacamy na konto podane w mailu potwierdzajgcym wypetnienie formularza.
Maile wysytamy raz dziennie (w godzinach nocnych).

d. Sktadka rejestracyjna wynosi 65zt od osoby

e. Skfadke rejestracyjng nalezy przestaé najpézniej 5 dni po otrzymaniu potwierdzenia
mailowego z numerem konta. W przypadku niewplynigcia sktadki w wymaganym
terminie osoba jest skreslana z listy.

f. W przypadku jesli osoba zarejestrowana zrezygnuje z udziatu w imprezie skladka
rejestracyjna nie podlega zwrotowi. Miejsce mozna odsprzedac.

ZAKAZANA JEST ODSPRZEDAZ WEJSCIOWEK PO CENIE WYZSZEJ NIZ
POCZATKOWA!

g. Organizator ma prawo odmowi¢ uczestnictwa dowolnemu zgtaszajgcemu bez podania
przyczyny odmowy.

h. Aktualizowana lista oséb zgtoszonych i zarejestrowanych bedzie ukazywac sie pod
odpowiednim linkiem w grupie /temacie/ na stronie shield (upubliczniane sg tylko dane:
ksywa / team / potwierdzenie wptyniecia sktadki na konto).

i. Zakup biletu jest rownoznaczny z akceptacja regulaminu i mechaniki gry.

j- W dniu gry wymagane jest stawienie sie w okreslonym miejscu i czasie, odpowiednio
wczesniej zeby sie zarejestrowac i przechronowac repliki.

g. W trakcie rejestracji, kazdy musi przynies¢ wszystkie swoje repliki do chronowania.

Inne
- Samochody zostajg na parkingu. Catkowity zakaz poruszania sie samochodami po terenie
ry i’ rz nia gratéw” czy innych wymystow.

- Zapisujecie sie na petfne 24h. Osoby, ktére uciekna predzej - trafig na banliste i nie
pograja na kolejnych grach organizowanych przez team Shield i zaprzyjaznione ekipy
- KAZDY ma obowigzek mieé przy sobie do oznaczania trupow:

* w dzien - czerwona szmata

* W nocy - migajgce (pulsujgce) czerwone swiatto

- Okulary nosimy zawsze i wszedzie w czasie gry (zaktadamy o 9.00 i zdejmujemy po
zakonczeniu gry)

- Sprawy sporne rozwigzujemy na miejscu

* Nie Smiecimy!

* Zakaz wchodzenia na pola uprawne

* Zakaz wchodzenia do mtodnikéw (miejsca zalesione mtodymi drzewami nizszymi od
cziowieka)



*Na terenie gry nie znajdziecie typowej strefy OFFGAME, jedynie RESP przy wiasnej bazie
to strefa, w ktérej mozna wypoczaé i przygotowacé sie do dalszej walki, (pamietamy o
obowigzku posiadania okularow zawsze i wszedzie przez 24h).

Zaréwno bazy jak i respy gtdwne - sg ostoniete od deszczu.

* Pytania i problemy w trakcie gry - kierowa¢ do dowédcy strony.

* W trakcie gry przemieszczamy sie tylko pieszo - zakaz uzywania pojazdéw
mechanicznych (w tym rowerow itp)

* Z racji tego ze, zostata naginana zasada “Co nie jest zabronione to mozna robié¢”
apeluje o zdrowe i sensowne podejscie do tematu. Organizatorzy bedg reagowac na
wszelkie przejawy cwaniactwa i chamstwa. Zastrzegam sobie prawo do ingerencji w
regulamin gry jesli zajdzie taka potrzeba.

Ingerencja nie bedzie wptywata na wyniki i warunki zwyciestwa.

Kroétko o grze:

“Fedrunek V8
* To manewry druzynowe trwajgce nieprzerwanie przez 24h

* To stuchanie i wykonywanie rozkazéw (zadan) na kilku szczeblach dowodzenia (sztab,
pluton, druzyna fire-team)

* To duzy zréznicowany, wymagajgcy teren lesny
* To 25 zdan (wiekszych i mniejszych, cyklicznych i wielowagtkowych) do wykonania

* To stata kontrola punktow strategicznych, punktow wydobycia, obrona wtasnej bazy i
szturmy na wrogg. Wszystko po to aby zdoby¢ przewaga punktowa.

* To z jednej strony dziatania dywersyjne na tytach wroga i z drugiej strony, frontalne ataki na
miejsca strategiczne

* To brak zaplecza sanitarnego, brak dostepu do pradu, brak stoisk z kietbaskami i wata
cukrowa.

* To brak (alb minimum) snu, bo to nie czas na luksusy i przyjemnosci.”

Kontakt do nas: asg.shield@gmail.com
Strona internetowa www.asgshield.video.blog
Team Shield na FB https://web.facebook.com/asgshield/



