Somnium Distortum - A Torz Almok
Vilaga

>>hanqulatzene<<

,Ki ide belép, az teljesen uj emberként jon ki, feltéve, hogy tuléli. Vagy sokkal er6sebbként
minden félelmétdl és multbéli sérelmétél megszabadulva, vagy pedig mentalisan 6rokre
megnyomoritva”

Bemutatas: Ez az emelet egy s6tét, folyton valtozo tér, ami arra jatszik, hogy az ériletbe
taszitson minket és erre a legnagyobb és leghatasosabb fegyvert hasznalja elleniink: a sajat
elménket. A hely kinézetre olyan, mintha egy megtdrt tudatu ember almodta volna, akinek
éppen omlik 6ssze az elméje. A terek ismerdsek, mégis természetellenesek, folyosok, amik
sehova sem vezetnek, ajtok, amik tatongo Urességbe nyilnak, és hazak, amik ugy néznek ki
mintha lUktetd, organikus masszabdl lennének. A levegé fojtogat, de nem gaz vagy szmog
miatt, hanem mert panikkal és szorongassal van tele. A hangok eltorzulnak: suttogasnak
indulnak, de orditasként végzédnek. Az ide elzart Iények nem husbdl és vérbdl vagy
barmilyen mas megfoghaté dologbdl allnak, hanem gondolatokbdl, vagyakbdl és elfojtott
félelmekbdl, traumakbdl, fobiakbol. Csak azok a kalandorok képesek felvenni a harcot az itt
Iévd szornyekkel és kijutni innen, akik igazan elvetemultek és mentalisan er6sek mert ha
nem igy van, kdnnyen beszippanthatja és dsszeroppanthatja ket pszichésen ez a
borzalmas vilag.

Egyéb: Az itt Iév6 szbrnyek elleni taktikaban ki kell térni arra, hogy hogyan védekeztek a tér
elme bomlaszté hatasaval. Ha erre nem tértek ki akkor NEM probalkozhattok tjra még
egyszerl kihivassal sem és bonusz 3 nap pihenét kaptok.


https://www.youtube.com/watch?v=31SHK4IwLgg

Megnevezés: Vermis Incubicus - Rémalom Féreg

Teljesités: egyszer( kihivas

Leiras: Egy atlatszo, sotét és eldeformalddott emberi arccal rendelkezd hernyo/féreg
szeriiség. Attetsz6 testében lehet latni azoknak a lelkét, akiket megevett és kdzvetlen
kozelrdl hallani is lehet halalsikolyaikat, amit a végtelenségig ismételnek. Siman fizikai
tamadasokkal képtelenség megsebesiteni, mindenképpen valamilyen energia alapu
képességet kell hasznalni. Méretét tekintve 12-15 méter hosszu. Rejtézkddve varja a prédait
€s az arnyak kézott mozogva vadassza le azokat. Mozgasa kézben suttogd hangot ad ki,
amivel halalra tudja rémiteni azokat a szerencsétlen kalandorokat, akiket aztan élve tép szét
emberi fogaival.

Képességek és fegyverek:

Rejt6zk6dé vadasz stilus

Fizikai immunitas

Félelem keltés még a legbatrabb harcosokban is

Testével valo 6sszeroppantas

Jelenlét elrejtése/Arnyékokba valé beleolvadas

Aldozatokban valé mentalis seb ejtése a szeretteik vagy mas kalandorok hangjat
utanozva

Jutalom:
e 3 TP vagy KP (akar vegyesen)

e 1 adag rémalom nyalka (magunkat bekenve vele sokkal rezisztensebbek lesziink a
fizikai csapasokkal szemben)

e 2000vyen



Megnevezés: Lacrimor

Teljesités: taktikairas

Leiras: Ez a Iény ugy csalja magahoz aldozatait, hogy egy kigyermek testét hasznalja alcaul.
Viszont amikor a mit sem sejté kalandorok a kézelébe érnek el6jén belble az igazi,
borzalmas alakja. A gyermek hatabdl undorité fekete maszlag tér ki, amit kedve szerint
képes formazni. Kozlekedéshez leginkabb csapszerli vagy poklabakhoz hasonlité alakokat
csinal, amikkel rendkivil gyorsan képes helyet valtoztatni. Legy6zni csak ugy lehet, ha a
gyermeki testet pusztitjuk el, ami eredeti alakjaban is ott van viszont ilyenkor az csak log le
az also6 részérdl mozdulatlanul, viszont ez nem lesz kénny( feladat mert a fekete anyag
mindent meg fog tenni, hogy megvédje. Rendkivdl ellenall6 a fizikai csapasokkal szemben és
minden elemre van valamiféle rezisztenciaja a t(izén kivil. Az ,alca test” attdl fliggetlendl,
hogy mozogni nem tud, hangokat képes kiadni és el8szeretettel nevet gyermeki hangon vagy
sir fllsiketitéen, amivel az ellenfeleit halalra tudja rémiteni vagy éppenséggel ésszetudja
zavarni Oket.

Képességek és fegyverek:

Rendkivil nagy sebesség

Barhogy formazhato s6tét massza szerliség, ami nagy védelmi, illetve tamadé erét
képvisel

Hatalmas fizikai rezisztencia

Elemi rezisztencia (a tiiz kivételével)

1 gyengepont, amihez nehéz hozzaférni

Jutalom:

4 TP vagy KP (akar vegyesen)
Lacrimor massza (Fegyverinkhdz vagy pancélunkhoz hozzaadva sokkal ellenallébba
tehetjik azt a kilénb6zé elemi magidkkal szemben a tliz kivételével)

o 25EXP



Megnevezés: Az 6rok szenvedd

Teljesités: taktikairas

Leiras: Kinézetre egy 2 méter magas emberszer( |ény, aminek az egész teste 6ssze van
égve és lancok és lakatok boritjak azt. Folyamatosan hoérdg és fajdalmas nydgéseket hallat,
noha nem a testén 1évd égési seriilések miatt -mert fizikai fajdalmat nem képes érezni ahogy
faradtsagot sem- hanem azért, mert lelke is meg lett égetve. A zombikéhoz hasonlé
mozgasa ne tévesszen meg senkit mivel sebessége hihetetlenll nagy és emellé a reflexe is
éles. Ugy tartjak, ha meghallod a lanc csérgését és a keserves nydszorgést akkor mar
védekezni is kés6. Fegyverként a testén talalhato lancokat hasznalja rendkivil képzetten és
amikkel, ha sikerul elkapnia valakit annak az energiajat és a lelkét viszonylag gyorsan eltudja
szivni. A lancok nagyon ellenalléak a kilonbdzé fizikai csapasokkal szemben és a magiat
képes - egy limitig - elszivni és ezzel erdsiteni és gydgyitani magat instant médon akar a
nagyobb sérlléseket is, igy mivel azok kérbe veszik a I1ény testét eléggé nehéz megsebezni
6t.

Képességek és fegyverek:
e Fejlett lancforgaté harcmodor
e Végtelen kitartas
e Hangsebességhez kdzeli gyorsasag és reflex
e Lancok rendkivul nagy védelmi, illetve tdmado erével (fizikai rezisztencia és magia

elszivas)
e Regeneracié és dnmaga erésitése az elszivott energiaval

Jutalom:



e Gydtrelem lancok (egy bizonyos mennyiségi energiat el tudunk vele szivni
ellenfellinktél, ami szinte instant regeneraciot biztosit viszont ilyenkor hatalmas
fajdalmakat él at karakterink)

e 20 arany

w| PRINTABLE
SCENERY

Megnevezés: Number XY: Carnifex Somniorum — Az Almok Héhéra

Témazene: >>katt<<

Teljesités: taktikairas (maximum 3 személy)

Teljesitési lehetéségek: 1

Leiras: Egy hatalmas méret(i szérnyeteg, ami tobb ezer foszld hullat hordoz a testén, amivel
elrejti valodi kinézetét. A holttestek mindegyike egy-egy legy6zott kalandor, akiknek a
képességeit is megszerezte halaluk utan, de azokat csak addig képes hasznalni ameddig
rajta vannak tetemek. Fé ereje viszont a félelem elnyelésben és ezzel statjai ndvelésében
rejlik. Képes az ellenfelei legnagyobb félelmeit illuzidk formajaba a fejikbe vetiteni és ezaltal
szépen lassan er8siteni magat a félelmik és szorongasukon keresztil. Ezt még a legjobb
mentalis rezisztenciaval sem lehet levédeni, maximum tompitani tudjuk a hatasat. Minél
tovabb tart a harc annal er6sebbé valik a rém tehat érdemes gyorsan kivégezni, félelmeinket
leklizdve. Ha valahogy sikerilne leszedni réla a hullak tdmkelegét azzal megmutatkozik
el6ttiink valddi alakja, egy sotét szinl asztralis testtel rendelkezé arc és barmiféle
jellemvonas nélkili szérnyeteg. Hatalmas karmai vannak, amikkel barmit és barkit képes
szétvagni és ezekkel a lelkiinket is tudja sebezni. DE ilyenkor képességei jelentds részét
elvesziti (az illuzidjan és a félelem elnyelésen kivil), emellett védelmi ereje is megcsappan
mert az igazi teste eléggé térékeny VISZONT csak energia alapu képességekkel lehet sebet
ejteni rajta igy is.

Egyéb: A Hohér képes az oldalon talalhatd 6sszes NEM egyedi képességet hasznalni (akar
magia, akar fizikai), emellett minden egyes legy6zo6tt nevel egyedi képességét is
megkaparintja maganak és ezeket képes hasznalni mindaddig ameddig a holttesteket nem
szedjuk le réla. Ezeken kivil pedig ki kell térni arra, hogy karakterink milyen médon gyézi le


https://www.youtube.com/watch?v=A4eB0B-FGOg

a legnagyobb félelmét ameddig az illuzié hatasa alatt van.
Begyiijtott nevelSk teteme: -

Képességek és fegyverek:

Oriasi testméret

Hatalmas kitartoer6 az els6 ,formajaban”
Hatalmas fizikai eré

Szinte végtelen energia készlet

Tombolé harci stilus

Fejlett magia hasznalat

Fejlett illuzié hasznalat

Lélek sebzb karmok a masodik ,formajaban”
Folyamatos erénévekedés a harc kdzben

Fizikai immunitas a masodik ,formajaban”

Jutalom:

3db (vagy amennyien vallalkoznak ra) Nagy Képesség Tabla (bevalthaté egy
maximum 25000 erébe kerll képességre)

1db Fejlett llluziéhasznalat Passziv (Lényegében egy 15000 Er6 erékategoriaju
passziv képesség)

1db A Héhér Karma(i) (a Mlhelyben egy lelket is sebzé fegyvert lehet belble
késziteni)

e 15000 erd és yen
e AKki tullépett minden félelmén” cim
AttribGtum:

Carnifex Somniorum attributum: 30000 erd ellenében egy megvehetjik magunknak a
Koponya Gyjté nevezetl képességet, amivel képesek lehetiink hasznalni az altalunk
Babelen, Dungeonokon, Harcokon legy6zott ellenfeleink egy képességét, HA a
testlinkdn viseljuk annak egy darabjat. Azt, hogy melyik képességet tudjuk hasznaini,
a f6szerkesztbvel kell egyeztetni, emellett azt is ki kell irni, hogy melyik részét viseljuk
a halott embernek (pl. fogat, szemét, flilét stb.)



Megnevezés: Number YX: Eidoleth — A rémalmok hercege

Témazene: >>katt<<

Teljesités: taktikairas (minimum 3, maximum 4 személyes)

Teljesitési lehet6ségek: 1

Leiras: Ez a legfébb uralkoddja a rémalmok birodalmanak. Réges-régen egy elfeledett
idében & is egy ugyanolyan kalandor volt akar csak ti. De amikor ellatogatott erre az emeletre
tarsaival, azok elarultak 6t és magara hagytak 6t a sotétben. Evek, vagy akar évtizedek is
elteltek és szépen lassan meg6rilt. Szadista és kegyelmet nem ismer§ lett. Bosszut eskiidott
€s minden egyes vele szembejévd harcost megkinzott és lemészarolt. Az idék alatt a teste
teliesen megvaltozott. Egy teljesen arnyékbdl-treségbdl allo Iénnyé valt, amely a s6téttél
valo félelmet testesiti meg. Emberi alakja van, viszont ezt ugy képes valtoztatni ahogy kedve
tartja. Arcan folyamatosan egy eltorzult vigyor lathatd, ami mar 6nmagaban megfutamithatja
meég a batrabb harcosokat is... persze mind hiaba mert ugyis utoléri 6ket. Harcolni csak a
sajat zsebdimenziojaban lehet vele, ami egy fekete, Ures tér villédz6 fényekkel, és ez
nagyban megneheziti a latast és a koncentraciot. Itt a mozgas lebegésszerl és mozdulataink
sokkalta lassabbak lesznek, valamint az emelet elme bomlaszté hatasa is nagy mértékben
feler6sodik és folyamatosan rémképeket latunk magunk elétt. Képtelenség kitorni innen
barmilyen technikaval. Eidoleth képes akar tobb tiz kiont Iétrehozni magabdl, akik ugyan
akkora erét képviselnek és még ha az eredetit meg is dlik az egyik klén atveszi a helyét.
So6tét magidja paratlan hiszen 6 maga a s6tétség. Instant helyvaltoztatast is tud hasznalni,
amivel még nehezebbé teszi azt, hogy eltalaljuk barmilyen képességgel. Viszont a f6
fegyvere még csak most jon. A dimenzidjaban kikapcsolnak a fények és vaksotét lesz,
amihez a szemunk képtelen hozzaszokni, maga Eidoleth pedig eggyé valik a sététséggel és
ugy és onnan képes tamadni minket ahogy és ahonnan csak akar. Ebben az allapotaban


https://www.youtube.com/watch?v=KFeUBOJgaLU

el6hozza belélink a gyerekkori félelminket a s6tét irant. Megfelel6 rezisztencia vagy elme
erdsité képesség nélkil mar itt halottnak lehetlink elkdnyvelve mert a félelemtél képtelenek
lennénk mozogni. Azonban, ha rendelkezink ilyenekkel még mindig fennall az a probléma,
hogy barminemd fény vagy fényt kibocsaté képesség nélkil lehetetlen megsebezni a bosst
akit még meg is kell talalnunk a hatalmas tatongé lrességben (tényleges sebzést csak a

rendes fény vagy fénnyel kapcsolatos technikak tudnak okozni, a tébbi csak korlatozottan).

Képességek és fegyverek:

Arnyékbol all6 test, amit képes barhogyan valtoztatni és amit csak fény alapu vagy
fényt kibocsato technikakkal lehet megsebezni (utdbbival csak korlatozottan)
Végtelen energia

Fejlettebb sotétség magia hasznalat

Sajat zsebdimenzio (amibdl képtelenség kitdrni) el6szor villodzo fényekkel, majd
teljes vaksotétséggel, ahol sokkal lassabban tudunk mozogni

Teleportacié

Azonos hatalommal bird klonok Iétrehozasa a dimenzié elsd valtozataban

Az Urességben valo elrejtézés a dimenzié masodik valtozataban

Barhonnan, barmilyen iranybdl képes tdmadni a dimenzié masodik valtozataban
Paralizis okozasa a s6tétséggel kapcsolatos félelmeink/traumaink eléhozasaval

Jutalom:

»A sOtétség meghdditéja” cim

1db Soététség manipulacié képesség (Lényegében egy 30000 Eré erbkategoriaju
képesség, amivel képesek lehetlink a sotétséget ugy formazni/manipulalni ahogy a
kedviink tartja)

1db Fejlettebb sotétség magia hasznalat passziv képesség (Lényegében egy 20000
Er6 er6kategériaju passziv képesség

1db A rélalom herceg arnyékanak szilankja (egy arnyékunkkal 6ésszeolvaszthato
szilank, amitél Eidoleth egy sokkal gyengébb, eredeti hatalmanak csak téredékével
rendelkez valtozata olvad 6ssze arnyunkkal. Klonozasi, illetve zsebdimenzios
képességeivel nem rendelkezik, de viszonylag er6s fekete magiakkal és alakjanak
megvaltoztatasaval képes segiteni minket)

20000 erd és yen

AttribGtum:

Eidoleth attributum: A birtokosok teljes immunitast kapnak a kilonboz6 sotét és
sotétséggel kapcsolatos magiakkal szemben, valamint egyetlen alkalommal
megidézhetik Eidolethet teljes hatalmaban egy Dungeonon vagy Babelen aki az
oldalunkon fog harcolni.



