
J'ai choisi une solution soutenue par la technologie pour mon défi d'apprentissage parce que 
nous vivons dans un monde plein de technologie. J'ai choisi de rester concentré comme défi 
auquel les élèves sont confrontés parce que c'est quelque chose que je vois à chaque fois que 
je suis dans une salle de classe. Je comprends à quel point il est difficile de rester concentré 
lorsque l'on fait quelque chose qui ne nous intéresse pas, car c'est un problème auquel tout le 
monde est confronté. Trouver une solution qui encourage les élèves à rester engagés et 
concentrés est crucial pour leur réussite. En utilisant le jeu "Où est Hermy", les élèves ont 
l'impression de ne pas apprendre parce que c'est un jeu amusant où ils doivent voir s'ils 
peuvent trouver où Hermy est cachée. J'ai vu comment ce jeu rend les élèves heureux et 
enthousiastes et même les élèves qui ne participent pas habituellement lèvent la main et 
veulent participer.

 


