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- Intentions :

- Ludiciser l'apprentissage des stratégies de prise de notes.

- Modéliser différents types de prise de notes dans des contextes
d’apprentissage variés.

- Amener les apprenants a expérimenter des outils numériques pour maximiser le
processus d'apprentissage.
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encadrement adéquat pour s'assurer Le temps consacré au jeu
de la compréhension et du

réinvestissement des éléments vus 30 3 40 minutes
dans le cadre du jeu.
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” Trouver les numéros de casiers et la combinaison de leur cadenas pour découvrir des
stratégies de prise de notes, des exemples et une proposition d’'outils numériques
susceptibles d'étre réinvestis en contexte scolaire.
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Conception du jeu : Sonia Blouin et Annie Cormier (Service national du RECIT - Domaine des langues), Jean-Félix Giguére-Groulx (RECIT régional FGA), 2022.

RECITUS, Guide de planification, 2021, adapté par Sonia Blouin (Service national du RECIT - Domaine des langues), 2022.
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