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Data Versao Autor Observacao
31/05/2026 0 Mateus Valentim Entrega Sprint 1: 31/05
31/05/2026 0 Mateus Valentim Entrega Sprint 2: 14/06
31/05/2026 0 Mateus Valentim Entrega MVP: 28/06
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Identificacao
Link do Repositério: Github

Link da Board: ClickUp

Google Drive com Documentos e Evidéncias:

B Extensao - Alabama Barbers

Observacao: Os topicos com “*” sdo exatamente os topicos
solicitados no documento no moodle, os que nao tem esse simbolo

sdo exclusivamente para guiar a equipe
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Sprint 1

1 - Objetivo (Descricao Geral) *

A Sprint 1 teve como objetivo implementar as funcionalidades basicas
necessarias para o gerenciamento inicial do sistema da barbearia,
estabelecendo a estrutura do sistema, configuragdo dos ambientes de
desenvolvimento e implementacao dos primeiros modulos de cadastro, porém
com dados ainda mockados.

2 - Atividades de Planejamento e Documentacao

Antes do inicio da implementacdo do sistema, a equipe dedicou-se a
elaboracdo de diversos documentos de Engenharia de Software com o
objetivo de reduzir riscos, alinhar requisitos com o cliente e definir a estrutura
do projeto.

Foram produzidos os seguintes artefatos:

Documento de Arquitetura de Software;
Documento de Requisitos;

Planejamento de Releases e Sprints;
Modelagem inicial da solucéo;
Organizacao do Backlog do Produto;
Estruturacédo do Board no ClickUp;
Definicao da stack tecnoldgica do projeto.

A elaboracdo desses documentos permitiu que a equipe tivesse uma visao
clara dos objetivos do sistema antes do inicio da codificacdo, reduzindo
retrabalho e facilitando a diviséo das tarefas entre os integrantes.

2.1 - Engenharia de Software Antes da Implementagao

Uma das principais boas praticas adotadas pela equipe foi a realizagao de
atividades de engenharia e planejamento antes do desenvolvimento do
codigo-fonte. Foram elaborados documentos de requisitos, arquitetura,
planejamento de releases e definicdo de processos, permitindo uma melhor
compreensao do problema e da solugao proposta.

Essa abordagem contribuiu para:

Maior alinhamento entre os integrantes da equipe;

Melhor entendimento das necessidades do cliente;
Reducao de inconsisténcias durante o desenvolvimento;
Organizagao das funcionalidades em histérias de usuario;
Planejamento adequado das Sprints;

O e & o o
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o Definicao prévia da arquitetura e das tecnologias utilizadas.

3 - Status de Desenvolvimento

O acompanhamento das atividades foi realizado por meio do ClickUp,
utilizando um fluxo de trabalho baseado em Scrum com colunas de Sprint
Backlog, In Progress, Testing e Done. Utilizando ordem de prioridade para

decidir as sprints e fluxo do projeto, juntamente com a divisdo de tarefas
pré-definidas no app.

# Navalha - Sistema de Barbearia *

# Channel @ W 8 Team @B Lista @ Quadro @ Calendario @ Requisitos & Gantt + View

ce ‘¥ Q@ Customize [AddTask ¥

{3 SPRINT BACKLOG O INPROGRESS QOTESTING @ DONE

[HU-6] Como administrador, eu

quero cancelar ou reagendar...

ClickUp Board

[HU-22] Como administrador, eu
quero ver os clientes mais...

front-end

[HU-7] Como administrador, eu
quero cadastrar novos clientes

front-end

[HU-28] Como profissional, eu
quero ver apenas a minha agen

[HU-31] Como profissional, eu
quero ver os detalhes do cliente...

% back-end

[HU-7] Como administrador, eu
quero cadastrar novos clientes

5

[HU-27] Como profissional, eu
quero fazer login com meu emai...
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4 - Iltens Entregues *
3.1 - Backend

Gestao de Clientes

Cadastro de clientes;
Consulta de clientes;
Atualizacao de clientes;
Remocéo de clientes.

Gestao de Profissionais

Cadastro de barbeiros/profissionais;
Consulta de profissionais;
Atualizagao de profissionais;
Exclusao de profissionais.

Estrutura Inicial da API

Configuragao do Spring Boot pelo Spring Initializer;
Integracdo com PostgreSQL;

Criacao das entidades principais;

Implementacao dos repositorios JPA.

3.2 - Frontend

Interfaces Desenvolvidas

Tela inicial do sistema;

Tela de listagem de clientes;

Tela de cadastro de clientes;

Tela de listagem de profissionais;
Componentes reutilizaveis da interface.
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4 - Versionamento de Cédigo

O projeto utiliza Git e GitHub para controle de versdo, nos quais foram adotados
commits padronizados utilizando Conventional Commits:

Type Description

feat Introduce a new feature to the codebase
fix Fix a bug in the codebase

docs Create/update documentation

style Feature and updates related to styling
refactor Refactor a specific section of the codebase
test Add or update code relatad to testing
chore Regular code maintenance

feat(core): estrutura dtos, mappers de entidade e componentes de validacao
‘D Arthur32p committed 12 hour [6]

fix(exception): centraliza tratamento de erros e remove ambiguidades de runtime

feat(infra): define entidades do modelo de dados e interfaces de repositorio

p committed 12 hours ago
Commits on May 3

fix: visual bugs

VA% vistomia committe esterday 1/1

Merge branch 'main’' of github.com:techpratics/navalha

VA% vistomia committe esterd 0/1

feat: screens

#8 vistomia committe

feat: estrutura inicial do frontend

R De DEme el co tted 4 days a

feat: Update project metadata and dependencies in pom.xml

-
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5. Problemas e Dificuldades *

Nenhuma, a Sprint 1 seguiu um bom fluxo, as vezes atrapalhado pela semana de
prova da equipe mas foi bem organizado

6. Dados Utilizados *

Os dados foram mockados nessa primeira sprint, porém a partir da sprint 2 o sistema
de banco de dados ja sera feito e implementado (possivelmente)

7. Conclusao

A Sprint 1 permitiu estabelecer a base tecnoldgica do sistema Navalha, com a
implementacdo base do Frontend e a criagdo dos principais CRUDs do Backend,
juntamente com a definigdo da arquitetura do projeto. De forma geral os objetivos
planejados foram atingidos, possibilitando a continuidade do desenvolvimento nas
proximas Sprints. Em suma, a sprint 1 visava a criagdo do modelo base do projeto
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Sprint 2
1 - Objetivo *

A Sprint 2 teve como objetivo expandir as funcionalidades administrativas e
operacionais do sistema Navalha, implementando recursos de autenticacao,
gerenciamento avangado de agendas, configuragdo do estabelecimento e controle
de atendimentos. Além disso, foram iniciados os modulos relacionados a planos de
assinatura e relatdrios gerenciais, aproximando o sistema da versao MVP planejada

2 - Atividades de Planejamento e Documentacao

Durante a Sprint 2, a equipe manteve as praticas de planejamento e
acompanhamento definidas na Sprint anterior. As histérias de usuario foram
priorizadas de acordo com o valor de negdcio e dependéncias técnicas, garantindo
uma evolucio continua do produto.

As atividades foram organizadas, inclusive melhoradas, no ClickUp, permitindo o
acompanhamento do progresso das tarefas, distribuicdo de responsabilidades e
monitoramento do fluxo de desenvolvimento.

2.1 - Engenharia de Software Antes da Implementacao

A equipe continuou aplicando as praticas definidas no inicio do projeto,
incluindo:

Utilizacao de histdrias de usuario para definicado dos requisitos;
Planejamento incremental através de Sprints;

Controle das atividades por meio do ClickUp;

Versionamento de codigo utilizando Git e GitHub;
Padronizacdo dos commits com Conventional Commits;
Separacao das responsabilidades entre Frontend e Backend;
Integracado continua entre as equipes de desenvolvimento.

O O O O O O O

Essas praticas contribuiram para manter a organizacao do projeto e facilitar a
evolugdo das funcionalidades implementadas.
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3 - Funcionalidades Implementadas

3.1 - Backend

Segurancga e controle de acesso

Foi implementado um sistema completo de autenticagdo para garantir que apenas
usuarios autorizados possam acessar funcionalidades restritas da plataforma.

Agora, cada usuario realiza login para acessar o sistema e recebe permissdes de
acordo com seu perfil. Algumas funcionalidades permanecem publicas, como o
cadastro de clientes, a consulta de horarios disponiveis e a visualizacdo das
informagdes da empresa, enquanto as demais areas exigem autenticagao.

Perfis de usuario
O sistema passou a trabalhar com trés perfis de acesso:

e C(Cliente;
e Profissional;
e Administrador.

Cada perfil possui permissdes especificas de acordo com suas responsabilidades
dentro da plataforma. Dessa forma, administradores tém acesso as funcionalidades
de gerenciamento, profissionais podem administrar sua agenda e disponibilidade, e
clientes utilizam os recursos de agendamento.

Histoérico de alteragoes

Foi adicionada uma funcionalidade de auditoria que registra automaticamente
informacdes sobre a criagao e atualizagcido dos principais dados do sistema.

Com isso, é possivel identificar quando um registro foi criado ou alterado e qual
usuario realizou a agdo, aumentando a rastreabilidade e o controle das informacdes.

Configuragoes da empresa
Foi criado um modulo dedicado ao gerenciamento das informagdes da barbearia.

Nele é possivel cadastrar e atualizar dados como:

Nome da empresa,;

Endereco;

Telefone para contato;

Horarios de funcionamento para cada dia da semana.

Essas informagdes ficam disponiveis para consulta no sistema e podem ser
administradas pelos usuarios responsaveis pela gestao.
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Gerenciamento do banco de dados

Foi implementado um mecanismo de controle da estrutura do banco de dados,
permitindo que a criagao e atualizagao das tabelas acontecam de forma organizada
e padronizada.

Essa melhoria garante maior seguranca durante a evolugéo do sistema e facilita a
instalagdo do ambiente em diferentes maquinas.

Documentacgao da API
Foi disponibilizada uma documentagao interativa da API utilizada pelo sistema.

Essa funcionalidade facilita o entendimento das integragdes realizadas pelo frontend
e auxilia nos testes e na manutencao das funcionalidades existentes.

Execucgao simplificada do sistema

Foi adicionada uma configuracdo que permite iniciar todos os servigos necessarios
para o funcionamento da aplicacdo de forma automatizada.

Com isso, o processo de configuragdo do ambiente ficou mais simples, rapido e
padronizado, facilitando a execugdo do projeto em diferentes ambientes de
desenvolvimento.

3.1 - Frontend

Camada de servigos

Para melhorar a organizagédo do sistema, foi criada uma estrutura responsavel por
centralizar a comunicacdo com a APl. Com isso, funcionalidades como autenticagao,
gerenciamento de clientes, profissionais, servicos e agendamentos passaram a
utilizar uma padronizagdo nas requisigbes, tornando o sistema mais seguro,
organizado e facil de manter.

Fluxo de agendamento do cliente

O processo de agendamento foi reformulado para oferecer uma experiéncia mais
simples e proxima da realidade. Enquanto na Sprint 1 os dados eram apenas
simulados, na Sprint 2 o fluxo passou a utilizar informacgdes reais da API.

O novo processo acontece em quatro etapas:

Escolha do servigo desejado;

Selecdo da data e horario disponiveis;
Confirmacgao dos dados do agendamento;
Exibi¢cao da tela de sucesso.

BN =
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Além disso, os horarios apresentados ao cliente agora sao calculados
automaticamente de acordo com a disponibilidade dos profissionais e a duracédo do
servico escolhido.

Controle de acesso

Foi implementado um sistema de protegédo de rotas para garantir que cada usuario
acesse apenas as funcionalidades compativeis com seu perfil. Usuarios
autenticados sao direcionados para sua area especifica, enquanto paginas restritas
ficam protegidas contra acessos indevidos.

Novas funcionalidades para administradores

Agenda Geral

Foi criada uma nova tela de agenda para administradores, permitindo visualizar
todos os agendamentos em formatos diario, semanal e mensal. Também é possivel
criar novos agendamentos diretamente pelo sistema, realizar reagendamentos e
acompanhar a ocupagao da agenda.

Agenda por profissional
Os administradores agora podem visualizar os compromissos de cada profissional

individualmente, faciltando o acompanhamento da rotina de trabalho e da
disponibilidade da equipe.

Novas funcionalidades para profissionais

Configuracao de disponibilidade

Os profissionais passaram a contar com uma area dedicada para definir seus
horarios de atendimento. Nela é possivel:

e Ativar ou desativar dias da semana;

e Definir horarios de inicio e término do expediente;

e Replicar a mesma configuragao para varios dias, agilizando o cadastro da
disponibilidade.

Recursos de gerenciamento de agendamentos
Foram adicionadas novas ferramentas para facilitar o controle dos atendimentos:

Visualizagado detalhada dos agendamentos;

Confirmagéao, conclusao ou cancelamento de atendimentos;
Reagendamento de horarios;

Cadastro rapido de novos agendamentos realizados presencialmente.
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Gerenciamento de servigos dos profissionais

Foi implementada uma funcionalidade que permite vincular ou remover servicos de
cada profissional, possibilitando controlar quais atendimentos cada membro da
equipe esta apto a realizar.

5. Problemas e Dificuldades *

A Sprint 2 saiu funcional como planejado pela equipe, porém nao tivemos tempo de
corrigir determinados bugs, como interagao de paginas no frontend, porém esses
problemas podem ser corrigidos até a sprint final

6. Dados Utilizados *

O sistema de banco de dados foi implementado com sucesso nessa sprint

7. Conclusao *

A Sprint 2 representou uma transigao do estado de protétipo para o de produto: o
sistema saiu de um conjunto de telas com dados simulados para uma aplicagéo
integrada, com autenticacao real baseada em JWT, controle de acesso por papel de
usuario, persisténcia confiavel via Flyway e uma camada de servigos estruturada no
frontend. O calendario administrativo e a pagina de disponibilidade do profissional
completaram os fluxos centrais do sistema, permitindo que todas as personas
(cliente, profissional e administrador) operem com dados reais de ponta a ponta.
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