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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA “NIKS”

Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Goblin Heist Powernudge

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzeta spéléSanai personalos datoros un
mobilas ierices)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja PragmaticPlay Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR
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Visi simboli tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi blakus spolés, sakot no jebkuras spoles.
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POWERNUDGE PAPILDSPELE

Katru reizi, kad tiek uzgriezta laimesta kombinacija, laimests tiek izmaksats un spoles, uz kuram bija vismaz viens Sis
kombinacijas simbols, automatiski pariet par vienu vietu uz leju, atklajot jaunu simbolu augSpusé, bet spoles, kas
nesatur laiméjuso simboli, tiek grieztas atkartoti. Péc tam spéle izmaksa laimestus par visam laimestu kombinacijam
uz ekrana.

Powernudge papildspéle beigsies tikai tad, kad uz ekrana vairs nebus laimesta kombinaciju.

Sis ir MISTERIJAS NAUDAS simbols. Tas var paradities uz visam spolém.
Katru reizi, kad tiek uzgriezti 6 vai vairak MISTERIJAS

/ NAUDAS simboli pamatspélé, tie aktivizé NAUDAS

ATKARTOTO GRIEZIENU papildspéli.

NAUDAS ATTISTIBA

Kad sakas NAUDAS ATTISTIBA papildspéle, standarta spoles pazid un paliek tikai MISTISKIE NAUDAS
simboli un tuksie simboli.
Raunda laika virs katras spoles atrodas reizinatajs, kas sakas ar x1.
Péc katra grieziena MISTERIJAS NAUDAS simbols nejausi izvéléta veida atklas vienu no sekojosa:
- Naudas vertiba - Nejausa veértiba, kas tiek atlasita no ieprieks atlasita diapazona no 0.1x kopé€jas likmes lidz 50x
kopejai likmei, neieskaitot Ante likmes palielinajumu.
- Lokalais reizinatajs - Nejausi izvélets reizinatajs x1, x2 vai x3 apmeéra, kas tiks pievienots virs
viena NAUDAS simbola.
- Globalais reizinatajs - Nejausi izvéléts reizinatajs x1, x2 vai x3 apmeéra, kas tiks
pievienots virs spéles.
Péc atklasanas visi NAUDAS simboli, kam pieskirta naudas vértiba, tiks reizinati ar reizinataju, kas atrodas
uz atbilsto$as spoles, un to vértiba tiks pieskaitita kopéjam laimestam, un péc tam MISTERIJAS NAUDAS
_ ol simboli atgriezisies sava sakotnéja stavokli. _ . -
Spéle turpinas bidit simbolus un veikt atkartotoslﬂglezwnus lidz bridim, kad uz ekrana vairs nebiis MISTISKO
. _ NAUDAS simbolu. _  __
Papildspéles laika tiek izmantotas Tpasas spoles.

MAKSIMALAIS LAIMESTS

Maksimala laimesta summa ir ierobezota lidz 4,000x likmei. Ja kopéja laimesta summa ATKARTOTA GRIEZIENA
funkcijas laika sasniedz 4,000x, raunds nekavéjoties beidzas, laimests tiek pieskirts un visi atlikusie atkartotie
griezieni tiek atcelti.

ANTE LIKME
Spélétajam ir iespéja izveléties likmes reizinataju. Spéles noteikumi mainas atkariba no izvélétas
likmes. lespéjamie reizinataji ir:
Likmes reizinatajs 20x - Normals Spéles rezims

Likmes reizinatajs 25x - lespéja laimét ATKABTOTO GRIEZIENU papildspéli tiek dubultota. Uz spolém
ir vairak MISTERIJAS NAUDAS simbolu.

ATKARTOTO GRIEZIENU PIRKSANA

ATKARTOTO GRIEZIENU funkciju var nekavéjoties aktivizét pamatspéles laika, nopérkot to par summu, kas
_ vienada ar 100x kopéjo likmi.
legadajoties ATKARTOTO GRIEZIENU papildspéli, papildspéles aktivizéSanas grieziena tiks pieskirti 6 vai 7
MISTERIJAS NAUDAS simboli.



F555¥

Augstas neparedzamibas spélés vidéji izmaksa laimestus retak, tacu iespéja giit lielus laimestus 1sa
laika spridi ir augstaka.
Visi simbolu kombinaciju laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi.
Atkartoto griezienu laimesti tiek pieskaititi pie linijas laimesta.
Visi laimesti tiek reizinati ar likmi par katru liniju.
Visas veértibas ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.
Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

Laiméjot vairakas izmaksu rindas, visus laimestus pievieno kop&jam laimestam.
Atkartoto griezienu laimests tiek pieskirts spélétajam péc raunda beigam.
Atkartoto griezienu kopéja laimesta summa véstures sadala parada visu cikla laimestu.
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Teorétiskais Sis spéles RTP ir 96.47%
Spéles RTP ar "SAKUMA LIKMI" ir

96.44%
Spéles RTP, izmantojot "PIRKT ATKARTOTOS GRIEZIENUS" ir 96.47%

ATSTARPES un ENTER taustinus uz tastatiiras var izmantot,
lai saktu un apturétu griezienu.
Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

KA SPELET

NolikSkiniet uz vai pogas, lai mainitu likmes vértibu un atvertu likmes izvélni. lzvélieties
likmi, ko velaties izmantot spéle.

GALVENAIS SPELES INTERFEISS

atver izvélni ar iestatijumiem, kas ietekmé veidu, ka spéle tiek spéléta.

atver informacijas lapu

Ar apziméjumiem KREDITS un LIKME ir noradita pasreizéja bilance un pasreizéja kopéja likme.
NoklikSkiniet uz apziméjumiem, lai parslégtos starp monétu skatu un naudas skatu.

un palielina vai samazina pasreizéjo likmi un atver likmes izvélni, kur jis varat mainit likmes vértibu.
-
sak spéli
AUTOMATISHE
SPELESAMA

atver automatiskas spélésanas izvélni

IESTATIJUMU IZVELNE

ATRA GRIESANA - izvélieties iestatijumu Atra grie$ana, lai spéles spoles saktu griezties
automatiski un apstatos uzreiz péc atlaiSanas
IEVADA EKRANS - ieslédz un izslédz ievada ekranu

FONA MUZIKA - ieslédz un izslédz apkartéjo skanu un miziku spélé
SKANAS EFEKTI - ieslédz un izslédz spéles skanu efektus
SPELES VESTURE - atver spéles véstures lapu

INFORMACIJAS EKRANS

‘ un ’ lauj parslégties starp informacijas lapam
X aizver informacijas ekranu

LIKMES IZVELNE

Likmes izvélne rada, cik rindas ir pieejamas spélé, ka ari pasSreizéjo kopéjo likmi gan monétas, gan nauda.



Izmantojiet un pogas laukos MONETAS RINDA un MONETU VERTIBA, lai vértibas regulétu.

Maksimala laimesta summa ir ierobezota ar likmi 4000x apmeéra. Ja
raunda kopéjais laimests sasniedz likmes vértibu 4000x apmeéra, raunds
beidzas



nekavejoties, tiek pieskirts maksimalais laimests un visas atlikusas
papildspéles tiek izbeigtas

AUTOMATISKA SPELESANA
NoklikSkiniet uz pogam, ar kuram noradits iespéjamais automatisko griezienu skaits, lai
saktu automatisko spélésanu.
Opcija IZLAIST EKRANUS péc lauj péc neilga briza automatiski izlaist ievada un beigu ekranus.

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéejoties pec izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéeletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéeles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Rig3,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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