
Lección 12 Verificar comprensión 

 
1.​ ¿Es así como se usa la herramienta de edición de pintura? 

 
 

2.​ ¿Este programa tendrá un personaje que vaya a la página siguiente? 

 
 

3.​ ¿Es así como se usa la herramienta de cuadrícula? 
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