TTuLlo DEL JUEGOE! polito 'erIés
REGLAS DEL JUEGoA este Jueg puede Jugar dos personas pero es mds divertido si ha3 mas
nifios asi que cuantos mas sedis me\}or.

Uno se pone en la pared Y los demds en £ente, asi mientras el chico o 1a chica cuenta hasta
diez los demds intentan kegar a 1a pared.

En el momento en el que termina de contar se gra répidamente y canta ‘iun, dos, tres, polito
ingés!" y los demds deben quedarse totaimente quietos.

Asi sucesivamente hasta que alguno leque a tocar 1a pared siendo el ganador o ganadora.

TiTuLo DEL duEGo:\)ueﬁo del trompo
REGLAS DEL JUEGOES uno de los Juegos mds populares del sigo XX, también uno de los mds
an+‘5uos.

Una de las formas colectivas de Juger era formando un circulo en el suelo, en cuyo centro se
colocaba un frompo dando wuehtas para que los demés jugadores chocaran su frompo con éste.
El que fallabg, o\e\}aba su trompo con éste, El que falaba, de\)aba su trompo ocupando 13 posicién
del anterior.

El Jueao del tromeo tiene muchas variantes o rodalidades

1. Sacar a otros h‘om‘aos.
2, Sacar ob“!e’ros.
3 Cogerlo con la mano.

U 'Eomee ’rromPos.

TTule DE JUEGOE! aro
REGLAS DEL JUEGOE! Jueqo consiste en rodar el aro & mucha velocidad pudiendo establecerse
una competicién con otro nifios de velocidad o de habiidad

TTute DE JUEGOE! chinchén
REGLAS DEL JuEGoEste Gfimo es el que baraje las cartas, pide al jugador que esté a su
derecha que haga un corte en el mazo \ después se dispone & repartir.



A cada Jugador le entregan siete cartas y fras elo dejs descubierta una carta al lado del resto
de la barajs, que estd boca abajo.

Este movimiento se realiza para que los apostadores verifiquen que el crugier no ha hecho
frampas, como colocar 1as cartas para beneficiarse a =i mismo o a aBQn \)Uﬁador

Después de que todos los jugadores miren sus cartas, @l primero que jueque debe robar un
naiee.

Puede hacerio del mazo central o puede quedarse con Ia carta descubierta que dejé el cruier
en erimer luﬂar.

Con este movimiento el \‘)ujador tendrd ocho cartas en su poder y por tanto debe descartarse
de una de ellas Y depositaria en el tapete,

En principio 1a dejerd encima de 13 ofra carta descubierta que habia en la mesa, al menos que ld
haﬁa coa‘to\o en cuyo caso Id depositard donde estaba la erimera.

Todos los jugadores deben ir repitiendo este proceso hasta que finalice 1a partida.

Si las cartas del mazo se aqotasen, el crupier recogeria las que se han ido o\e\‘,ando en el montén
de descartes, las barajaria y voheria & ponerlas boca abajo con una carte descubierta al lado.

La partida sigue hasta que uno de los jugadores de por cerrada la mano.

Pero para eso debe haber ido I‘Banc\o antes sus cartas. Ligar las cartas s‘Bn'r?tca hacer Fupos de
naipes que Suaro\en relacién,

Las relaciones de cartas validas en el chinchén son las cartas que tengan el mismo indice Cpor
ejemplo, los sietes) y cartas correlativas con las que se pueda formar una escakera (por ejemplo,
un dos, un tres Y un cuatro).

Es importante saber que los grupos deben ser de al menos tres cartas y a partic de ahi pueden
leger a ligarse hasta las siete seﬁulc\as.

También seria véiido por ejemplo un Fupo de tres y ofro gupo de cuatro.

TTule DE \)chao:\)ueﬂo de la 2043

REGLAS DEL JUEGOE! tira y aflojy, sogatire, jueqo de 1a soga o cinchada es un deporte que pone
a dos equipos uno contra el ofro en una prueba de fuerza.

Dos equipos e alinean al final de una 2093, Id soga es marcada con unad finea central Y dos
marcas a cuatro metros de cada lado del centro de Ia linea.

El equipo comienza con Ia finea central directamente sobre una finea marcada en Ia tierry, Yy una
vez comenzado el concurso (el jpemiento), intentan jalar al ofro equipo hasta que I marca mas
cercand al equico oporente cruce 1a finka central, o cuando cometan una fatta (cuando un
miembro del equipo cae o e sienta).

TiTulo DE JuEgoPelota bota (brié)

REGLAS DEL JUEGOEI objefivo es lanzar la pelota & los adversarios, ya que cuando un
particicante es tocado por Id misma se va & 13 2ona de los eliminados de su equipo. Gana el
equipo que logre sacar del campo & todos sus adversarios. Los movimientos de los jugadores se
fimitan & su propio cameo, No

pudiendo traspasar 1a finea que los separa del campo rival,



Este jueqo sine para desarrolar movimientos  répidos, destreza, dominio del cuerpo Y
cooperacién entre los miembros del equico.

TTULe DE JUEGoLas canicas

REGAS DE JUEGo:Se trata de un Jueqo de punteria 4 precision en el cual deberemos tocar a la
canica objefivo con nuestra bola que serd lanzada con nuestro dedo pulgar. Por supuesto, no
estd permitido agudamos arrastrando 18 mano o acompafiar el lanzamiento con un movimiento,
Existen varias modalidades para. ¥er mas

TiTuLe DE JuEcolos barquitos

REGLAS DE \)chao-Suseﬂdo por cirige2ge el 05.06.20%6 & las 2244h,

Es una batala naval en un trozo de papel Solo es necesario papel Y Bpiz Y un poco de ingeniow.
+ finda que o he jugado Yo veces a este jueqo de chavall

TTule DE JuEcoEncantados

REGLAS DEL JUEGoEncantados o Los Encantados, es un Jueqo de persecucién popular infanti
que consiste en que 1a persond que 'se k3 queda’ tenid que tocar a alguien, mientras los
Jugadores corren, y éste debia permanecer parado o ‘encantado’ hasta que ofro jugador lo toque
Y le quitara lo encantado.

=] \"uﬂador que se la queda tiene dos deberes, persequir a los Juﬂadores para encantaros y
cuidar a los e encantados para que no los desencanten, en algunos partes se jueqa con und
‘oase’, donde nadie puede ir & encantarios.

Si quieren desencantar & alguien deben meterse debgjo de sus piemas uno que esta
desencantado.

El término del Jueqo ocurria cuando todos los \)\,Bao\ores estaban encantados, 4y nuevamente se
voivia & empezar; pueden elegir ofra persona que encante.
Ha recibido 471%4# puntos

TTulo DE JUEGoLa gorme

REGLAS DE JUEGoUNa goma eldstica Y dos Juﬂac\ores colocados en cada extremo con las
piemas abiertas, fsi era el comienzo de este Jueg enfocado para las nifias al que todos hemos
Juﬂac\o dguna vez, Las distintas canciones marcarian el objetivo del mismo, lo mds comin era
pisar, sattar o enredar goma entre tus plemas, si lo hacias mal entonces te tocaba ‘su\"e’rar' Ia
3oma como casfﬁo.


https://listas.20minutos.es/lista/juegos-populares-y-tradicionales-de-toda-la-vida-cual-es-tu-favorito-348249/#
https://listas.20minutos.es/usuario/ciriglezglez-101248/

TTule DE JUEGoPAYALA

REGLAS DE JUEGoLa sencilez hizo de este Jueqo uno de los preferidos de nuestros abuelos Y
todavia h°§j son muchos los que se divierten con él. Solo bastan cinco piedritas chicas Y habiidad
con las manos. H63 varids combinaciones para \')\.Bar, con am'Bos en @l recreo o solos en casa:
hay que tirar una pledra hacia arriba \ junter las restantes con la misma mano antes de que s
primera ca'ga al piso.

TTULo DE JuEGoSLas chapas

REGLAS DEL JUEGoCada \‘)uﬁador escoge una chapa 4 lés colocan en 1a finea de salida.Consiste en
que a través del circuito que se o\ibu\‘)aba en el suelo con tiza legaran a 1d finea de meta sin
saliree del recorrido.

NORMAS:

-Se sakk de uno en uno, aternativamente.,

-Las chapas se empujaban con el dedo.

~Cuando una chapa se =alia del recorrido tenia que voher a empezar,

~La chapa que legaba a la meta primero ganaba las chapas de los demds

TTULe DE JUEGOSEI escondite.
REGLAS DEL \)uan:Haﬁ Una persona que Eaga 50 Y sus anos Y los demas se escondian Y luego
el que pagR encuentra a los demas,



