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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person HiLo
Spéles veids TieSsaistes galdu spéle.
Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabt registréetam SPELET.LV
2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.
3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,20 EUR
Maksimala likme 1000,00 EUR
RTP 99.00% - 100%



Spéles apraksts

1. Spéles mérkis

JFirst Person HiLo" ir atra spéle, kura varat minét, vai nakamas izdalitas karts
vértiba bus augstaka, zemaka vai tada pati ka pasreizéjas karts vertiba. Apdomigi
izvélieties stratégiju, izdariet pareizo izvéli un izbaudiet ar to saistitos laimestus!

2. Spéles noteikumi
Likmju likSana
Spéle sakas ar sakotnéjo nejausi izveéléto karti uz galda. Pirms spéles raunda
sakSanas varat mainit sakotnégjo karti tik reizu, cik vélaties.

P&c tam izvélieties likmes summu un noklik3kiniet uz / pieskarieties
,SPELET", lai s3ktu galveno spéles raundu.
Galvenais spéles raunds

Noklikskinot uz / pieskaroties ,SPELET", jums tiek piedavatas divas iespé&jas
prognozét nakamas karts vertibu: ,Zemaka vai tada pati” un ,Augstaka vai tada
pati”. Iznémums ir tikai dUzis, kur ir iespéjas

Zemaka” un ,Tada pati”, un 2, kur ir iespéjas ,Tada pati” un

JAugstaka”. Katrai iespé€jai ir pievienots laimesta piedavajums (pirms
noapalosanas), ko jus sanemat, ja uzminat pareizi.

ZEMAKA AUGSTAKA

vl td & pat vad thda pat

100 € 100 €

Kad esat izdarijis savu izvéli, uz galda virs sakotnéjas karts tiek izdalita vél viena
karts. Ja minéjat nepareizi, jUs zaudéjat savu likmi un spéles raunds beidzas. Ja
uzmingjat pareizi, varat sanemt savu laimestu, noklikSkinot uz pogas ,lznemt
naudu” vai pieskaroties tai, vai izteikt prognozi par nakamo karti. Uz jaunajam
izvéles iespéjam bls noraditas jaunas laimestu vértibas. Katra jauna karts tiek
izdalita no jaunas karsu kavas.

Pasreizéja spéles raunda izdalito karsu skaits un kopé€jais reizinatajs ir redzams
ekrana dala ,Informacija par raundu”.

3.65x



lznemt naudu

Spéles raunds turpinas tik ilgi, kameér jUs izdarat pareizas izvéles un palielinat savu
laimestu. Spéles raunds beidzas, kad nospiezat uz pogas ,lznemt naudu” vai
pieskaraties tai un sanemat savu laimestu vai izdarat nepareizu izvéli un zaudéjat.
Pogu ,lznemt naudu” var izmantot, tikai izdarot izveli, un poga klust pieejama péc
pirma pareiza mingjuma.

Laimesti

Laimestu piedavajumi tiek apréekinati ka laimestu tabulas reizinatajs un netiek
noapaloti lidz bridim, kad pienemat lémumu. Laimesti tiek noapaloti saskana ar
spéles NoapaloSanas noteikumiem, un tie ir redzami uz pogas ,lznemt naudu”.
Detalizetaku skaidrojumu skatiet sadala ,NoapaloSana”. Reizinatajs ir atkarigs no
rezultata varbutibas — ja varbuUtiba ir liela, reizinatajs ir mazaks, bet, ja varbutiba ir
maza, reizinatajs ir lielaks.

Ladzu, nemiet véra, ka piedavajumos pirmaja lémuma pienemsanas posma ir
ieklauta 1% komisijas maksa.

Ladzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas traucé&jumi anulé spéles raundu un visus
iespéjamos laimestus Saja raunda. Likmes tiek atgrieztas.

Likmju izdarisana

Panelis ,LIKMJU LIMITI" parada pie galda atlautos minimalos un maksimalos
likmju limitus, kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu ,Likmju limiti”, lai
parbauditu jUsu pasreizéjos limitus.

Lai piedalitos spélé, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas

First Person HiLo 1-2000 €

likmes. JUs varat apskatit savu pasreizé€jo KONTA ATLIKUMU uz jusu ekrana.

KOMNTA AT LIKLIMS

100 000 €




CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram cipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvertibu sedz jusu pasreizéjais konta atlikums.

Ja jusu konta atlikums ir parak liels, lai to paraditu CIPU DISPLEJA, paradisies CIPU
PLAKSNE.

Kad esat izvélgjies Cipu, uzlieciet savu likmi, vienkarsi noklikSkinot uz likmju pozicijas
uz spéeles galda vai pieskaroties tai. Katru reizi, kad jus noklikskinat uz likmju pozicijas
vai pieskaraties tai, jusu likmes vertiba palielinas par izvéléta Cipa vertibu vai lidz likmes
maksimalajam limitam. Kad esat uzlicis maksimalo likmi, Sai likmei netiek pienemti
papildu lidzekli, un virs jasu likmes paradas pazinojums, ka esat uzlicis maksimalo
likmi.

Kad esat uzlicis likmi, noklikdkiniet uz pogas ,SPELET" vai pieskarieties tai, lai saktu
raundu.

Poga “ATKARTOT LIKMES” |auj atkartot visas iepriek3éja raunda izdaritas likmes. Si
poga ir pieejama péec katra spéles raunda.

Kad esat uzlicis jebkadu likmi, klust pieejama poga ,DUBULTOT (2x)". Katru reizi
noklikskinot uz pogas / pieskaroties tai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts
maksimalais limits. Atcerieties, ka jums jabudt pietiekamam konta atlikumam, lai
dubultotu VISAS uzliktas likmes.

@



Poga ,ATSAUKT" nonem pédéjo uzlikto likmi.

JUs varat noklikdkinat uz pogas ,ATSAUKT" / pieskarties tai atkartoti, lai pa vienai
atsauktu likmes pretéji to uzlikSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot
nospiestu pogu ,ATSAUKT".

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizé€ja raunda izdarito likmju kopé&jo
summu.

s, KOPEJA LIKME
'3‘ 500 €

Raunda statistika

Spéles rezultati tiek registréti un paraditi Raunda statistikas skata. Taja ir noraditas
visas spéles raunda atklatas kartis, rezultats (augstaka, zemaka vai tada pati) un tas, vai
iznémat naudu vai zaudéjat. Rezultati ir noraditi secigi no labas puses uz kreiso, un
pedé&jais rezultats ir kreisaja mala.

Noapalosana

Jusu laimesti vienmér tiek noapaloti uz augsu vai uz leju lidz tuvakajai mazakajai
valUtas vienibai (pieméram, EUR gadijuma - eiro centiem, USD - centiem, GBP -
penijiem, savukart JPY nav sikaku vienibu), neparsniedzot divus ciparus aiz komata,
izmantojot nejaudu skaitlu generésanas pieeju. ST metode ievie$ nejausibas elementu
noapalosanas procesa. Tas notiek sadi:
e Vispirms neatbalstita decimaldala tiek parveidota (Seit pasvitrota skaidribas

labad) par seSciparu skaitli (t. i, simtiem tukstosu). Pieméram, 1,263 k|Gst par

300 000, 5,23568696 k|Ust par 568

696, 4,25034 k|ust par 34 000.

e Otraja soli tiek generéts nejauss skaitlis no 11idz 1 000 000.

e Visbeidzot, ja konvertétais sedciparu skaitlis ir lielaks par nejausi generéto skaitli
vai vienads ar to, valUtas vieniba tiek noapalota uz augSu. Ja tas ir mazaks,
valUtas vieniba tiek noapalota uz leju.

Skana

NospieZot pogu “SKANA", tiek izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss. Nemiet
veéra, ka, mainot galdus, skana tiks automatiski ieslegta.




JUs varat mainit skanas iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties pogai “IESTATIJUMI".
Spélu vésture

Nospiezot pogu “VESTURE", tiks atverts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus,
kuros esat piedalijusies, ka ari So raundu rezultatus.

&

JUs varat parskatit savu iepriekSgjo spéelu aktivitati, apskatot jusu:

e KONTA VESTURI - parada jusu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju
summu un laimestu sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak
pabeigtais spéles raunds.

e SPELU VESTURE - parada konkrétas spéles vésturi, noklikékinot uz spéles
kolonna SPELES / pieskaroties spélei.

lestatijumi

Nospiezot pogu “IESTATIJUMI", tiek atvérta lietotajam mainamu iestatijumu izvélne.
Jasu izvelétie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jusu profila. Saglabatie
iestatijumi tiks automatiski ieladeéti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

JUs varat mainit jusu visparigos un spéles iestatijumus.

®

lemaksas un izmaksas

Poga “KASIERIS" atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

Atbildiga spelésana

Poga “ATBILDICGA SPELESANA" |auj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas
politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes
spélu lietoSanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

Atvienosanas politika:

Ja atvienoSanas notiek péc tam, kad likme ir uzlikta, tacu pirms noklikskinajat uz
pogas ,SPELET” vai pieskaraties tai, jisu likme tiek atgriezta péc savienojuma
atjaunosanas.



Ja savienojums tiek zaudéts péc tam, kad lemuma pienemsanas laika esat
noklik3kinajis uz pogas ,SPELET" vai pieskaries tai, spéle tiek atsakta péc savienojuma
atjaunoSanas. Ja savienojums netiek atjaunots 30 minUsu laika, tiek pienemts
automatisks [emums - Iznemt naudu —, un spéle tiek pabeigta.

Ladzu, nemiet véra, ka pat tad, ja esat pie galda, tacu nespélgjat (neliekat vai nemainat
savu likmi un nenoklikskinat uz pogas ,SPELET" vai nepieskaraties tai vai nepienemat
[emumu), to uzskata par atvienosanos.

Vairak spélu

Pogu ,FOAIJE" iesp&jams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

Ta lauj érti nomainit spéles galdu vai izvéleties jebkuru citu spéli no pirmas

personas skatpunkta. JUs nepametisiet So spéli, kameér
nebuUsiet izvél&jusies  jaunu spéli, kurai pievienoties. Varat izmantot FOAJE pogu, lai
parlGkotu citas spéeles, turpinot spélét iesakto spéli. Taustinu saisnes

Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu  noderigas spéles

funkcijas.

TAUSTINS FUNKCIJA

Izvélieties velamo &ipu no &ipu displeja. Taustins “1
Ciparu taustini no 1 atbilst visvairak pa kreisi izvietotajam ¢ipam ar
uz augsu mazako vertibu. Taustins “2” izvélas Cipu ar nakamo
augstako vertibu, un ta talak.

ATSTARPES Atkartojiet savu pedejo likmi. Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINS TAUSTINU otrreiz, lai divkarSotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+2Z), Atsauciet pédeéjo likmi. Turiet nospiestu 3 sekundes,
DELETE, BACKSPACE lai atceltu visas izdaritas likmes.

Kad tas iespejams, ESC taustinu var izmantot, lai:
« izietu no pilnekrana reZima;

« Aizvert uznirstoSo logu (véstures, ,Ka spélét”,
iestatijumu logu utt.)




Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav naudas lidzek|u, vai speléetajs pats vélas beigt spéli.

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73, Riga,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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