
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rulebook FREE FIRE Phenix E-SPORT CHAMPIONSHIP 

 

 

แก้ไขล่าสุด 14/05/68 

 หมายเหตุ : คำตัดสินใจของกรรมการถือเป็นท่ีสุด 

 

 

 



สารบัญ 

1. ​ กฎและเง่ือนไขในการลงทะเบียนเบ้ืองต้น 

2. ​ กติกาการแข่งขันท่ัวไป 

3. ​ อุปกรณ์การแข่งขันและอินเทอร์เน็ต 

4. ​ การหลุดออกจากเกม (Disconnect) และการเร่ิมเกมใหม่ (Rematch) 

5. ​ การใช้โปรแกรม 

6. ​ การหยุดพักเกม 

7. ​ เงินรางวัล 

 

** ทุกทีมจำเป็นต้องเตรียมบัตรประชาชนมาเพ่ือลงทะเบียนหน้างาน** 

ณ โครงการ ฟีนิกซ์ ประตูนํ้า  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



1.กฏและเง่ือนไขในการลงทะเบียนเบ้ืองต้น                                                                              
​  

1.1. ผู้สมัครต้องไม่มีรายช่ืออยู่ในลิสต์ท่ีถูกตัดสิทธ์ิเข้าร่วมการแข่งขันเน่ืองจากถูกระงับบัญชีผู้ใช้ (Account ID) ของเกม 

Free Fire หากทีมงานตรวจพบรายช่ือผู้สมัครท่ีไม่ผ่านคุณสมบัติ ทีมงานขอสงวนสิทธ์ิในการตัดทีมดังกล่าวออกจากการเข้าร่วมกิจกรรม

การแข่งขัน  

1.2. ผู้แข่งขันจะต้องใช้บัญชี (UID) ของตนเอง และจะต้องมีเลเวลในเกมอย่างน้อย เลเวล 10 ไม่กำหนดว่าอยู่ในแรงค์ใด โดย

ผู้แข่งขันจะต้องใช้บัญชี (UID) ท่ีลงสมัครในทัวร์นาเมนต์น้ีเท่าน้ันและเป็นบัญชีเดิมเสมอตลอดทัวร์นาเมนต์ ไม่สามารถเปล่ียนเป็นบัญชี 

(UID) ของผู้อ่ืน และ UID ท่ีนอกเหนือจากท่ีลงทะเบียนสมัครไว้ ไม่ว่ากรณีใดก็ตาม และหากช่ือผู้แข่งขัน เข้าข่ายไปในทางลามก 

อนาจาร ไม่สุภาพ หรือ ส่ือไปในทางท่ีอาจทำให้เกิดปัญหาในภายหลัง หรือหากช่ือไปตรงกับลิขสิทธ์ิ หรือ เคร่ืองหมายการค้าของบุคคล 

หรือ นิติบุคคลอ่ืน หากทางทีมงานตรวจสอบเจอจะถูกตัดสิทธ์ิการเข้าแข่งขันทันที 

1.3. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องไม่เคยได้รับโทษจำคุกโดยคำพิพากษาถึงท่ีสุดให้จำคุก เว้นแต่เป็นโทษสำหรับความผิดท่ีได้กระทำโดย

ประมาทหรือความผิดลหุโทษ 

1.4. ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมจะต้องมีสมาชิกท้ังหมด 6 คน ตัวจริง 4 คน (สำรอง 2 คนหากมี) 

1.5. ห้ามมีการรวมทีมกับศัตรูในแมทช์ หากพบเห็นจะถูกตัดสิทธ์ิทันที 

1.6. ระหว่างการแข่งขันห้ามถ่ายทอดสด/สตรีม/ไลฟ์ผ่านทุกช่องทาง หากทีมงานจับได้ คะแนนในเกมส์น้ันจะถือเป็น 0 แต้ม 

1.7. ทีมท่ีเข้าร่วมแข่งขันต้องเข้าใจกฎและกติกาการแข่งขันอย่างชัดเจน ถ้ามีการกระทำท่ีฝ่าฝืนกติกาน้ีทางผู้จัดการแข่งขัน 

สามารถตัดสิทธ์ิผู้เข้าแข่งขันได้ทันที 

1.8. ผู้เข้าแข่งขันต้องทำตามกฏกติกาอย่างเคร่งครัด คำตัดสินของทีมงานถือเป็นท่ีส้ินสุด 

1.9. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องเปล่ียนช่ือ Name TAG ด้านหน้าให้เหมือนกันท้ังทีม 

ยกตัวอย่าง : 1. PF_Beemoza 

                      2. PF_Mayree  

2.กติกาการแข่งขันท่ัวไป 

ไม่อนุญาตให้ผู้เล่นใช้สกิลตัวละครซ้ำกันภายในทีม 

2.1. การต้ังค่าของเกมท่ีใช้ในการแข่งขัน  

     - ปิดใช้งานค่าสถานะปืนจากสกินอาวุธ 



    - เปิดการใช้งานระบบชุบชีวิต 

    - เปิดใช้งานภารกิจภายในเกม (In-game Mission) 

    - ปิดใช้งานภารกิจรวมของแผนท่ี (In-match Quest) 

    - ปิดระบบสุ่มวงเกิดของระดับสูง (High Tier Loot Zone) 

    - เปิดใช้งานมุมกล้องหลังถูกกำจัด 

    - เปิดใช้งานระบบมุมมองชุดตัวละครแบบเดียวกัน 

    - ปิดระบบการแสดงช่ือของตัวละครภายในเกม 

    - ปิดระบบแสดงรายงานการกำจัด (Kill Feed) 

    - เปิดระบบป้องกันการใช้งานเคร่ืองจำลองโปรแกรมการเล่นเกมท่ีเล่นผ่านคอมพิวเตอร์ (Emulator) 

 

2.2 รูปแบบการแข่งขัน 

-​ ในรอบแรกผู้เข้าแข่งขันท้ังหมด 60 ทีม จะถูกแบ่งออกเป็นท้ังหมด                 5 Group คือ A, B ,C ,D, E 

Group ละ 12 ทีม 

-​ โดยเล่นเก็บคะแนนในรอบแรกท้ังหมด 3 โดด  

-​ ทีมท่ีได้อันดับ 1-2 ของแต่ละกรุ๊ปในรอบแรก จะได้เข้าไปแข่งต่อในรอบ Final 

-​ ทีมท่ีได้อันดับ 3-4 ของแต่ละกรุ๊ปในรอบแรก ต้องไปแข่งต่อในรอบท่ี 2 (จำนวน 2 โดด) เพ่ือคัดหาทีมท่ีได้อันดับ 

1-2 ไปแข่งต่อในรอบ Final 

​  

2.3 แผนท่ีท่ีใช้ในการแข่งขัน 

MAP : Bermuda , Purgatory , Kalahari , Alpine , Nexterra 



 

 

​ 2.4 การนับคะแนนและการจัดอันดับ 

-​ การกำจัดศัตรู 1 ตัว (Eliminated) จะได้รับ 1 คะแนน 

-​ คะแนนอันดับท่ีจะได้ในแต่ละเกม 

 

 

 

 

 

 



การนับคะแนน 

หากมีคะแนนเท่ากันจะนับตามลำดับน้ี 

1. จำนวน Booyah 

2. คะแนนสังหาร 

3. อันดับคะแนนในเกมสุดท้าย 

 

 

 

3.การประท้วงและการแจ้งเหตุไม่เป็นธรรมระหว่างการแข่งขัน 

1. ผู้ย่ืนประท้วงจะต้องเป็นผู้จัดการทีมหรือหัวหน้าทีมย่ืนประท้วงต่อกรรมการจัดการแข่งขันเพียงเท่าน้ัน 

2. สามารถประท้วงได้หลังจากจบการแข่งขันของเกมการแข่งขันแต่ละเกมเท่าน้ัน 

3. ทำก่อนเร่ิมการแข่งขัน เช่น ต้ังค่าห้องไม่ตรงตามท่ีกำหนดไว้ให้ต้องมาประท้วงก่อนเร่ิมการแข่งขัน หากเร่ิมเกมไป แล้วจะ

ไม่สามารถมาประท้วงในภายหลังได้หากมีการพบบัคขณะทำการแข่งขันท่ีก่อให้ประสบปัญหาสามารถทักท้วงได้ และ บันทึกหลักฐาน

เหตุการณ์ดังกล่าวเช่น รูปภาพ, คลิปวิดีโอ 

4. การเตรียมหลักฐานในการประท้วงเช่น คลิปวิดีโอ หรือรูปภาพ พร้อมท้ังส่งหลักฐานให้แก่คณะกรรมการจัดการ เท่าน้ัน  

5. หากหลักฐานไม่ชัดเจนหรือคลุมเครือ ผู้จัดการแข่งขันขอสงวนสิทธ์ิไม่เปล่ียนแปลงผลการแข่งขันใดๆ ท่ีได้มีการ ตัดสินผล

แพ้หรือชนะ หรือจัดอันดับไปแล้ว 

 

 

 

4. การเร่ิมเกมการแข่งขันใหม่ 

1. กรณีท่ีมีเกิดข้อผิดพลาด (บัค) ข้ึนในเกมอย่างร้ายแรงไม่ว่าช่วงเวลาใดก็ตามในระหว่างการแข่งขันจนเป็นเหตุให้ไม่สามารถ

เล่น เกมต่อได้ ท้ังน้ี จะข้ึนอยู่กับคําตัดสินของทีมงาน ถือเป็นท่ีส้ินสุด  



2. ระหว่างการแข่งขัน ถ้าสงสัยหรือพบว่ามีผู้เข้าแข่งขันคนอ่ืนพยายามโกงการแข่งขันให้ทําการบันทึกภาพหรือวีดีโอและส่งให้ 

ทีมงานตรวจสอบทันที  

3. สถานการณ์เม่ือการต้ังค่าห้องไม่เป็นไปตามกฏของทัวร์นาเมนต์  

4. สถานการณ์เม่ือผู้เล่นไม่สามารถเช่ือมต่อเข้าสู่เกมได้อเน่ืองจากปัญหาท่ีเกิดจากเกมเซิฟเวอร์ หรือโฮสเน็ตเวิร์ค" 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.  รางวัลสําหรับผู้เข้าแข่งขัน 

🏆 ของรางวัลสุดพิเศษ 

🥇 ทีมชนะเลิศ: คว้าสิทธ์ิเข้าสู่ รอบ Knockout ของ Free Fire World Series THAILAND 2025 FALL! 



🥈 ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1 คว้าสิทธ์ิเข้าสู่ รอบ Knockout ของ Free Fire World Series THAILAND 2025 FALL! 

🥉 ทีมรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 และ 3 ผ่านเข้าสู่รอบคัดเลือกรอบท่ี 5 ทันที! 

 


