
Verificación de comprensión de la lección 16 
 

1.​ ¿Cuál de estos programas hará que el personaje se congele antes de 
saltar? 

 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  
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2.​ ¿Qué programa hará que un personaje se mueva más rápido? 

 

1.  
 

2.  
 

3.  
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3.​ ¿Qué programas harán que un personaje gire y se mueva hacia un lado al 

mismo tiempo? 

1.  
 
 

2.  
 

3.  
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