
 

LA MATERIA 
 
1. Experimento de cambio de estado: Los estudiantes pueden realizar un experimento 
para observar el cambio de estado de la materia. Por ejemplo, pueden calentar agua y 
observar cómo pasa de estado sólido a líquido y luego a gas. Pueden registrar los cambios 
de temperatura y tiempo durante el proceso. 
 
2. Construcción de un modelo molecular: Los alumnos pueden construir un modelo 
molecular utilizando materiales simples como bolitas de colores y palillos. Pueden 
representar los átomos y las moléculas de diferentes sustancias y observar cómo se 
organizan y se mueven en cada estado de la materia. 
 
3. Investigación sobre materiales inteligentes: Los estudiantes pueden investigar y 
presentar un proyecto sobre materiales inteligentes que cambian de estado en respuesta a 
ciertos estímulos, como la temperatura o la presión. Pueden explorar ejemplos como la 
memoria de forma en metales o los polímeros termocrómicos. 
 
4. Simulación de partículas en movimiento: Los alumnos pueden utilizar software de 
simulación o aplicaciones en línea para simular el movimiento de partículas en diferentes 
estados de la materia. Pueden ajustar variables como la temperatura y la presión para 
observar cómo afecta al movimiento y organización de las partículas. 
 
5. Elaboración de un cómic o historia ilustrada: Los estudiantes pueden crear un cómic 
o una historia ilustrada que represente los diferentes estados de la materia y cómo se 
producen los cambios entre ellos. Pueden utilizar personajes y escenarios imaginativos para 
hacerlo más interesante y comprensible. 
 
6. Diseño de un experimento de sublimación: Los alumnos pueden diseñar un 
experimento para estudiar el proceso de sublimación, donde una sustancia pasa 
directamente de estado sólido a gaseoso sin pasar por el estado líquido. Pueden utilizar 
sustancias como el yodo o el dióxido de carbono y registrar las condiciones necesarias para 
que ocurra la sublimación. 
 
7. Creación de un collage de ejemplos de cada estado de la materia: Los estudiantes 
pueden crear un collage visual que represente ejemplos de cada estado de la materia. 
Pueden recopilar imágenes de objetos y sustancias sólidas, líquidas y gaseosas, y 
organizarlas de manera creativa en un collage. 
 
8. Juego de adivinanzas sobre estados de la materia: Los alumnos pueden crear un 
juego de adivinanzas donde describan características o propiedades de un objeto o 
sustancia y los demás jugadores deben adivinar en qué estado de la materia se encuentra. 
Pueden utilizar tarjetas o recursos digitales para jugar en grupos. 
 
9. Elaboración de un vídeo explicativo: Los estudiantes pueden grabar un vídeo 
explicativo sobre los diferentes estados de la materia, utilizando ejemplos cotidianos y 
representaciones visuales para hacerlo más comprensible. Pueden utilizar herramientas de 
edición de vídeo para añadir elementos creativos. 



 

 
10. Observación y registro de cambios de estado en el laboratorio: Los alumnos 
pueden realizar observaciones en la cocina mientras cocinan diferentes alimentos y 
registran los cambios de estado de la materia que ocurren, como la fusión del hielo, la 
evaporación del agua o la solidificación de la gelatina. Pueden compartir sus hallazgos en 
forma de informe o presentación. 
 


