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Conociendo el
maravilloso mundo de
los animales del mar
mediante videos y
talleres con material de
desecho.

Los nifios y las nifias observan un video de
los diferentes animales del mar, la docente
menciona el tipo de animal marino, luego

los estudiantes repiten el nombre de cada

animal con el fin de estimular el
vocabulario, v motivacidn del tema
mediante canciones del mar. Los nifios y
nifias se sienten atraidos por el tema va
que al final la docente hace preguntas
generadoras, Donde viven los peces?, Cual
es el alimento?. Comentan las formas de
los peces y le temen al tiburén.

Grupo Heterogéneo. Escuela Las Viegas del Rio Sucio, Regional de
Sarapiqui. Horquetas .Provincia de Heredia.

Evidencias de los criterios en el desarrollo de la experiencia

Intencionalidad

Conociendo el maravilloso mundo
de los animales del mar mediante
videos y talleres con material de
desecho.

Unidad: Conacimiento de s
mismo.

Contenido conceptual:
Coordinacidn visomotora.
Contenido Procedimental:
Desarrollo de habilidades
manipulativas mediante la
utilizacién de objetos. 1 Mivel.
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Integracion

Con base en canclones, videos
relacionadas al tema y un taller
caon material de desecho,
computadora, audifonos y
pantalla, para que el nifio escuche
los sonidos de los animales del
mar, manualidades como titeres,
habilidades manipulativas coma:
arrugar, doblar, rasgar decoran
imagenes de peces ¥ jusqos
interactivos del programa Paca la
Vaca vy aplicacidn de Tecnoideas.

Interaccidn

Los estudiantes intéractian
opinando sobre los videos
y con la participacidn de
nifios de primaria e
elabora un taller con
material de desecho de
figuras del mar.
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Acompafiamiento

Al iniciar con el tema una
madres de familia colabora con
la decoracidn del aula, la
docente estuvo en todas las
experiencias, aportando
preguntas generadoras del
tema, proporcionando el
material de desecho, solicitando
#yuda a los profesores de
primaria y decorando imagenss
de peces con los padres de
familia,



Detalles de la experiencia

Manipulan la vida
de los peces

Los estudiantes observan
el video de los animales del
mar, luego comentan lo
que ke Hama la atencion,
la docente les muestra [as
imagenes de los peces v el
nifio o nifa describe o que
observa y al concluir
observan el video de una
cancidn del mar y colorean
una estrella de mar.

Modelan figuras del
mar

La docente proyecta a los
estudiante un video de los
tipos de animales del mar,
lueqo les describe las
formas y las diferencias,
leego los estudiantes
sentados en el ambiente de
artistica moldean la figura
del pez preferido con
plasticina. La docente les
quia para formar las
fiquras,

Taller de figuras de
peces con material
de desecho

La docente proyecta a log
estudiantes un tutorial de
como hacer un juego de
peces, luego se les muestra
los materiales a utilizar y con
ayuda de los estudiantes de
primaria crean un jueqo de
peces, al concluir el proyecto
en grupos los estudiantes
interactdan con el juego de
peces terminado.

Decoracion de un

pez

Con ayuda de los padres de
familia los estudiantes
decoran con la técnica de
rasgado un dibujo de pez y
envian una fotografia al
arup de WhatsApp creado
por la docente, para
proyectarlo en clase y cada
estudiante expone & trabajo
realizado en casa,

.

Los estudiantes comparten un mural en el interior
del aula creado para disfrutar de una sesion de
fotografias y recrear la vida de los peces en el
mar mediante un submarino v la proyeccidn en la
pantalla de la cancidn Bajo el agua,

Las madres vy la docente colaboran con la
creacion del mural,




El taller se organiza con ayuda de los
estudiantes de primaria y con el objetive de que
los nifios de preescolar vivan una experiencia
participativa, los estudiantes de primaria
observan el video de un tutorial llamado &l juego
de pez junto con los nifios de preescolar gue
consiste en confeccionar peces en foam y con
una cuerda atraparlos, los nifies estaban muy
motivados v luege de observar el tutorial una
nifia por iniciativa propia elabora un pez lo cual
me sorprendid , se muestran muy atraidos por el
tutorial y disfrutan aprendiendo algo nuevo en
colaboracion con los estudiantes de primaria.

Equipo de los participantes en la experiencia

Gaudy Rojas Yeimi
Hidalgo Calderdn
Docente HMadre de familia

Karla Broun

Conserje




Ideas finales o conclusiones

Es evidente que los estudiantes
se muestran interesados en el
tema escogido y que las
actividades realizadas en clase
rmediante el uso de un medio
tecnologico les genera atencion y

aprendizaje participativo. Son capaces de entender la
idea principal de una cancidn o
cuento hasta desarrollar un
lenguaje gréfico que sorprende
el conocimiento gue van
ampliando asi lo demostraron
cuando miraban el video del
cuento de Nemo.
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Considero que el uso de
recursos tecnoldgicos facilita &l
aprendizaje en lo nifios y nifias
mas aun cuando son dirigidos

hacia un objetivo de
aprendizaje vy las clases son
dindmicas y motivadoras ya
gue en todo momento los
estudiantes estaban
interesados en las actividades.

Proximos pasos a partir de la experiencia realizada...

El uso de la computadora,
pantalla, plasticina, lana, papel
satinado, juego de peces. Todo
distribuide en los ambientes de

aprendizaje.

Con ayuda de una madres se
realiza la decoracién del
ambiente marino en un espacio
interior del aula

En el centro educativa
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Decaoracién de un cuadro con
el dibujo del pez Nemo con
ayuda de los padres.
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