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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Brivibas iela 100C - 28, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Blood Lust

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja ELKAB Studios AB
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam spelet.lv

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100,00 EUR



Spéles norise

.Blood Lust" ir piecu rullu, 99 izmaksas liniju spélu automats, kura ir Sadas
iespéjas:

Atkartota grieziena simbols
Pastiprinatas grupas
Bonusa simbols

Bonusa spéle

Pastiprinatie atkartotie griezieni



Aizstajejsimbols (“Wild")
Svarigi:
Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.
Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Vispdréjie noteikumi

1. Likmes lielums vienmér ir 100 monétas.
2. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Atkdrtota grieziena simbola noteikumi
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1. Atkartota grieziena simbols paradas uz 5. rulla un aktivize
Pastiprinato atkartoto griezienu opciju.

Pastiprindto grupu noteikumi

1. Visiem rulliem ir pieejami grupas no identiskiem simboliem.
2. Katra grieziena sakuma tiek izveléti nejausi simboli, lai aizpilditu Sis grupas.
3. Pastiprinatas grupas dazadi rulli var saturét dazadus simbolus.



Bonusa simbola noteikumi
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1. 3. Bonusa “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas griezienu bonusa spéli.
2. Bonusa spéle var tikt aktivizéta atkartoti.

Bonusa spéles noteikumi

1. Simbolu vietu skaits taisnstlrveida zonas ietvaros, kas ieskauj visus
redzamos Bonusa “Scatter” simbolus nosaka apbalvoto bezmaksas
griezienu skaitu.

2. Visi vampira simboli, kas paradas uz ekrana, tiek saskaititi.

3. Kad vampiru metrs ir pilns, visas instances no §i vampira simbola uz
visiem rulliem tiek aizvietotas ar Drakulas simbolu, uz atlikusiem
bezmaksas griezieniem.

4. Viens papildus bezmaksas grieziens tiek pievienots.

Pastiprindato atkdrtoto griezienu noteikumi

1. Nejausais simbols uz ekrana tiek izveléts.



2. Visas S simbola instances un visi redzamie Bonusa “Scatter” simboli
paliks lipigi viena atkartota grieziena laika.

Aizstdjejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “Wild" simbols aizvieto visus simbolus, iznemot Atkartota grieziena
simbolu un Bonusa “Scatter” simbolu.

2. lzmaksas linija no “Wild"” simboliem tiek izmaksata, ka augstakas
vertibas simbols.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties sadi:

Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet izvélni.

Total bet

Izvelieties kopéjo spéles likmi

Lai lietotu likmju stratégijas izvéli (neobligati), spiediet Stratégijas izvéles ikonu:



Select strategy

Ir pieejamas 3 likmju stratégijas. Izvéloties kadu no tam, automats mainis
jasu spéles likmi atkariba no iepriekséja grieziena rezultata:

Jumper - likme tiek palielinata par vienu limeni péc katra laiméjosa

grieziena, lidz sasniedz 4.limeni (pamata likme x10). Péc zaudéta grieziena
atgriezas pie pamata likmes.

Leveller- likme tiek palielinata par 2 limeniem péc 5 zaudétiem griezieniem, un
atkartoti palielinas lidz 4.limenim (pamata likme x10) vél péc 5 zaudétiem
griezieniem. Péc laiméta grieziena atgriezas pie pamata likmes

Booster- likme tiek palielinata par 1limeni péc katra zaudéta grieziena lidz
4, [Tmenim (pamata likme x10). Péc laiméta grieziena atgriezas pie
pamata likmes. Optimizer- likme automatiski tiek pieskanota atlikusai konta

bilancei.

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT" : @

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi un (neobligati) jusu izvéléto likmju
stratégiju..

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.



Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas

neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Itas lzmaksu attélos.
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Izmaksas liniju Apraksts.
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am kombinacijam uz izmaksas |

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigaj

kreisas puses.

Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vair

ak blakusesosiem rulliem veido izmaksu.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla:
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Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Brivibas iela 100C - 28, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.
Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Cita informacija, kuru azartspéles organizéetajs uzskata par nepiecieSsamu.
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