BIELSKO-BIALA

GAMING
FESTIVAL

REGULAMIN TURNIEJU

SYNTH RIDERS (VR)

w ramach Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0 (BBGF 4.0)

§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem turnieju (zwanego dalej ,,Turniejem”) jest Stowarzyszenie Esport Polska z siedzibg przy ul.
Akademii Umiejetnosci 68/24, 43-300 Bielsko-Biata (tel. +48 518 021 022, e-mail:
biuro@esportpolska.org), gtéwny organizator Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0 (dalej ,,Festiwal” lub
~BBGF 4.0”).

2. Turniej odbywa si¢ w dniu 4 pazdziernika 2026 r. (niedziela) od godz. 14:00, w Hali BBOSIR ,,Pod
Debowcem” im. Zbigniewa Pietrzykowskiego, ul. Karbowa 26, 43-300 Bielsko-Biata, w Strefie VR/AR.

3. Turniej rozgrywany jest w grze Synth Riders (Kluge Interactive) w Wirtualnej Rzeczywistosci (VR),
figurujacej w zgloszeniach BBGF 4.0 pod nazwa ,,Synth Riders Open”, na goglach i stanowiskach
przygotowanych przez Organizatora.

4. Niniejszy regulamin (dalej ,,Regulamin”) okre$la zasady uczestnictwa, przebieg rozgrywek oraz sposéb
wylaniania zwyci¢zcy Turnieju i stanowi uzupehienie ogélnego Regulaminu Festiwalu BBGF 4.0.

5. Zgloszenie udziatu w Turnieju jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu oraz ogolnego
Regulaminu Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0, dostgpnego na stronie bbgf.pl/regulaminy.

§ 2. Warunki uczestnictwa

1. Zapisy do Turnieju prowadzone sa poprzez formularz zgtoszeniowy dostgpny na stronie bbgf.pl w Strefie
VR/AR (dzien: 04/10/2026 — NIEDZIELA), poprzez podanie imienia i nazwiska, adresu e-mail, wybranie
turnieju ,,Synth Riders Open” oraz wyrazenie zgody RODO na przetwarzanie danych osobowych przez
Stowarzyszenie Esport Polska w celu rekrutacji do turnieju.

2. Warunkiem uczestnictwa jest posiadanie waznego biletu uprawniajacego do wstepu na teren BBGF 4.0 w
dniu rozgrywek.

3. Limit uczestnikdw wynosi 64 osoby, ograniczony m.in. przepustowos$cig dostepnych stanowisk VR. O
udziale decyduje kolejnos¢ zgloszen.

4. Ze wzgledu na charakter fizyczny rozgrywki (ruch catego ciata), uczestnik zobowigzany jest poinformowac
obstuge stanowiska o wszelkich przeciwwskazaniach zdrowotnych (m.in. chorobach serca, zaburzeniach
rownowagi, chorobie lokomocyjnej, padaczce) przed przystgpieniem do gry.



5. Uczestnik nieposiadajacy wczesniejszego doswiadczenia z goglami VR zobowigzany jest do przejscia
krotkiego wprowadzenia/treningu (tutorial) pod nadzorem obstugi stanowiska przed przystapieniem do
rundy punktowane;.

6. Osoby niepetoletnie mogg wzig¢ udziat w Turnieju wytgcznie po przedstawieniu przy akredytacji pisemnej
zgody rodzica lub opiekuna prawnego wraz z jego kontaktowym numerem telefonu (wzoér zgody dostgpny
na bbgf.pl) oraz zgodnie z zasadami opisanymi w dokumencie ,,Ochrona Matoletnich” Stowarzyszenia
Esport Polska.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udziatu osobie znajdujgcej si¢ pod wptywem alkoholu lub
innych srodkoéw odurzajacych, a takze osobie zakltdcajacej przebieg Turnieju lub naruszajacej Regulamin
Festiwalu BBGF 4.0.

§ 3. Format rozgrywek

1. Turniej rozgrywany jest w formacie indywidualnym — uczestnicy rywalizuja nie ze soba bezposrednio, lecz
o najlepszy wynik punktowy uzyskany na wybranych utworach.

2. Kazdy uczestnik ma prawo do jednego przejazdu treningowego (niepunktowanego, jesli wczesniej nie
korzystat z gogli VR) oraz 2 przejazdéw punktowanych na wybranym utworze — do klasyfikacji liczy si¢
najlepszy uzyskany wynik.

3. Pula utworéw oraz poziom trudnosci ustalane sg jednolicie przez Organizatora dla wszystkich uczestnikow i
oglaszane przed rozpoczeciem Turnieju.

4. Klasyfikacja koncowa ustalana jest na podstawie najlepszego wyniku punktowego uzyskanego przez
uczestnika na wyznaczonym utworze.

5. Do finatowej rundy (Top 4) awansujg uczestnicy z najlepszymi wynikami z rundy kwalifikacyjnej; finat
rozgrywany jest na dodatkowym, wczesniej niegranym utworze o podwyzszonym poziomie trudnosci.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do skrocenia lub wydtuzenia formatu Turnieju w zaleznosci od liczby
zgloszen oraz czasu dostgpnego w harmonogramie Festiwalu.

§ 4. Zasady techniczne rozgrywki

1. Rozgrywki odbywajg si¢ w trybie standardowym, bez wigczonych modyfikatorow zmieniajgcych poziom
trudnosci na korzys¢ gracza — dopuszczalne modyfikatory okresla Organizator jednolicie dla wszystkich
uczestnikow.

2. Uczestnicy korzystajg wylacznie ze sprzgtu (gogle VR, kontrolery) udostepnionego przez Organizatora na
stanowisku turniejowym.

3. Wynik odczytywany i zapisywany jest przez obstuge stanowiska turniejowego bezposrednio z ekranu
wynikéw gry po zakonczeniu utworu.

4. W przypadku awarii sprzetu lub oprogramowania w trakcie przejazdu punktowanego, uczestnikowi
przyshuguje powtorzenie przejazdu bez utraty przyshugujacych mu prob.

5. Ze wzgledow bezpieczenstwa i higieny, obstuga stanowiska moze wymagaé uzycia wiasnej lub
jednorazowej wktadki higienicznej pod gogle VR.

§ 5. Zasady fair play

Ponizsze zasady obowiazuja wszystkich uczestnikow Turnieju:

» Zakaz korzystania z jakiegokolwiek oprogramowania lub urzadzen modyfikujacych dziatanie gry w sposob
niedozwolony przez Organizatora.

» Zakaz przekazywania gogli/kontrolerow innej osobie w trakcie przejazdu punktowanego danego uczestnika.



» Zakaz podpowiadania lub w inny sposdb wspierania uczestnika przez osoby trzecie w trakcie przejazdu
punktowanego.

» Nakaz stosowania si¢ do polecen obstlugi stanowiska turniejowego dotyczacych bezpieczenstwa, kolejnosci i
czasu przejazdow.

» Nakaz zachowania kultury osobistej wobec innych uczestnikow, obshugi stanowisk oraz publiczno$ci
Festiwalu.

§ 6. Kary i dyskwalifikacja

1. Za drobne, nieumy$lne naruszenie zasad Organizator moze udzieli¢ ustnego upomnienia.

2. Za stwierdzone naruszenie zasad rozgrywki (np. uzycie niedozwolonych modyfikatoréw, korzystanie z
pomocy 0s6b trzecich), wynik danego przejazdu zostaje uniewazniony.

3. Razace lub powtarzajace si¢ naruszenia Regulaminu, w tym zachowania niesportowe wobec innych
uczestnikdéw lub obstugi, skutkujg dyskwalifikacjg z Turnieju bez prawa do nagrody.

4. Decyzje Organizatora dotyczace kar sg ostateczne; uczestnikowi przystuguje prawo do ztozenia wyjasnien
przed wydaniem decyzji.

§ 7. Wylanianie zwycie¢zcy i nagrody

1. Zwycigzca Turnieju zostaje uczestnik z najwyzszym wynikiem punktowym w rundzie finatowe;.

2. W przypadku identycznego wyniku u dwoch lub wigcej uczestnikow, o kolejnosci decyduje dodatkowy
przejazd (tie-break) na utworze wskazanym przez Organizatora.

3. Wyniki oraz ceremonia wreczenia nagrod odbeda sie na scenie gtdéwnej Festiwalu zgodnie z
harmonogramem BBGF 4.0.

§ 8. Postanowienia koncowe

1. Uczestnik Turnieju, poprzez obecno$¢ na terenie Festiwalu, wyraza zgod¢ na nieodptatne utrwalanie i
wykorzystanie swojego wizerunku (zdjgcia, nagrania) przez Organizatora w celach promocyjnych BBGF
4.0, zgodnie z pkt 39 Regulaminu Festiwalu.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Stowarzyszenie Esport Polska, ul. Akademii
Umiejetnosci 68/24, 43-300 Bielsko-Biata — szczegdtowe zasady przetwarzania danych okresla Zatacznik
nr 1 do Regulaminu Festiwalu BBGF 4.0 (dostepny na bbgf.pl/regulaminy).

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu przed rozpoczg¢ciem Turnieju, o czym
poinformuje uczestnikow z odpowiednim wyprzedzeniem — w tym poprzez strong bbgf.pl.

4. W sprawach spornych, nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, decyzje¢ podejmuje Organizator; w

zakresie nieuregulowanym niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednio Regulamin Festiwalu BBGF
4.0.
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